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Pour quelques ports SATA II 
defectueLx sjr le long terme, Intel 
prive la plan^e de sa nouvelle 
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de majvais coups tels que 


renommages, designs revus a 
la baisse pour economiser sur 
tel ou tel composart. Si bien 
qj'il faut suivre le marchd de 
vraimert prSs pour oonnaltre 
la hiSrarchie du moment et 
dviter les arnaques en tout 
genre. Notre palmarfes des GPU, 

votre budget repose sur des 
centaines de bencbs synthdtises 
en indices clairs et digestes. II 
est compidtd par une selection 
des meilleures cartes customisd 
et un rappel des fonctions 
fondamentales d’un GPU afin de 
cholsir en toute certitude. 
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possibllltds sont infinles ! 
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VOS parties ou Jugez le prix 
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onereux ? Votre ADSL ne tient 
pas la route ? Vosjeux prdferes 
ne sont plus supportSs 7 Alors 
pourquoi ne pas recycler votre 
vieux PC pour order votre propre 
serveur LAN dejeu 7 
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Mdconnus. les processus 
sont pourtant des Elements 
fondamentaux de Windows. Ainsi, 
lorsque Windows semble souffrir 
de ralentissements recurrents 
et inexpliqubs, determiner le 
processus responsable corrigera 
souvent le probibme. 
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FonctionnalitSs, montage, ventilation, bruit, nous avons 
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avec de trSs bonnes surprises d la cl6. 

Tests 



1 18 Corsair Performance 3 et et Kln^on V-f 100 , 
peuvent-ils de^oner les SSD SandForce 7 

Corsair et Kingston lancent encore de nouveiles gammes 
basees sur des contrdleurs deJ3 eprouves. Pas sur que 
leurs Evolutions soient 3 la hauteur face 3 des nouveautEs 
extremement prometteuses. A oontrario, Intel nous propose 
un mini SSD qui va transfigurer les apparells mobiles. 

122 Hauppauge HD-PVR, capturez vos sources 
video en haute definition 

Le HDPVR est un boilier d'acquisiflon video HD. Sa puce 
d'encodage h.264 garanUt-elle des captures de qualltE 7 
£t queues sont les alternatives 7 

126 LaCie2iiigUSB3.0etlcyBoxlB-RD4320STU3: 
votre stockage exteme a 150 Mo/s 

Avec deux bales 3,5 pouces, des capacItEs RAID et de 
ruSB 3.0, les boltlers LaCle et Icy Box semblent parfalts 
pour proteger et extemaliser ses donnees avec de bons 
taux de transfert. Enfin la rSponse pour sauvegarder ses 
donnees sans perte de temps 7 

128 Hitachi 7K3000, Western Digital WD2002FAEX, 
quei est le mellleur disque dur systems 7 

Le Caviar Black 3 To de Western Digital, meilleur disque 
dur systEme du moment volt sa couronne dispulEe par le 
premier modEle 3 To en 7 200 tours/min d' Hitachi et du 
dernier Caviar Black a Interface SATA 6 Gbps. 

132 Corsair SP2500, Logitech Z623, 
deux kits 2.1 quI envolent du iourd I 

Des caissons Enormes, des watts en pagaille, les 2.1 du 
mois sont deux bons clients pour sonotiser une grande plEce. 
Le premier kit d'enceintes Corsair se veut E la hauteur de la 
rEputation de son gEniteur tandls que le nouveau Logitech 
Z623 a la lourde tache de rempJacer le Z2300. 

133 Asus GTX580 DirectCu 11 

Asus propose sa version modIflEe de la 580, inaugurant au 
passage le monstrueux radiateur DirectCu II. 

134 P67 Big Bang Marshal et P67A-GD80, 

le mellleur de MSI pour la nouvelle generation 

Venant chapeauter la gamme P67 de MSI, I'lmposante 
Big Bang Marshal fait partle de ces cartes extremes qui 
repoussent les llmites. A 350 euros, elle dolt viser trEs 
haul pour faire oublier le rapport qualilE/prix de la P67A- 
GD80, autre fleuron plus abordable. 
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Diffusez la musique dans toute 
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Une tour Micro-ATX uber sexy 
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Tovercloeking 


NEWS 


UN MOIS DE HARDWARE pcu52 


nVidia introdjit une seconde version de la GeForce 
GT 440. Alois que la premiere, reservfc aux OEM, 
est une GTS 450 castree (144 cores), la nouvelle 
n’esl qu'une GeForce GT 430 (96 cores) 
oveiclocliee. A ^(er. 

Le blGPU est en retard. Apres decembre, janvier et 
fevrier, c'est Inalement ce mols cl que la Radeon 
HD 6990 et la GeForce 6TX 590 sontattendues. 

Toujours en mars et chez nVidia, une GeForce 
GTX 550 Tl devialt apparartre. GeForce GTX 560 
Ti castiw ou GeForce GTS 450 overclockee ? 
Reponse le mols prochain. 

Apres le CEO d'AMD Dirk Meyer, c'est le Chief 
Operating Otficier Sob Rivet et le VP for Corporate 
Strategy, Matty Seyer qui s'en vonl Ttois postes 
tres importants qui restent vacants et qui font surgir 
des njmeuisde racbatde la socidte... 

Le Wi-Fi devrait bientot atteirdre les memes 
debits que le Gigabit, grace a la nouvelle noirne 
802.11ac. Celle-ci utilise des frequences de 
I’oidre de 6 GHz (au lieu de 2,4 GHz ou 5 GHz 
pourle 802.11n) et un premier brouillon 
devrait voir le jour a la fn de I'annde. 



de decoder er hardware de tels formats. 



QUdO cm pourle CPU MM etie GPU PmeiVR 
iTans leSoC dels Hep Oe Sore'. 

2011 ; VERS UNE GUERRE DES SOC ? 

Ils sent partouL Des modems aux tablettes, er passant par I’electromenager et les smartphones, les SoC 
ont ervahi rwtre quotidier . Ces Systems on a Chip integrent sur une seule puce I'erserrtole ou tout du mtsrs 
la plupart des composarts necessaires A une utilisation donrde. Avec I’arrivAe des tablettes et le socces 
des smartphones, leurs febricarts se lancent dans une cotjse a la puissance aveo une corcurtence bier 
plus animde quedanstemondePCtdque nousleconnassorsaujourd'hui. Or partdebien plus basil est 
trai mais c'est une prwision importante puisque la prochaine version de Windows s'ouvtira aux SoC et A 
I'aichitecture rWM, uniliart deux mondes aujourd’bui relativement distircts. 

LesuccAs d'ARIM dans les SoC s'explique par ure architecture plus l^re, mcxrs chAre A implAmenteret 
moins Anergivore, mais egalement par le modAle commercial d'ARIvI qui se contente de foumir des licences 
d'architectures ou des im^Amentadors pretes A I'emplol de ses architectures. La pJupart des scciAtAs qui 
IntAgrent ur ou [yusieurs cores ARM optert pour ce second modele, oe qui reviert a obtenir d’ARM les pJars 
pourfabriquer urqrpede cores dans une fbndetie donree.Ce sent par exemple les CortexAS,A-9ouA-15qui 
sort dArbAs de I'archttecture rVRMvT etfebriquAs dans de nombreusesfondeties, telles queTSMC, Global- 
Foundnes, UMC, Samsung... D'aulres peuventt^terpourcrAer leurpropte core basAsur cede architecture. 
C'est le cas de Qualcomm qui a dAveloppA le core Scorpion pour ses SoCSnapOragon. 

nVidia, qui utilise aotuellement du CortexAS dans son SoC Tegra 2. a Agalement annoncA, avec !e pvqjet 
Denver, develoKier son propre cote ARM, probablementbasA sur I'aichitecture iWMvS qui apportera le sn> 
port oomplet du 64 bits. Le but Atart de pouvoir conounenoer le x86 cede fois sur le plan des perfexmanoes. 


■ ■ 

Cortex 

Low-Power Leadership from ARM 



Avec un nombre trAs AievA de ooncurrents, le marohA des SoC est une ftjutmiliere en mouvement constant 
De nombreuses annonoes ont aina lieu en oe moment, acoompagnAes d'une guerre des chiffres qui ne 
veulert tien dire et que nous vous epatgnetons done. 

Texas Instnments armonce ainsi I’OMAPS, un SoC haul de gamme febdquA en 28 nm et base autour de 
deux cores CortexAlS cadencAs jusqu'A 2 GHz. II sera ApauiA par deux petits cores CortexM4 (peu gour- 
mands, pour la gestion de I'ensemble), par un GPU PoweiVR SGX544-MPx de demiere genAralon, ainsi que 
par un controleur mAmoire LPDDR2 (DDR2 basse consommadon) double canal. 

Qualcomm annonce de son cote son nouveau core personnalisA : Krart. S nous n’en savons pas pHus sur 
les Avoludons apportAes, Qualcomm pedant simplemert de SO % de performances en plus par rapport au 
CortexAlS. il sera implAmente au dApart en 28 nm et en version simple (Mavl8930), double (MSM8960) 
et quad core (APQ8CI64), catte demiAre veision Atant rAsetvAe aux tablettes. Elle sera accompagnAe par un 
GPU Adreno 320 annonce comme aussi puissant que les GPU des kbox 360 et des PS3. Pour rappel, les 
GPU Adieno sort issus du rachatde la division Xilleond'AH. 

ST-Encsson prApare le Nova A9600, toiquA m 28 nm, qui IntAgiera deux cores CortexAlS cadences 
jusqu'A 2S GHz et sera le premier a exploiter un GPU de la future genAradon PewetW : la sArie 6 au nom 
de code Rt^ue. Cellaci est annoncAe quatre Ibis plus performante que le SGX543(vP4-i- exploitA par Sony 
dans sa future console portable. 
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TEGRA ROADMAP 


nVidia oompte de son cote tirer son fipingle du jeu avec le Tegra 3, an nom de 
code de sjpertieios : KatQ. CefuturSoCreprend I'arohitecture duTegra2actLi^, 
a savoir Cort«A9 et (PU GeForce basse oonsommaton dartre des GeForce 6/7, 
ainsi qj'm meme procede de febrtcaSon : le 40 nm. S’il lmplic|ue une oonsom- 
maton plus aleree, il permettra agalement a nVidia de prendre de I'srence sur 
la coruunence, sur le plan des performances. Pour cda, nVidia passe de deux 
a quale Corte*A9, de bull a douze cores pour le GPU et revolt son processeur 
vidao pour qu'il pulsse assurer la lecture de BluPay sans encombre. nVidia se 
oontente, cependant, toujours d’un contjoleur mamoire simple canal. Ce SoC 
devrait debaiquer dans les tabletles des cet eta et dans les smartptiones de fJoel. 

Intel n'est pas en reste et avec le pass^ au 32 nm pour I'Atom, espare enfin 
percerdans les smartpbonesavecMedfield. Ilfautdiieque la louideurdel'aicN- 
tecture x86 est id plus daiioate a garer, compte tenu des imparatfs deltas basse 
oonsommaton. Avec un core Ibrtement simplilie, elle represente un handicap 
important, alors que dans les cores pius complexes disponibles sur PC, elle est 
pHus ou moins masquee par la logique de contole coirplexe mise en place pour 
assurer des performances single thread de haul vol.AutremientdiL plus les coies 
ARM evoluenL moins le x86 va soufinr de ce probiame pour les affronter. Ce n'est 
doncqu'une question de temps pour voir arrirer des SoC intaressants de la part 
d'Intd.etiefebricant esdme que cetlefois, avec Medfield.oe sera la bonne. Reste 
que I'abandon par Nokia de I'OS mottle, open source et x86, MeeGo risque de 
rendre sa taehe plus difficile que pr&rtj... Notezqu'Intel feitconfianoeaPovreiVR 
pourle GPUde Medfield. 

Si les cores ARM sont, ttenentendu.la piSoecentraledecesSoC, les GPU pren- 
nentdeplusen plus d'Importance puisqu'll s'agitd’une plateformedejeuahaut 
potentiel. Sony expfloitera ainsi m SoC equlpa de quatre cores Corte*A9 et d'ui 
GPU PoweiVB SG>S43vlP4+ (MP4 signif e GPU quad core) pour sa future console 
port^le. Pour la 3DS, Nintendo aurait opta pour deux cores ARMU ooupias a 
un GPU PICA200de DMP. Alors que surle marcrtaPC, la concurrence selimite a 
AMD, nVidia et Intel, ici elieestfanxe: le Mali d'ARM, I’Mreno de Qualcomm, le 
GeForce ULV de nVxiia, le PoweiVRd'lmagnationTechnolcges, leGCdeVrrente, 
le PICA de DMP... S'il semble avident qu'il y aura une phase de consolidaton 
et que certains de ces acteurs vont dispara'itie, nous pouvons penser qu'une 
concurrence nouvelle pourrait arrtver dans le mcnde PC d'ici quelques annaes ! 
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Le HDD Boost de SilverStone se contentait de betement copier les don- 
naes du dabut du HDD sur le SSD, afin de banaficier des temps d'acobs 
el des vitesses de lecture amailoras. Nous lui reprochions toutefols son 
manque d'intelligenoe puisque oertaines donnaes copiees sur le SSD se 
I trouvaient inutiles, alors que d’autres, toujours sur le HDD, auraient gagne 
I a se trouver sur le SSD. La solution HIghpoint semble apporter une lagere 
1 correction acsgros dafaut. puisqu'ilsera possible de praclserquellesdon- 
I naes placer sur le SSD. On pourra, par example, copier les fichiers souvent 
I utilisas sur le SSD, a condition de les localiser, puisque I'ensemble des 
I deux supports formera un disque hybride. Mais nous attendons surtout 
I de voir comment se comporte le mode automatique, qui devrait analyser 
I votre comportement afIn de choisir lUHTieme I'emplaoement des fichiers. 



ROCKET 
HYBRID : 
SSD + HDD 


A la maniare de SilverStone el de 
son rack HDD Boost (Hardware 
Magazine n' 46), Highpoint propose 
dasormals son Rocket Hybrid afin 
d'alller la vltesse d un SSD et la 
capacite de stockage d’un disque 
dur. Grace A une carte PCI-Express 
2.0 lx aquipae d'un controleur Mar- 
vell 88SE9130 et de deux ports SATA 
ou eSATA, la firme annonce ■ 100 96 
de la capacite du disque dur et 80 96 
des perftjrmances du SSD ». Nous ne 
pouvons qu'etre scepliques quant A 
la seconds affirmation quI semble se 
raferer a des scores de PCMark, qui 
sont issus d'un benchmark tout de 
meme plus theorique que pratique. 
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■ Processeur Sempron 2200+ 

■ 256 Mo RAM DDR. 

■ Disque dur 40 Go IDE. 

■ BP incluse 8 Mbps garantie (SLA). 

■ Reboot 2417/365. 

■ Evolutivite gratuite. 

• Aucun engagement de duree. 





NEWS 


LE PLEIN DE RADEON 
HD 6000, RENOMMAGE 

AMD lance discrStement de nonv 
breuses dSclinaisons des Radeon 
HD 6000, en commer?art par 
un renommage des Radeon HO 
5700 en Radeon HD 6700, poor 
le moment rgsen/ees aia OEM. 
Les sp^lfcations restent identiques, il ne s'agit done que 
d'me adaptation commerciale, toujours aussi regrettable. 
Pour le reste de la gamme, e'est dans la disafition que les 
petites Radeon sont introdultes, en offrant la pnmeur aux 
OEM, qu'AMD semble bel et blen vouloir s&lulre S tout prlx. 
Les Radeon HD 6670 et 6570 introduisent un nouveau GPU, 
Turks. II repnbsente une petite Svt^ution du GPU des Radeon 
HD 5600 et 5500, avec 20% d' unites detraitemenl supple- 
mental reset desfrequenoes si milalres.Etantdonne que lebus 
memoire et la GDDR5 restent Identques, ilfeudra s'attendre a 
un pin de performances d’un peu plus de 10 % en moyenne. 

En entree de pmme, la Radeon HD 6450 apparait avec ici 
aussi un nouveau GPU : Caicos. Son ardiltecture est desdnee 
a doubler la puissance de calcul pure, sans toucher au reste 
(texturing, debit de pixels). Difficile done d'dvaluer le pin 
de performances, mais le niveau devrart rester relativement 
foible, d'autant plus que la bande passante memoire n’evolue 
que legerement (la mSmoire passe de 400 a 533 MHz), blen 
qu’ll soil possible de metlre en place une version GDDR5. 

Enfin.AMD introduitdes Radeon HD 6000A. Une pmme qui 
vient s'intercaler entre les Radeon HD 6000 et les Radeon 
HD6000M. Les versions A sontdestlneesauxPC AlUrtOne 
et disposerrt de leurs propres specifleations, sans que celles- 
cl ne soient detainees. Des Radeon HD 6670A, 6650A, 
6550A, 64S0A et 6350A sont prevues. S'il est interessant 
de proposer des produits speclfiques a ce marcbe, nous nous 
demandons cependant comment le grand public va blen pou- 
voir s'y retrouverface a toutes ces deollnaisons... 
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GOOGLE SE MET A JOUR 

SI vous utillsez un compte Gmail, vous serez sans doute 
surpris de cortstater que certains de vos contacts appa- 
raissent desormats dans les rdsultats de vos rechercbes. 
En effeL Google compte mettre a jour Social Search (une 
fonction deployee par Google en 2009), afin de pemnettre 
au moteur de recherche d'aller plocher les rfesultats dans 
les interactions de vos divers contacts. II sera meme pos- 
sible de lier divers raseaux soclaux a votre compte Gmail 
pour atendre encore les rechercbes, blen que Faoebook 
semble exclu des interactions. Ces liens seront clairement 
difforencias des rasultats classiques, mals nous espe- 
rons que cette fonction sera neanmoins dasactivable. 
En outre, le navipteur maison, Chrome, benefioieia d’une 
extension nommSe Bloeklist, pour I'heure en version e:^ 
rimentale. Celled permettra de filtrer les noms de domaine 
sur lesquels portent vos rechercbes. Placer certains ates 
de pietre qualitd mais douSs en google rank ou encore ceux 
specialisds dans la gandraton automatique de contenu sans 
consistance uniquement destine t tromper les moteurs de 
recherche dans ce fttre pennettta done d'en exdure les 
rpsultats. Parcoutir les p^es de resultats, d la recherche de 
liens pertinents, en sera [tus efiicaoe. 




N0N,LEX58N’ESTPAS 

Avec I'arrivee de Sandy Bridge, tout le monde pen- 
salt la priateforme 1366 obsolete. Intel en a voulu 
autrement et e'est une ddmarohe blenvenue en ces 
temps de disetie de cartes meres P67/H67. Le Core 
17 990X est done lance, plus tot que prevu. Hexacore 
equipe de douze threads et culminant a 3,46 GHz. 
son prix avoisine les 1 000 €, comme tous les pro- 
cesseuis • Extreme Edition ■ d'Intel, et il viendra done 
logiquement remprfacer le Core 17 980X. Mais deniSre 
cette sortie, se cache la tant attendue balsse de pnx 
du Core 17 970 qui passe (enfin) de 885 6 583 $. 
II est deja disponible dsns le commerce autour de 
550 €. Celukl embarque lul aussi six cores, mais il 
est cadened A 3,2 GHz avec un coefficient muttiplica- 
teur bloque. Nous n'avons eu aucun mal g stabiliser 
notre exemriaire a 4,2 GHz, preuve que I'overclocking 


INTEL SILICON PHOTONICS; 

BIENTOT 50 GB/S POUR NOS PC ? 

Aprgs Light Peak, une technology utllisant la fbre optique pour reller les pghphghques g nos 
PC, e'est Photonics qui est presents, un systeme de transmission de donnees pour divers 
domalnes. En sol, rien de blen revolutonnaire, mais Intel arrive a ^nettre a plus de 50 Gb/s, 
ce qui est inedit en conservant des composants a base de silieium. II s'agiticlde lasers places 
cote a ooteet dont le signal est propage par fibre optique, lecuivreetant trap lent. L'intfiret de 
Photonics est surtout de pouvoir rSpondre aux demandes de plusieurs marches : oelui des 
serveurs, des DATA centers mate aussi.amcyen et long terme, des parBculiers. Multi[Xieries 
lasers permettant de modular les vitesses de transfeit. on peut imaginer divers niveaux de 
performances et done de couts. Intel affirme pouvoir atteindre 40 Gb/s sur cheque laser et 
reussir a en placer 25 combines pour un debit total avtxanant le Tb/s ! En outre, oonserver 
un process oonnu et marthse comme le silieium permet de limiter les couts, rendant cette 
technologie realists a court terme. au moins pour le secteur professionnel. 
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LES PRIXTOUJOURS PLUS BAS CHEZ AMD 

AprSs ure premiere balsse dj Pherom N X6 1090T lors de la sortie dj X6 HOOT qui le 
remplaoe desormais, AMD a encore revii ses prix A la baisse, pojr proposer jne offre en 
adSquation avec les Sandy Bridge d'lntel. AIrsi. la melllejre affaire concerne ie X6 1090T 
quI est afficbe a moins de 200 €, parfois meme moins de 190 €. II s'agit la d'un hexacore 
quI, blen qje moins performant que les dqulvalents Intel, se montre supArleur dans les 
applications muttithreaddes (encodage, rendu 3D) aux Core 15 2000 vendus au meme prix. 
D'autres Pbenom II X6 et X4 banaficlent de cette baisse, mais de fa?on trop timide pour 
etre significative. Neanmoins.en I'absence des Core 13 2000 d'lntel, puisque ceux-ci ontata 
repousses jusqu'A nouvel ordre, sans doute en attendant le retour des cartes meres 1155 
en vente, les Phenom II X4 955 deviennent de plus en plus attrayants. 




96 COEURS KIO 
CHEZ DELL ! 

AMD a annonca cinq nouveaux Opte- 
ron pour patenter jusqu'a la prochaine 
genaraton ; deux puces octocores et 
trois autres dodacacores, dent le plus 
gros, le 6180 SE, culmine A 2,5 GHz, 
n'embarque pas moins de 18 Mo de 
cache (6 Mo de L2 + 12 Mo de L3) et 
coute la bagatelle de 1 500 $ ! Cele 
n'arrete pas Dell qui propose imma- 
diatement le PowerEdge C6145, une 
brute de puissance qui embarque deux 
systames. chacun employant la plate- 
forme G34 d'AMD et quatre des plus 
puissantsOpteron. Ce ne sontdonc pas 
moins de 96 cores (8 CPU x 12 cores) 
qui prennent place A I'intarieur de ce 
rack 2U. Pas de prix annonca, mais rien 
que les CPU dApassent les 12 000 $. 

Chez Intel, ce sont les Westmere-EX qui 
font leur apparition, sans doute cou- 
rant avril. Jusque-IA, les plus gros pro- 
cesseurs Intel ataient consttuAs des 
Nehalem-EX, e'est-A-dire des proces- 
seurs gravAs en 45 nm et embarquant 
jusqu’A hurt cores. Les E7-2800 peu- 
vent fonctionner par deux, les E74800 
par quatre et les E7-8800 par huit. 
Ainsi, le monstrueux E7-8870 (2.4 GHz) 
embarque dix cores, vingt threads, 30 
Mo de cache L3, deux controleurs 
memoire et quatre liens QPI : la plus 
grosse plateforme embarquerait done 
80 cores (160 threads) ! Aucune infor- 
mation sur le prix, mais les processeurs 
de I'ancienne gAnAration coutent dAjA 
3 500 € piAce, les nouveaux venus 
seront done au moins aussi chers. Des 
processeurs qui auront fort A faire avec 
Interlagos, le prochain joujou d'AMD, 



SANDY BRIDGE ULV ; 
PLUSVIlllllllllTE!! 

Si nousne sommesguArefriand des gros CPU quad core mobiles, 
mais chers, nous attendons, en revanche, avec impa- 
les versions basse consommation. CommercialisAes en meme 
ps que les versions desktop, on retouve cinq puces : les Core 
17 2649M (2,3 GHz), 2629M (2,1 GHz), 2657M (1,6 GHz), 
2617M (1,5 GHz) et I'i5 2537M (1,4 GHz). Ces CPU 
devraient prendre place prochainement dans les Sam- 
sung 9-Series et Toshiba Satellite R800. Le premier est 
lAger (1,31 1^), tin (17,2mm)etveut concurrencer le Mac- 
Book. Annonca A 1 600€ avec un SSD 128 Go, un Acran 13,3" 1 366 x 768 (sic) 
tun 15 2537M,on attend de pouvoir bencher son autonomie.d'ici la fin du 2e trimestre selon Samsung. 


Le second utilise un design plus classique et des spAcIfIcatlons moins extremes, pour un prix sans doute 
plusdoux. Le chassis esttoutde meme en alliage demagnAsiumpour la version 13,3", les autres utlllse- 
ront de la rAsine haute rAsistance. Pas d'intormations precises sur le matAriel embarquA, si ce n'esl que 
ce sera plus soupleetpersonnalisable que chez Samsung, avec en plus un lecteuroptiqueetdel'USBS.O. 


On attend aussi Sony avec ses Vaio SA et SB qui viennent remplacer les Z. Ceux-ci utiliseront des puces 
mobiles classiques (dual core 17 2620M et 15 2410M), des dual core au TDP de 35 W au lieu de 25 
et 17 W pour les versions basse consommation. Ils se veulent neanmoins trAs portables avec 1,46 kg 
pour les SA et surtout un Acran 13,3" 1 600 x 900, sans oublier le SSD. Les SB seront, eux, blen plus 
classiques et moins attrayants. 



CRYSIS 2 : BETA, DEMO ET SORTIE OFFICIELLE 

Crysis 2 en fait trem- 
bler plus d'un : le pre- 
mier opus tout comme 
Wameaa. son extension, 
n'avaient pas AtA trAs 
Clements avec le materiel 
et II fallalt une machine 
de guerre pour les faire 
tourner. Meme en 2011, 

toutes les configurations. 

Conscient de la frustra- 
tion engendrAe, Crytek a 
semble-t-ll un peu mieux 
travaillA les optimisations, 
de sorte que les premiers 
rAsultats sont assez encourageants. Bien que limitA en DX9 (et sans doute avec certains filtrages 
options manquantes) sur la version qui a circulA sur le net, lejeu s'avAre fluide en 1 920x1 080 ha 
qualite avec une GTX460 1 Go. II fera done partie des titres gourmands, mais sera jouable pour la | 
part d'entre nous. La demo PC en ce debut de mois vous donnera une IdAe en attendant le lancem 
le 25 mars. Notre redaction termera done ses portes ce jour-IA et le temps de finir lejeu, dans un dc 
probablement assez long, vu le skill des membres les plus AgAs de I'equipe... 
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NOUVELLE PLATEFORME INTEL SANDY BRIDGE... 

mm vous propose 

LES MEILLEURES CARTES EN MAIN ! 


msf 

Featuring the 

Intel® 6 Series Chipset family 



La deuxieme generation des processeurs Intel 
Core disposera d'une version amelioree de la 
tectinologie Intel* Turbo Boost afindepermetlre 
aux cceurs d’un processeur de mettre a profit la 
marge thermique dlsponible pour augmenter la 
frequence de celui-ci. 

Le cceur graphique de ces nouvelles puces dis- 
posera defonctlons visuelles ameliorees, axees 
sur les domaines ou les utilisateurs font le plus 
appel a I’informatique actuellement : la video 
HD, la 3D, les jeux courants, le multlt^he, la 
socialisation en ligne et le multimedia. 

Elle donnera un coup de pouce aux perfor- 
mances pourtrarter des photos haute defnition 
a jne cadence lavement plus elevee que celle 
offerte par les configurations dotees des pro- 
cesseurs Intel Cote'" de la generation prece- 
dente. (source ; /nte/ Corp.) 

Kil®U DtnMAfiAjJiullii ^ infswyi}*® 

A I'occasion de la sortie de cette nouvelle 
plateforme en socket LQA1155, MSI propose 
aux utilisateurs toujours en recherche de per- 
formances et d'innovations une multitude de 
foncbonnairtes et de caracteristiques nouvelles 

lis mm y 

L’UEFI (Unified Exten- 
sible Firmviare Inter- 
est la prochaine 

r O' generation de BIOS. 

Rni les menus textes 
/ o 7 A. T ennuyeux et insipides, 

le graphisme pratique 

interface maniable 
a la souris et dotee d'applications. Aujourd’hui, 
nous voulons vous apporter une expenence 
unique avec notre nouvelle generation de cartes 
rrreres Intel chipset serie 6. 

Grace a son interfece totalement graphique, le 
Click BIOS UEn deviant errcore plus simple d’utl- 
lisation. L'interfece est integralement conlrolable 
a la souris pour plus de convMalite. Oe plus, i1 per- 
met d'utiliser les disques durs audela de 2,2 To. 


C^SCIKSiOa Emcientflexible.inleillgenl TongSge 




Enfin, le systeme MSI ClickBios vous offfe tout 
une panoplie d'utilltaires tr^ pratiques, directe- 
ment integres dans le Bios : HDD Backup, pour 
^ire des sauve^rdes completes de votre sys- 
teme sans meme booter sous OS ; Memory Test : 
pour controler la memoire des le Bios ; support du 
multi-langues (dont frartgais), live Update : mettez 
ajourvotrebios en un seuloiicavecacoesinterrreL 
Certains modeles MSI possedent un double Bios 
(Standard -i- Sauv^rde) voire un Triple Bios (Stan- 
dard, Optimum et Sauvegarde) pour lalsser libre 
cours a vos talents d'overolockeur. 


i&fixnniignsjesiifife ©llaies llllo=o 



MSI a introdurt depuis 2009 des 
oomposants haute qualite issus de 
I'industrie aeronautique et spatiale 
afin de rendre les performances des 


cartes meres toujours plus stables et durables. 
D&ormais, 3 ^pes de condensateurs sont inte- 
gres sur les nouvelles series P67 et H67. 





eur composi- 
on renforcee 
n Super Ferrite, 
contrario du 


apporte -tSO % de puissance supplementaire. 
Ce qui garantit des performarrces superieures en 
overclocking. Ils ameliorent egalement le rerrde- 
ment enetgetique de -i-lO %, soit urre economie 
d'energie renforcre. 




PUBLICITC 


superieure aux autres condensateurs solides 
(Solid Cap). Ils ont la propriete unique de deve- 
nir de plus en plus performants a rutilisation, 
alors que les autres condensateurs perdent en 
efficacrte. Ceci est rendu possible grace a leur 
oapacite de ■ s'auto r^erterer ». 

Tres pelits, ils sont d'un encombrement mini- 
mum autourdu CPU, et rendent possible I’utilisa- 
tionde tout type de systeme de refroidissement 
(venb'rad ou godet pour LN2) et permettent une 
circulation de I’air optimale. Enfin, leur enve- 
loppe thermique est extremement basse. 





Leur concep- 
tion est "Made 

plus baute qua- 
lite Industrlelle 
en matiere de 


Construits autour d'un coeur en aluminum 
pur, leur duree de vie est d'au moins 10 ans, 
soil plus de 100.000 heures d’utilisation 
non-stop. Conpus pour tester parfaitement 
inertes, ils offrent un rendement electrique 
optimum ce qui garantit une economie 
d'energie importante. De plus, meme en 
cas de refroidissement extreme, Ils restent 
parfaitement stables. 


IS«S ©sjinite \!Asi]irta 
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- Ce systeme, dont le bouton d'acti- 

vation est sttue directement sur la 
carte mere (ou via le BIOS pour 
les H67), permet un overclocking 
simf^e, rapide et sans danger pourvotre systeme : 
OC Genie II est le seui systeme d'overclocking 
Instantane et Intelligent. II detecte I'integralrte 
de votre configuration (CPU, memoite...), tient 
compte de la temperature ambiante et des 
composants, et determine instantanement le 



OC Genie II des performances optimum avec une 
simplicite enfantine et une rapidite inegalee ! 

ly.^ eiiiiilillj H 

Une fonctionnalite desor- 
mais indispensable : grace 
a une connexion USB, 
rechargez votre smartphone et autres appareils 
mobiles en un temps record. ..adieu la course 
aux prises electriques I 

Super Cbargei vous permet meme de recharger 
votre peripherique lorsque le PC est en mode 
veille ou eteint" 


.©iTSUSt#' 




Les normes USB 3.0 et 
SATA 6 sont access, bles sur 
toutes les nouvelles cartes 
MSI P67/HB7. Vous pounez alors connectertous 
VOS peripheriques et beneficier de transferts de 
donnees ultra rapides et securses I 


L'interfece SATA 6 Gb/s optimise le niveau de per- 
formance de toutes les applications sur PC, avec 
un dS))t en rafale atteignant 6 gigabits/ seconde. 
Compatible avec les interfaces SATA 3 Gb/s 
et 1,5 Gb/s, elle utilise les memes cables et 
connecteurs pour faoiliter son integration. La troi- 
sieme generation de I'interface standard apporte 
egalement des gains d’efficacite sur le [^an de 
Talimentatbn electrique et ameliore la mise en 
file d’attente native des commandes (NC(5), carac- 
terstique de I'interface SATA, pour optimiser le 
niveau de performances general du systeme et 
accelerer le d^t de transfert des donnees. 


V!«iaiSi5pjglWllS 


Cet utilitaire. simple 
IS permet de 
definir differents para- 
metres d'overcloking et de gestion d'alimenta- 
tion de votre syst§me...plus besoin d’etre un 
ingenieur electronicien pour maltriser votre PC ! 


■ Mode Intelligent 

• Simplicite du reglage des performances 

■ Overclocking instantane sans redemarrage 
de systeme 

lEsstiitPiAiiib liirdl 

• Controle des temperatures 

■ AfTlchage des temperatures DrMOS (llmtte 
aux cartes meres avec systeme DrMOS) 

■ Montoring des LED de votre carte mere 
en temps reel » gain d’energie 

■ Controle de la consommatlon electrique 
du processeur 


Winki III, ^ofrtez devote PC 

^ ter le systeme d'eiqjloitation ! 

WInkI III s'installe simplemerrt sur DVD ou 
encore mieux sur une simple cle USB. 

Vous beneficiez du logiciel HDD Backup 
pour sauvegarder et restaurer vos don- 
nees. Indispensable lorsque votre systeme 
d'exploitatlon a plante I Connectez-vous 
au Net, et vous pouvez utiliser MSN, RSS 
Reader, Skype. Votre systeme fonctionne 
au minimum pour plus de silence et d'eco- 
nomie ! 

Incluant la suite Open Office Integrale, 11 y 
en a plus dans WinkI III que vous ne pouvez 
en demander I 


@t!ii ismSaMiu S 

THX TruStudio Pro 
est I'aboutissement 
de longues annees de 
recherche et de colla- 
boration entre Creative et THX. Elle offre une 
experience audio totale pour la musique, 
les films et les jeux en restant fideie au son 
prevu par les artistes. De plus vous benefi- 
ciez d'un parametrage precis et detaille de 
votre ambiance sonore. 

Toujours soucieux de vous apporter des pro- 
duits innovants et de qualitd, les ingenieurs 
MSI ont congu ces nouvelles series PG7 / 
H67 avec le plus grand soin tout en y appor- 
tant tout leur savoir-faire et les dernietes 
technologies en matiere de composants. 


IHX 


parametrage optimum de la frequence et de la 
tension du CPU ou iGPU et de la memoire. 

La oil les autres systemes lanceront des tests 
de boots multiples afin de trouver 'jusqu'a 
Techec' Toverclocking le plus stable, OC Genie 
II parametre instantanement la meilleure confi- 
guration 3 chaque demarrage ; frequence de 
base et Ratio du CPU + tension du CPU, 
frequence iGPU, frequence et ratio memoire, 
timing memoire -i- tension memoire ! 

Sur les cartes meres P67. OC Genie II agira 
uniquement sur le CPU et la memoire et sur 
les cartes meres H67 sur ri®>U el la memoire. 
Contrairement aux autres processus d'overcloc- 
king • pas 3 pas ■ qui demandant un redemarrage 
successif de votre systeme, vos obtiendrez avec 




CAS PRATIQUES 



CAS PRATIQUES 

En nous envoyant une question technique par maii (lecteurs® 
techage.fr), vous pouvez gagner un kit memoire Corsair 3*2 Go 
CMP6GX3M3A1600C8 Dominator, une aiimentation HX750W ou encore 
un boTtier Graphite 600T ! La redaction choisira ia question la plus 
pertinente et son auteur recevra son lot. Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de maniere individuelle a toutes les questions I 


[600HZ...N’ESTPAS120HZ 

Souhartant me faire un nouvel ordinateur, ma configuration actuelle se faisant 
1 vieille (Q9550 2,83 GHz, 4 Go de RAM Corsair 1 066 MHz, ainsi qu'une HD H3870 
512 Mo), mon budget etantde 900 - 950 euros,j’hesited'abordentreunAMD 
I hexacore ou un Sandy Bridge i7 2600K pour beneficier de I’overclocking, pour une 
utilisation surlesjeuxavances, bien quejouant piincipalement a Worfd of l^rc/a^ 
et me permettantegalementde travaillersur Photoshop, ainsi qu'Afler Effects. 

Les hexacores d'AMD sont-ils plus performants qu’un quad Sandy Bridge ? 

Pour la carte graphique.j'hwtte a prendre une nVidia pour beneficier de la technologie 
3D, qui demande un ecran de 120 Hz. J’ai recemment achete une TV HD piasma 
Panasonic 42", cerCfiee 600 Hz ; le 3D Vision de nVidia sera-t-elle compatible avec 
ma tefe, alors que celle-ci n'est pas certffiee 3D par le constructeur ? 

I Disposant d’une alimentafon de 750 W Corsair, est-ce envisageable de coupler une nVidia 
pour la 3D et une AMD pour le reste grace a !a puce Lucid et un SU (Crossfire) afin de 
beneficier des avantages des deux constructeuis ? 


GAGNEZ 
6 GO DE RAM 
OUUNEALIM 750W 
OU UN BOITIER GRAPHITE ! 



Le marketing n’er rate pas une pour faire de 
la mousse. Vendre un produit a tout pri*. Et 
votre TV en est un excellent exemple. Oh, II 
n'est pas question de remettre en question le 
■ 600 Hz ■ affiche sur I'Stiquette, mais plutot 
de comprendre comment ilfonctionne eta quo! 
il serL Etavantd'aller plus loin, il est important 
de preciser que le 600 Hz des ecrars plasma 
n’a lien t voir avec le 120 Hz d un dcran LCD. 
Et pourtart, ce sent toujours des hertz ! 

Un LCD est corstitud d'un panneau de cristaux 
liquides et d'un rdtrodclalrage. Carder un pixel 
allume est tres simple : II suffit de laisser le 
retroeclalrageallumdelde permettrea la lumidre 
de passer par le pixel. En plasma, c'est different. 
Le pixel crdesa propre illumination par impulsion, 
mais n'est capable de la garder qu'un tres court 
laps de temps, de I'ordre de 2 ms. Pour garder 
le pixel allume, il vadoncfallolr donner plusd'im- 
pulslons pour avoir rimpresslon que le pixel reste 
bien allume consiamment 

600 Hz - marketing «, 
pour un 60 Hz reel 

Le 600 Hz de votre dcran correspond a cette 
idee. Les constructeurs le decrivent comme 
• Sub Field Drive -. Les dcrars de gdrdralion 
prdeederte envoyaient hull impulsions pour 
chaque image affichde et oomme le rendu final 
dtait en 60 Hz, la frdquence de ratraichisse- 


ment du Sub Field Drive dtait alors de 4S0 Hz. 
Votre TV est capable d'envoyer dix Impulsions 
par frame, soit 600 Hz, mais reste cantonnde 
a un affichage effeotif de 60 Hz, ce qui est 
Insuffisant pour la 30. Ce nombre d' Impulsions 
par Image et par seconde est comparable aux 
technologies de fluidification du mouvement 
adoptees dans les TV LCD. Un ■ Motionflow 
120 Hz • ne signtfie pas que la TV est en 
120 Hz. Cela signifie simplement que les 
rendus de scdnes rapides seront plus fluides. 
Et c'est d'allleurs un domaine dans lequel le 
plasma excelle. Mais c’est particulldrement 
trompeur et utlisd comme tel par beaucoup 
trop de vendeurs qui y trouvent Id un excellent 
moyen de noyer le client. 

Notez que dans le cas de Panasonic, II est bier 
prdcisd sur leur site pour les TV plasma non 30 
que le 600 Hz est un 600 Hz SFD (Sub Reid 
Display) obtenu par creation de sous-trames. 
C'est une faqon polie d'expliquer que I'on vous 
vend un dcran estampillS 600 Hz qui est en fait 
un 60 Hz. Si votre TV n'est pas cerdfide 3D par 
le constructeur, c'est qu'il s'agit d'un 60 Hz, 
Incapable d'afficher de la 3D. 

Ce 600 Hz SFD est d'allleurs une caracldris- 
tique commune aux gammes de TV plasma 30 
et non 3D, Et le pire dans I'histoire est que 
Chez Panasonic, on trouve principalementdeux 
rdferences 42 pouces dans le commerce : 
le P42V20 non 3D (cerlainement le votre) 
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et le P42GT20 qui, lui, est 3D et vendt 
dans beajcoup d'enseignes exactement an 
meme prix que le mod&le nor 3D. On ne 
pent pas faire plus confjs ! Encore unefois, 
tout ceci est particuli&rement trompenr. 


Processeur 

Revenons-en aux composants de votre PC. 
Vous vous demandez si un Sandy Bridge 
est pr6f€rable a un hexacore AMD. Com- 
mengons par I'overclocking. Si I'architec- 
ture Sandy Bridge est incontestablement 
excellente, Intel en a aussi profits pour 
jouer un tour de cochon aux bidouilleurs, 
en limitant les possibilltes d'overclocking 
aux seuls modules • K >, plus chers que les 
autres ; aujourd’hui en magasirs, un 2500K 
coute en moyenne 20 euros de plus qu'ur 
2500. alors qu'ur 2600K est encore pres 
de 50 euros plus cher qu'un 2600. Mais en 
retour, Is mont^e est plutot bonne. Un Core 
17 2600K dont la frequence de base est de 
3,4 GHz peut sans trop de problbmes grim- 
per A 4,7 GHz avec un multiplicateur A 47 

encore de la marge puisque le multiplicateur 
peut etre dSbIoqud jusqu'A 57, solt une 
frequence maximale thSorique de 5,7 GHz 
1 Mais on n’overclocke pas les processeurs 
SB de la m€me maniSre que les autres et 
en I'occurrence, la frequence de bus tixee 
a 100 MHz est le facteur limitant. Pour les 
platetormes 1155, les frequences de bus 
PCI-Express, PCI, SATA et USB sont toutes 
proportionnelles aux 100 MHz. Et ne sont 
pas desynchronisables. Monter la frequence 
du bus, comma on le faisait autrefois, pro- 
voque un plantage de la machine avant que 
Ton ait pu atteindre les 110 MHz. Cette • 
caracterlstique • permet A Intel de contrdler 
I'overclocking en ne I'autorisant que sur les 


aucux coi repressrrtatpb Oe W KeMnceM 
cran ext jncAMMe tfeTAcnerfleiedO. 


modeies speciflquement choisis par ses 
soins... et plus chers. Ceci devrait etre cor- 
rige lors de la sortie des plateformes haut 
de gamme en socket 2011, pour lequel Intel 
promet un retour A la gestion asynohrone. 
Walt and see... 


Seduisant malgre tout 

Mais malgre tout, le core i7 2600K reste 
plus que sgdulsant. Quatre coeurs avec 
HyperThreadIng... done huit threads en tout. 
Et diablement bien gerPs. Dans des applica- 
tions lourdes oomme Cinema 4D ou 3ds Max 
(trSs dependants du nombre de coeurs], ri7 
2600K est meilleur que le Phenom II X6 
HOOT qui dispose pourtant de deux coeurs 
de plus. Le scenario se rdpete sur des enco- 
dages video lourds en h.264... et sous After 
Effects, I'i7 2600K pulverise les hexacores 
d'AMD en etant presque 50 % plus rapide. 
Si vous voulez les performances, ri7 2600K 
est oertainement le quad core le plus perfor- 
mant jamais produit. 5a pousse fort ! 
Toutefois, face a la penurie de cartes mferes 
engendree par le bug d' Intel, le Phenom 11 X6 
1090T qui a encore baisse en prix (II peut se 
trouver a moins de 200 euros) peut etre une 
excellente alternative aux solutions Intel, 
etant lui aussi tres veloce et bon marche. 


Lucid... pas indispensable 

Votre derniere interrogation porte sur la 
puce Lucid Hydra, Le concept est excellent 
sur le papier. Marier I 'Incompatible et cumu- 
ler les avantages. Seduisant. Mais dans la 
rdalite, e'est un peu plus complexe. Oh, 
ga marche. Vous pouvez faciiement faire 
fonctionner une GeForce et une Radeon do 
concert. Mais ga reste encore une solution 
materielle en cours de maturation... et le 


En 2011, il serait presque sacrilege 
d’envisager un PC puissant sans SSD 


fait qu'un jeu solt donnS comme compatible 
ne signifle pas, loin de IS, que les perfor- 
mances seront au rendez-vous. Dans des 
jeux comme Stalker par exemple, assooier 
une GTX 460 et une Radeon HD5850 don- 
nait un framerate infdrieur a ceiui d'une 
seule GTX 460. » Donnait *, oar I'introduc- 
tion d'un • Safe mode • prSvient ddsormais 
ce genre de situations. Dans le pire des 
sednarios, les performances gdnerales ne 
peuvent plus etre infdrieures a celles de la 
plus puissante des deux cartes graphiques. 


MON PHENOM II 

C0INCEA3,6GHZ! 

Encore Dravo pourvos articles toujouis 
aussi riches etpasslonnants.Je viens 
d'upgrader ma configuration avec 
Phenom II X6 i055T sur Crosshair iV 
Formula, avec 4 Go de DDRS Coisair 
Dominator GT 16000 et une 5850 Vapor-X 
comme carte graphique. Le tout est 
refroidi parun NH-U12PSE (quej’ai eu 
grace a I'abonnementa votre magazine) 
et par deux ventilateurs de boitier de 
120 mm et un 80 mm souffiant sur le 
venfirad. Lalimentation est une Silver Power 
SP600A2C de 6(Xl W (que J’ai aussi eue 
grace a I'abonnementa votre magazine). 
Malgre ces composants de quallte, 
Impossible de monter a plus de 3,5 GHz 
sur le processeur. J'aleu beau monter la 
tension du CPUa 1,375 V. celle du HTT 
a 1,225 V et cetle de la RAM a 1,65 V, 
voire la desynchroniser, lien a feire.Je 
ne peux pas depasser 250 MHz de 
bus, sans avoir de BSOD intempestffe. 
Pourtant la temperature ne depasse 
pas 55 “C.Je me pose la question de 
savoirsi I'allmentation estsuffisante pour 
un tel materiel. Linvestissement dans une 
Cougar SX 700 (supersexy) vous parail-ll 
pertinent (140 euros tout de meme), ou 
al-Je loupe quelque chose au niveau de 
I'OC ou tout slmplement suis-je tombe 
sur un mauvais lot? 

Mercl de me venir en aide pour depasser 
les 3,6 GHzetsauver I’honneur. 

EffectivemenL 3,6 GHz sur un Phenom II X6 
1055T, e'est assez peu. Ce processeur a 
montS a 4 GHz par de nombreux overclockers. 
Poury parvenir, il nefaudra pas hesIterS mon- 
ter Is Vests bien aiHlelg de ce que vous avez 
fait : entre 1,4 et 1,5 V est ndeessaire. De la 
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sorte, vous aurez un bus a 285-287 MHz avec 
un lien HT un poil au-deia des 2 GHz. 

De nombreux overclockers ont rencontre un 
mur aux alentours des 3, 6/3.7 GHz ; le pro- 
bieme est rdsolu soit par une grosse montSe 
en frequence du northbridge (ce qui stresse 
un peu plus le CPU), soit. S I'inverse, par un 
abaissement des muitiplicaleurs du bus HT et 
du northbridge aux alentours des x7, ce quI a 
le merlte de conserver les frequences corres- 
pondantes autour des 2 GHz, Blen refroldl, le 
processeur alnsi overclocke reste entre 55 et 
65 degres. 

Allez-y tout de meme doucement. 4 GHz, ce 

frequences en douceur oar, eomme vous le 
mentionnez, il est aussi possible que vous 
soyez tombe sur un mauvals lot. 

SI vous parveneza monter en frequence, faltes 
attention 9 un dernier point : la consommation. 
Le gain de frequence se fait au detriment 
d'une consommation assez impressionnante. 
Vous allez doubler le besoln de courant, 9 peu 
de chose prds. Un PC consommant 150 W en 
charge a frequence d’usine va en consommer 
plus de 300, une fois le CPU monte 9 4 GHz. 
Une bonne alimentation sera done ndcessalre 
mais sans toutefois avoir besoln de monter 
vers des alimentations 9 140 euros. Une 
bonne 600 W, exactement comma celle que 
vous avez, sufflra amplement. 



Un C300 branche 
sur un port SATA 
6 Gbps depasse 
les 340 Mo/s en 
lecture 


lOUEREN 3D AVEC DES RADEON: 
COMPLIQUE, MAIS POSSIBLE 

Une question qui doit revenir plusleurs 
fois cfiez les detenteurs de cartes video 
ATI : peut-on Jouer en 3D avec une carte 
ATI avec des lunettes passives (car pas 
de solution active) ? 

II existe blen des pilotes du genre IZ3D, 
mais Impossible de parameter ce dernier 
correctement. 

La 30 est un domalne dans lequel AMD 
ne s'est pas Snormdment invest!. Si e'est 
actuellement le cheval de batallle de nVidia, 
AMD mise plutot sur les confgu rations Eye- 
flnity pour seduire le public. Ceci dit, ne pas 
en faire son principal argument ne signifie 
pas que e'est impossible. Et pour cause... 
on le dIt assez peu souvent, mais on peut 
jouer en 30 avec des lunettes actives avec 
des cartes graphlques AMD. Incroyable, 
mais vrai. AMD ne manque d'allleurs pas 
une occasion de montrer ses solutions 30 
lors d'dvdnements ou de conferences de 
presse... histoire certainement de rSpondre 
9 nVidia et de montrer que (malgrS le peu 
d'enthousiasme affichd pour la technolo- 
gie) la 3D n'a hen de blen sorcier. 

Le royaume du middleware 

Mais ne vous rdjoulssez pas trop vite. Ce 

dej9 uouvd le drlve^r IZ3D, blen vu. Mais 
il ne s'agit pas que d un driver. En effet, 
contrairement 9 nVidia, AMD a confiS le 
rendu 3D 9 des sociecds tierces comme 
iZ3D et ODD. La premiere propose des 
pilotes oorrespondant aux diffdrents types 
d'affichages pris en compte, a savoir de 
I'anaglyphe (utilisable avec n'importe 
quelles lunettes anaglyphes et un dcran 
2D), de I'entrelacd (Zalman Trimon, Hyundai 
3D Display) et du 120 Hz 9 lunettes actives 


ie Pftmm «6 1055T pM I 


snetCfU-L 




• dassique Cette derriSre soljtion est 
d'alllejrs utillsSe avec succds sur le MSI 
Wind Top AE2420 3D et est compatible 
entre autres avec les morlteurs 3D de 
ViewSonic. Ces dernlers sont les seuls 
donn€s comme compatibles sur le site 
d'IZ3D, ce qui est un peu surprerant. La 
technologie iZ3D gere egalement divers 
aftichages 3D moins repandus, comme le 
Dual Ojtpjt (les Images de drolte et de 
gauche sont envoyees sur deux sorties 
diffSrentes de Is carte graphlque), le Side 
by Side (ure image gauche et une drolte sur 
ur seui canal, la technologie est utllisee 
par certains cinemas), le VR920 (un sys- 
teme de casque a realitd augmertee), etc. 
iZ3D commercialise egalement son propre 
moniteur 3D qui superpose deux panels 
LCD et nScessite I'utlllsatlon de lunettes 
passives. Un driver pourjouer et un Media 
Player pour profiter des fims en 3D, avec 
riZ3D Media Player. Si vous n'arrlvez pas a 
configurer correctement votre pllote iZ3D, 
c'est peut-etre que vous avez tSIechargS 
un driver inadaptS au type de rendu 3D que 
vous voulez mettre en oeuvre. 
iZ3D offre les solutions 3D les plus com- 
pletes. De son cote, DDD propose une 
application de jeu 3D appeiee TrlDef 3D 
Ignition, ndcessltant I’application d'un pro- 
fil pour chaque Jeu. DDD dispose ega- 
lement d’un Media Player (TrlDef Media 
Player). Les contenus 3D sont affichables 
via des lunettes anaglyphes (rouge et bleu), 
des dcrans plasma Samsung de 42 et 
50 pouces, une TVHD DLR ainsi qu'avec 
plusleurs affichages specialises Inacces- 
sibles au particuller. 

Blen entendu, aucune de ces solutions 
n'est gratulte et 11 faudra debourser 50 dol- 
lars pour le kit TriDef 3D Experience. 

Manque de souplesse ? 

Done comme vous le voyez, jouer en 3D 
sur AMD, c'est possible, mais blen plus 
complexe que chez nVidia. Chez lui, on se 
fait secher de 200 euros pour les lunettes 
et leur base mais ensuite, tout fonctionne 
plutot facilement. 

Toutefois, AMD semble vouloir inverser la 
tendance et depuis les Catalyst 10.10, 
ouvre un peu plus les possibllitds 30 de 
ses matdriels. Pour le moment, ces avan- 
edes concernent surtout les possIbiIrtSs 
techniques offertes a iZ3D et DDD en leur 
ouvrant notamment la porte du Quad Buffer 
d'AMD, ce quI devrait permettre d’utiliser 
le pllote AMD gandrique et non plus un 
driver spdcifique iZ3D ou ODD. Mais pas 
uniquement et AMD prdpare I'avenir de la 
3D avec lunettes actives, en se basant sur 
les standards DisplayPort 1.2 et HDMI 1.4. 
En theorie, sa solution sera • ouverte • 
contralrement d celle de nVidia et devrait 
etre compatible avec tout moniteur (ou TV) 


dquipd de Tune de ces deux connectiques. 
AMD ne compte pas vendre lui-meme ses 
lunettes, laissant au constructeur de la TV 
ou du moniteur la possibllitd de vendre les 
siennes. AMD promet que les cartes gra- 
phiques de generation HD5000 et HD6000 


Motre PC semble avoir une bien belle allure et la 
configuration est bonne. Wousjouez sur un affi- 
chagetull HD icequi est deia HD pour le cindma 
est une resolution touts fait raisonn^le pour du 
PC habitue a monter en 1 920 x 1 200 voire en 
2 560x1600. 

Le problSme que vous evoquez avec GTA IV n'a 
pas granctchose a voir avec votre configurabon 
hardware. Cejeu, bien que passionnant, est I’un 
des plres port^es jamais realises. Ddveloppd 
pour consoles, il a dtd portd sur PC avec les pieds. 
Certains forums de gamers n'hdsitant pas S aier 


seront compatibles avec cette technolo- 
gie el certainement les moddles haut de 
gamme des sdries HD4000. 

La 3D Chez AMD aura pris plus de temps 
a murir que chez nVidia, mais elle arrive... 
douoement. 


au scandale et S hurler S la mort, se sentant 
trahis par I’dditeur. Pour vous rassurer.mdme une 
machine en GTX 280 peine S depasser les 30 FPS 
sous GTA IV en 1 280 x 1 024. . . c'est dire. Le pro- 
bldme avec oejeu est qu’il demande beaucoupde 
puissance... CPU. Avec une GTX 280 et 4 Go de 
DDR2 800, un Q6600 plafonne a 28 FPS, c’est 
exactement le framerate que vous indiquez. Pour 
arriver a 50 FPS, II faut monter vers des ptooes- 
seurs bien plus costauds, de^pe Core 17 920... 
Les mellleurs processeurs pour ce Jeu sont les 
moddles quad core : les gdndratiwis Core 15 750 


GTA IV RAME... C’EST PRESQUE NORMAL ! 

Bonjour I'equipe de PC Update, J’aimerais gagner en fluidite dans les jeux. 
Actuellement sur une configuration maison faite par mes soins en modding style 
Alienware, mon PC repose sur une plateforme Intel P5QL Pro, avec un Q6600 
overclocke a 3,4 GHz, refroidi en watercooling par un AquaPay M5, avec 4 Go de 
DDR2 Corsair PC8500, une alimentation Hyper modulaire 730 W, un disque systeme 
SSD 0C2 Vertex 2 de 64 Go etdeuxdisques du^ de ITo chacun, un pour les jeux 
et un pour les donnees. Le tout fonctionne sous Windows XP32 bits et la carte 
graphlque est une Radeon HD4890 VaporX 2 Go. 

Lecran est un 37 pouces de salon avec une resolution full HD de 1 920 x 1 080. 
Metro 2033 tourne tout afond, mais GTA IV « rame » a 28 FPS lorsque je mets tous 
les details a fond. Est-ce qu’ii vaudrait mieux que j'investlsse dans une carte bIGPU 
type HD6970, dans une GTX 580 2 Go ou vaut-il mieux ciianger de carte mere pour 
mettre un CrossFire avec une autre 4890 2 Go ? 
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il est temps pour moi de renouveler ma configuration. 

Je viens de changer mon 22" pour un liyama 26“ en 16:10 et done 1 920 x 1 200. 
Lutilisatlon princlpale de ce PC sera lejeu et plus particullerement les MMORPG a 
venir : Star Wars, Tera Online... 

Apres avoir lu les dernlers articles de PC Update etHardware Magazine, \'a\ 
selectlonne le materiel sulvant : Core 15 2500K, Asus P8P67 Pro, Corsair AX 750 W, 
8 Go de G. Skill (II semble tjue ce solt du dual channel sur I’Asus en P67) et une 
Radeon HD6950 {voire peut-etre une « simple » 6850 au debut, car les MMORPG 
ne sontjusqu’a present pas tres gourmands. II me semble.) 

II manque done de quo! Installer le futur Windows 7 64 bits. 

N'ayant pas un budget llllmite, je me pose la question de I’lnteret de prendre un 
SSD comptetenu de mon utilisation. 

SI je m’oriente vers un OCZ Vertex 2 en 120 Go.Je ne pourrai pas installer I’OS et 


POUB iOUER, AVEC OU SANS SSD ? 


Quand un jeu rame, 
le materiel n'est pas 
toujours en cause 


Upgrade ? 

Ceci (Jit... C8 n'est pas parce que OTA IV rame 
qu’il ne faut pas jpgrader jn peu votre PC. Un 
petit detail accroche notre oeil malicieux, a la lec- 
ture de votre configuration. Vous utilisez encore 
une version 32 bits de Endows XP En 2011, 
32 bits, c'esl un peu leger... Passer a un OS 
64 bits vous permetlrait de booster un peu la 
quantile de memoire installee dans votre PC, 
OU au moins de mieux utiliser les 4 Go de DDR 
Installasetque XPne volt pas en totallte. L'Ideal 
serait de passer a un Windows 7 64 bits, peu 
importeredition,.. oe qui vous tera par lameme 
occasion beneficier d'une gestion native du TRIM 
et votre SSD vous en sera tres reconnaissanL 
Sous XPIe TRIM n'existe pas ; vous disposez au 
mieux d'utilitaires maison (Wiper.exe cbez OCZ) 
qui nettolent les scories du disque dur. Mais ces 
outils de type • garbage collection ■ ne sont pas 


tous les programmes dessus G'al aujourd’hui environ 200 Go d’occupes pour cela). 
Peut-etre taire un mix avec OS et MMORPG sur le SSD (sachant que je ne connals 
pas I’espace necessaire a Windows 7 et ses updates, nl ceiul que demanderont 
les Mura jeux), ou rester sur un DO classique comme ie Samsung F3 IT 32 Mo 
egalement blen note dans vos colonnes. 


Votre question souiave plusleurs points qu'll est 
interessant de clarifer. Et ce, avant d'en arriver a 
la question du SSD. 

Le materiel que vous avez retenu pour votre 
upgrade est bon. Tres bon meme et deviait vous 
permettre de tits blen vous amuser pendant 
queique temps. Une petite precision toute- 
fois : sur les prooesseurs rPcents, le controleur 
mPmoire est Indus dans le CPU ; II n'est plus 
sur le northbridge comme autrefois. Ceci est 
vral pour Intel depuls le debut de I'arcbitecture 
I'lehalem (Core 17 etCore iS,en septembre 2008] 
et chez AMD, depuls encore un peu plus long- 





temps, puisque c'est avec I'architecture KS des 
AUilor 64 (lances en 2(303) qje le controleur 
mSmoire fut integrS au CPU. 

L'interet de feire migrer le controlejr mdmoire 
du norlhbridge vers le CPU lui-meme est, bier 
entendv, de redulre de marlSre drasbque les 
temps de latence et done, d'augmenter les per- 
formances via des aceSs mdmoire mieux g6t^s. 
Et pour en revenir a votre question, le controleur 
mSmoire integrS au Core 15 2500K fonctionne 
blen en double canal. \tos 8 Go seront parfalte- 
ment gSrSs, en deux barrettes de 4 Go ou en 
quatre barrettes de 2 Go. 

Le hie, en ce moment, c'est que le bug des chip- 
sets P67 et H67 vous prive de carte mSre. Nous 
vojs invTtons done a lire avec le plus grand soin 
le dossier piitlie dans ce numero et consacre a 
cet dptneux probldme. 

Une Radeon HD6850... 
et deux au besoin 

Patmi les jeux que vous ertez, Tfera Online utilise 
comme moteurgrapbique Unreal Engine 3, perfor- 
mant et dprouvd, mais DirectX 10 • seulement ■. 
Quant a Star wars, II repose sur HeroEngine, un 
moteur DX9 datant de 2008. Un peu raide pour 
unjeu sortant en 2011... mals I'dditeur n'exolut 
pas une refonte du moteur en oours de route, 
pour lui faire supporter un DirectX 11 plus riche en 
effets. Les Radeon que vous envisagez d'acheter 
dtant ddjii compatibles DXll, vous ne devriez pas 
avoir le moindre probleme dans la gestion des 
effets. Reste la resolution de votre 26 pouces... 
un petit tour sur les rdsuttats des benchmarks 
de cette carte graphique montre qu'en 1 920 x 
1 200, elle arrive d faire toumer tous les jeux 
rdeents de manidrefuide. Mais attention, I' appli- 
cation de traitements trop rudes, comme un M 
4x et un fitrage anisotropique 16x, impacte les 
performances de certains moteurs de manidre 
drastique et les FPS peuvent dangereusement 
desoendre. Rien d'alarmant dans votre cas tou- 
tefois, VOS MMO passeront bien. Et si d'aventure 
la refonte DXll de Star wars dtait trop lourde 
pour une seule Radeon HD6850, il sera toujours 
facile d'en greffer une autre afn d’avoir un petit 
CrossFire efficace. La 6850 coutant I, 
prix d'une 6970. qa peut etre un bon 


un CrossFire de 6850 donne de 
formances qu'une GTX 570 en s 
I SLI de GTX 560. C'e 


Un SSD ? Mais bien sur ! 

Vient enfin la question du stookage. Vous vous 
demandez si un SSD peut dtre intdressant. En 
2011, il serait presque saorlldge d'enwsager un 
PC un peu puissant sans SSD. Done notre reponse 
est plus que simple : OUI. En plus, !e moddle que 
vous retenez est un excellent choix, int^rant un 
trds bon controleur SandFbrce... vous avez tout 

Mais ne vous arretez pas Id. Les quelques denlers 
que vous aez economisds sur Is carte graphique 
vous serviront d investir dans le duo gagnant : un 
SSD pour y installer I'OS et les applications, et un 
disque dur mdcanique pour y Stocker tout le reste. 
L'instailationaneufd'un Windows 7 int^ral prend 
a peu pres 12 Go. Vous pouvez installer sur le 
SSD les programmes et jeux, mais deplacez sur le 
disque mdcanique tous lesFichlers non essentials 
au ddmarr^e des applications, y compris des 
dossiers tradrtionneliement burds comme » Mes 


UNE GTX 580 OU DEUX GTX 480? 


documents •, • Mes images • et autres. Pour 
ddplacer ces rdpertoires, il suffrt d'aller dans C :/ 
Utilisateurs/ie nom de votre machine/et de faire 
un die droit sur le dossier voulu (Mes documents 
par exemple) ; choisissez I'onglet EmplaoemenL 
puis ddfinissez le nouvel emplacement par ddfaut 
sur le disque mdcanique, su lieu du SSD. C'est un 
bon mqyen de faire de la place. Pensez a faire de 
meme avec vos clients de messagerie (stockez 
les messages sur le disque mdcanique), alnsi que 
tous les f chiefs ou dossiers inertes (films, images, 
musiques, etc.). 120 Go, c'est d peu prds 110 Go 
une fois le formatage effectud, bien que certains 
constructeurs labellisent des 128 en 120 Go. de 
sorte qu'il reste 119 (Soaprds formatage ;erlevez 
les 12 Go d'installation de Windows 7 et il vous 
reste d peu pres 98 (jo d'espace... largement de 
quol installer quelques dizaires de progremmes. 

Si vous voulez encore rdduire le budget tout en 
conservart la rdactivitd du systSme, vous pouvez 
piemen tenter le SSD de plus petite capacitd. 
60 ou 90 (3o sent am[<ement suffisants. d condi- 
tion d’installer les Jeux sur un HDD en paralleleet 
de ne oorserver sur le SSD que I'OS et les petites 
applications du quotidlen accompagndes d'un ou 
deux de vos jeux favotis. Mais pas plus. 


Conceme le test de la GeForce GTX 580 paru dans Hardivare Magazine n° 50 
C’est avec la plus grande attenton que J'al lu votre test de la GTX 580 dans votre 
Hardware Ma^zlne n° 50 (jpyeux anniveisaire :D )etje me pose quelques questions. 
Je me suls (betement ?) rue sur la GTX 480 a sa sortie et j’al pu lire dans votre article 
que la GTX580estcequ’auraltdu etre la GTX 480... 

J’avals dans I'ldee d'acqueiir une seconde GTX 480 d'occasion pour effectuer un SU, 
mais J'al lu que la chaleur degagee pouvalt carrement faire planter le systeme : du 
coup, ?a lalsse a reflechlr. 

Je me demande done quel est le choix le plus Judicleux : acquerir une GTX 480 
d'occasion pour un SLi, ou la vendre et passer directement a une GTX 580, mais hois 
SU du coup, car encore trop cher... 

Ma configuration est !a sulvante : 

17 920D0, Gigabyte X58-UD5. 6 Go de DDRS G.Skill Trident®2 000 MHz. un SSD 
Postville 80 Go, 3 X 1 To de stockage, une alimentation 1 000 W Enermax Galaxy, un 
Noctua NH-D14, une carte son Auzentech X-R Forte 7.1, un graveur Blu-Ray etbien 
evidemment, une GTX 480. 

Le tout dans un HAF 932 avec un ventllateur en fagade (d’origine et en aspiration), 

4 X 12 cm sur la porte laterale (aspiration), un ventllateur 14 cm a I'arriere en extraction 
et deuxventllateurs de 12 cm sur le dessus en extraction. Tous les ventilateurs sont 
monies sur itieobus Zalman Zm-MFCl Plus. 

Mon ecran est un 26" et je compte passer a un 27» 3D, des que ce dernier sera 
disponible (je pense au PG276H d’Asus). 


Effectivement, comme nous I'avons 6crit, 
nous sommes convaincu que la GTX 580 
est la version finale de ce qu’aurait du etre 
la GTX 480 h son lancement. Qui concevrait 
une carte dotee de 512 shaders pour en 
ddsactiver une partie. Qui se satisferait d'un 
degagement thermique diabollque et d'un 


systeme de refroidissement mal calibrS ? 
Bref, oui, la GTX 480 trainait pas mal de cas- 
seroles. Mais malgrd tout ce qu'or peut lul 
reprocher, c'est un monstre de performances. 
Oui, elle est mal tichue, mais elle pousse 
vraiment trfis fort. Et si or chercbe de la 
performance pure, son utilisation re requiert 
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Un choix difficile 

Le choix n'est pas simple. La GTX 580 est 
tout de meme tentante. Pius performante, 
mieux conpue. Vous pourriez tout a fait vendre 
votre GTX 480 et vous offrir une GTX 580 
qui sera amplement suffisante pour la 3D, 
meme sur un 27 pouces. Ceci dit, dSpenser 
prfes de 200 euros pour ur gain de 15 a 20 % 
de performances, c'est peut-Stre beaucoup. 
Et apres tout, une GTX 480 seule vous per- 
mettra de jouer t tout et est loin d'Stre une 
mauvaise solution. Lorsque votre budget sera 
plus confortable, vous lui offrirez une petite 
soeur pour une configuration SU epoustou- 
flante. Encore une fois, le SLI de GTX 480 est 
un monstre de performances et est un choix 
tout aussi comprShensible vu le gain procure 
(en moyenne 65 K de mieux qu’une GTX 480 
seule et 35 % plus performant qu'une GTX 
580 seule) et la debauche de puissance qu'il 
procure. Mais ce choix requlert enormPment 
de soin et le passage au watercooling pour 
bfineficier des mellleures conditions ther- 
mlques et acoustiques. 


optez pour le SLI de GTX 480. Votre Gigabyte 
X58-UD5 convient d'ailleurs parfaitement e 
ce type d'usage et permet d'espaoer au 
maximum les deux cartes graphlques, grace 
a la presence d'un PCI-Express 16x tout en 
bas du PCS. En termes d'alimentation, les 
1 000 W de votre alimentation devraient 
suffire et oe sera 13 une excellente occasion 
de la solllciter • 3 fond •, ce qui ne doit pas 
lui arriver souvent. 

Le plus gros probISme d’un duo de GTX 480 
reste le degagement thermique et sonore, le 
ventilateur etant rSgule tout seul. II existe 
bien plusleurs ventirads alternatifs, mais 
aucun de miraculeux. La mellleure solution 
reste certainement le wateroooling des deux 
cartes. L'Allemand Aqua Computer propose 
un vraterblock specifique aux GTX 480, 
I’AquagraFX GTX 480 ; vous en trouverez 
Sgalement chez £K-Waterblock (eK-FC480 
GTX et EK-FC480 GTX Acetal), chez Koolance 
(VID-NX480), chez Danger Den (DD-GTX480 
en plusleurs d3cllnalsons selon le metal utili- 
se). Comme souvent chez eux, le matSriel est 
de premifere qualitS et les performances sent 
au rendez-vous, puisque sous leur contrdle, 
les GFIOO ne dSpassent plus les 55 °C en 
charge et les nuisances sonores sont 3liml- 
n3es. La solution » iddale ■ a toutefois un 
prix : 85 euros par waterblock. Mais encore 
une fois, c'est la mellleure solution. 

GTX 480 vs GTX 580 

La GTX 580 est bien mieux finie que sa 
petite soeur. Ses frequences sont supd- 
rieures et toutes ses unites de traitement 
sont actlvdes. Mais elle consomme aussi 
beaucoup (300 W en charge) et meme un 
peu plus en charge que la GTX 480. De plus, 


Watercooling de rigueur ? 

Tout pa pour vous falre peur 7 Non, mais pour 
vous inciter a un assemblage parfalt si vous 



Les (^^H[raphiques ASll^^s series et Nvidia GTX500 

sont ^^^Ks de Direct CU ilr^tte technologie indue des heatpipes en 
cont^^Bect avec le GPU et un syst^me de ventilation muni de deux 
ventilatflurs, permettant d’obtenir un flux d’air jusqu’a 600% superieur et 
des temperatures 20% inferieures compares au systeme de reference. 
Depki^ASUS Super Alloy Power etie logiciel Voltage Tweak permettent 
d'obtenir des performances de premier ordre en jeux. 
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DOSSIER : SANDY BRIDGEGATE 


L’AFAIRE INTEL 
TOUT QA POUR QA ! 

• Le vrai impact du bug 

• Que faire si vous avez un chipset bugue ? 

• Quoi acheter en attendant ie retour des cartes P67 ? 

Pour queiques ports SATA II defectueux sur le long terme, Intel prive la planete de sa nouvelle 
plateforme durant 3 mois. Que faire si vous avez deja achete une carte H67/P67 ? Comment 
s’en procurer une aujourd’hul ? Faut-ll attendre le Z68 ? 


LeBUG 

Thomas Ollvaux 

D epuis le 31 Janvier, Jour 
que nous gualifierons de 
• SBgate < ou Intel arnonoe 
la decouverte d'un bug sur 
les chipsets sSrle 6, un flot 
incessant de rumeurs, infor- 
mations, contradictions n'a plus cessd de 
cooler. A ce moment, II est vrai que la situa- 
tion est floue. On salt juste qu 'Intel stoppe 
la livraison des chipsets H67 et P67 d4fec- 
tueux (revision B2) et relanoe la production 
de modules corrigds (rdvlsion B3), dont la 
disponibilite concrete reste incertaine. L'at- 
titude du fondeur se comprend puisqu'il est 
face a un vice cache mais tout le monde est 
pris de court I Les constructeurs de cartes 
meres qui decouvrent le probleme en meme 
temps que leurs clients et surtout, tous 
ceux qui comptaient investir dans ce chipset 
! Suite a oette annonce, toutes les cartes 
meres ont ete retirees de la vente, du moins 
en France. Car dans beaucoup de pays, les 
stocks s'dcoulent paisiblement. La planete 
micro peut-elle s'arreier de tourner le temps 
que de nouvelles cartes mSres arrivent ? 
Que faire, qu'acheter en attendant ? 

Branle-bas de combat 
pour pas grand-chose 

Les chipsets sdrie 6 sont buguds, OK. 
Mais quel est le probldme 7 Contrairement 
e ce que le branle-bas de combat general 


laisse penser, II n'y a aucun danger B court 
terme. L'eidment incrimine au sein des H/ 
P67 est une partie du controleur de stoc- 
kage, plus precisement les quatre ports 
SATA-2 et uniquement ceux-ci, les deux 
ports SATA 6 Gb/s qu'il contient egalement 
etant autonomes et non affectes. Suite S 
une erreur de design, un transistor (utilise 
dans la PLL qui assure la bonne frequence 
de fonctionnement de I'arbre SATA-2) est 
grave trop finement par rapport a la tension 
appllquee. Celui-ci peut done fonctionner 
de faqon erratique voire, sur (e long terme, 
ne plus fonctionner du tout. A I'usage, le 
probleme se traduit par un risque de per- 
formances degradees sur ces ports voire, 
dans le pire des cas, des ports HS. Intel 
estime que le probleme va s'amplifier dans 
le temps, a force d'utiliser ces ports, sort 
un taux de panne estime entre 5 et 15 96 
dans trois ans. Aucune perte de donnees 
n’est a craindre. 

L'absence de ports SATA-2 n'empeche pas 
d'utiliser une carte mere... Sachant que 
100 % des cartes mSres ont tout de meme 
deux ports SATA 6 Gb/s (plus performants I] 
qui acceptent les disques SATA-2 et que 
certaines proposent meme un controleur 
additionnel, pourquoi avoir carrement tout 
retire des boutiques ? Un averlissement 
et un rabals auraient permis de bonnes 
affaires sans faire disparaitre le chipset 
majeur du marche pendant tantde temps... 





Deja client ? 

La politique des constructeurs de cartes meres 


Dans I’urgerce, Juste apres le communique 
d'Irtel, les constructeurs de cartes meres 
ont tous retire leurs produits des enseigres 
fran^alses, en attendant que la politique 
malson soil annoncee. Si vous faites partle 
des clients de la premiSre heure, commencez 
done par relativiser le probieme et dites-vous 
que bon nombre de gens aimeraient acbeter 
ces cartes meres, meme bugudes. Ensuite, 
pasde panique. Vous aveztoutle temps pour 
proceder S un echange et il ne peut rien arrl- 
ver e votre PC, vos disques ou vos donnees. 

SI vous avez la flemme ou rimposslblll- 
te de demonter votre PC pour proceder e 
un debange, pa n'est pas forcement bien 
genant. En effet, avec au moins deux ports 
(SATA 6 Gb/s] utlllsables sans probldme, 
peu d’entre nous seront vraiment penalises 
par ce bug. La majorite des PC n'ont qu’un 
seui disque dur, quand bien meme vous 
cumulez un SSD et un disque dur, qa passe 
encore. Quant S I’eventuel lecteur optique, 
li est gendralement peu utilise et ne risque 
pas d'aggraver les performances des prises 


SATA-2 trop rapidement. Si votre magasin 
vous a offert une carte controleur, vous 
avez encore moins de souci a vous faire, a 
part peut-etre pour la revente, la dimension 
psychologique etant toujours a prendre en 
compte. Toutetois, si vous aviez prdvu de 
braneber quatre disques en RAID sur ces 
prises pour order un serveur de stockage, 
mieux vaut envisager I’achat d'une petite 
carte controleur sur un port PCI-Express, si 
elle ne vous a pas ete offerte ; par example, 
Asus vend pour moins de 35 € une carte 
futee qui offre t la fois deux prises USB 3.0 
et deux ports SATA 6 Gb/s. Vous pouvez, 
enfin, tenter de retarder ou supprimer le 
probieme en abalssant legdrement la ten- 
sion du chipset (-0,05 V ne nuira pas a la 
stabilite). Si malgre tout vous n'etes pas 
satisfait e I 'Idee de posseder une carte mdre 
bugude, n'ayez crainte, les constructeurs 
de cartes mdres proedderont a I'dchange 
quoi qu'il arrive. Lorsque vous recevrez votre 
nouveau moddle, identique en tout point, 
pas besoln de formater ou de rdlnstaller ! 
Les constructeurs soudent le chipset H67/ 


P67 en revision B3 en lieu et place du B2, le 
reste de la carte n'a absolument pas bougd. 
ce sent le meme design, le mdme PCB et les 
memes eomposants. 

ASRock 

ASRock a immediatement rea^ sur son site 
Web en indiquant aux utilisateurs comment 
identifier les ports SATA 6 Gb/s et en les invk 
tant a utiliser ceux-oi en priorltd. En revanche, 
la politique de prise en garantie n'est pas 
encore connue avec precision. L'entreprise 
n'ayant pas de filiaie en France, il semblerait 
qu’une stratdgie d'dchange via les revendeurs 

Asus 

Asus propose, au choix du client, un dchange 
par une carte mdre non bugude (port payd) ou 
un remboursement intdgral. Si vous optez pour 
I'dchange, la date de garantie sera rdlnltlallsee 
e la date d'expddition de votre nouvelle carte. 
Pour bdndficier de cette prise en charge, il faut 
directement passer par Asus en contactant 
le service technique. Les coordonnees et les 
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horaires des services aprfes-vente Asjs, pour 
tous les pays, sont hdlquSs sur cette page 
dddiSe au bug ; event.asus.corri/2011/San- 
dyBridge/notice. Pour !a France, du lundi au 



vendredi de 9 b a 18 h, au 01 70 94 94 00. 

Gigabyte 

Gigabyte propose dgaiement, au choix, un 
remboursement de ia carte mSre dSfectueuse 
ou un echange standard par une carte en revi- 
sion B3. En revanche, contrairement a Asus, 
Gigabyte s'appuie sur son rSseau de reven- 
deurs. vous devez done prendre contact avec 
ie magasin oCi vous avez achetd votre carte. 

MSI 

MSI propose un remboursement total de votre 
carte mSre par votre revendeur ou un echange 
de la carte par une neuve en revision B3, des 
quecellesci serontdisponibles (certainement 
au moment oti vous ilsez ces lignes). SI vous 
souhaltez profiler de i'echange, envoyez un 
mall a I'adresse frsandybrldgeretour@msl. 
com en preolsant vos nom, prdnom, adresse, 
nom et lieu de I'achat, ainsi que le numfero 
de serle de votre carte mSre. Vous recevrez 
alors une confirmation de prise en charge 
puis, lorsque les nouvelies cartes seront dls- 
ponibles, UPS enievera votre modfele actuel 
et dSiivrera la nouvelle carte sous cinq jours. 




Que faire 

en attendant le retour des cartes P67 ? 


Vos economies ne vivent que pour pa : se 
transformer en un nouveau PC en Core de 
seconde gdnferation I Mais, en iecteur avis6, 
vous attendiez de ddvorer le comparatif de 
cartes meres du dernier Hardware Magazine 
(n“ 51, encore en kiosques) pour faire le bon 
choix. Et le, PAF, pas de chance, le coup de la 
panne par Intel. Plus aucune carte m6re en 
boutiques, que faire 7 

Patienter... ou pas ? 

Depuis I’annonce d’Intel, e’est le flou total et 
personne ne sail exactement quand les cartes 
meres seront de retour en magasins. Les 
constructeurs que nous avons haroelgs ont 
confirme que les cartes equipees de chipsets 
B3, Identiques aux cartes testdes dans nos 
colonnes, arriveront en masse courant avril. 
Certains modeles, que les marques souhaitent 
mettre en avant, devraient meme dSbarquer 
d6s la fin mars, puisqu'Intel a repris la llvralson 
des chipsets (corrigds, revision B3) depuis la 
fin fevrier. Si vous avez absolument besoin 
d'un PC, suite t une panne par exempie, et 
que seuls les Core de seconde generation vous 
inieressent, tout n'est pas perdu. 





Des processeurs plus rapides, plus economes, 
qui s’ci\/erclockent plus et ne coOtent pas plus 
Cher : II vaut mieux attendre le retour du P67. 


Acheter d’occasion 

Bier qu'il rr'y ait pas une grande offre, I'achat 
d'occaslon est une alternative sSdulsante. 
Malhejrejsement, s'il y a quelques rates 
bonnes affaires, la majorite des vendeurs 
ont bien compris que les impatierts sont 
nombreux ; bier que les cartes vendues 
soient bugubes, elles ne sont pas braddes ! 
Les bonnes adresses ne changent pas. Le 
forum Hardware.fr (forum.bardware.fr) resle 
un monstre par lequel transitent des milliers 
d'annonces, c'est un bon point de ddpart, 
mals soyez rapide ! Les sites d'annonces clas- 
siques, oomme leboncoin.fr (www.leboncoin. 
fr). eBay (www.ebay.fr) ou Price Minister (www. 
priceminister.oom], sont dgaiement a consul- 
ter ou pourquoi pas le notre ;j. 
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1&1 PACK INITIAL : 

■ Norn de domaine inclus 

■ 2,5 Go d'espace disque 

■ TraficILLIMITE 

■ 10 comptes email (POP3 et IMAP) 

■ Acces FTP 

■ Base de donnees MySQL 

■ e-Boutique Start 

■ Outits de referencement 

■ Assistance technique par email 
et telephone 

■ Et bien plus encore... 



Retrouveztoutes nos offres du 
moment sur 1and1.fr, comme par 
example le nom de domaine en 
.If a seulement 3,99 € HT/an 
(4,77 € TTC/an)* ! 




Appelez le 0970 808 911 (appel non surtaxe) ou consultez notre site Web 


www.1and1.fr 
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II est amusant de constater que certains ven- 
deurs declares comme professionnels passent 
des annonoes sur ces sites, pour vendre des 
configurations Sandy Bridge completes, certains 
ayant eu I'heureuse idSe de ne pas retirer de la 
vente les cartes meres H67 et P67. En revanche, 
ajcune de ces annonoes ne mentionne le bug, 
une pratique franchement contestable. 

A I’etranger, bof bof 

II n'y a plus de cartes meres H67/P67 a vendre 
en France, mais oe retrait incomprehensible n'a 
pas ate applique dans tous ies pays I 
II est ainsi ■fecile de trouver des cartes meres 
H67/P67 en Angteterre et en Allemagne, pour 
les plus presses. 

Mais attention ! Dans lecasd'un achat a I'etran- 
ger, les procedures d'echange des cartes B2 par 
des cartes B3 ne s'appllquent pas en Ranee 
I Si vous achetez une carte mere a I'etranger, 
soyez pret a la renvoyer dans le pays conceme 
en cas de pepIn. Vous etes prevenu, Asus 
France et MSI France reftjseront de prendre en 
charge une carte dont la facture d'achat n est 
pas franpalse. 

Se rabattre sur un PC 1156 
ou AMD, interessant ? 

Une alternative a I'assemblage d’un PC socket 
1155 equipe d’un Core de seconde generation 
consiste e se contenter d'un modfile e base 
des anciens Core en socket 1156. La nouvelle 
gendraton a tenement 6te encensde, est-ce 
que ?a a encore du sens ? C'est avant tout une 
question d' usage. 

Pour les besoins les plus modestes. les 
machines qui ne font que de la bureautique 
et de rinternet avec une touche multimedia 
par ci par Id, la nouvelle generation reste un 
luxe qui apporte essentiellement une meilleure 
pdrennlte. Mais a parler de puissance brute. 



les Core i3 et 15 en socket 1156 sont ample- 
ment suffisants. Wcus I'avez constate, dans nos 
configurations de reference en fin de magazine 
ou dans le dossier PC bureautique publie dans 
Haroware Magazine n‘ 51, nous recommandons 
les PC les plus modestes en AMD. Les machines 
qui sont proposees en Intel Core sont dejS sur- 
dimensionnees pour cet usage, histoire d'offrir 
un oonfort maximal etde pouvoir subvenirA tout 
extra. Croyez bien qu'un Core 15-760 a 180 €, 
meme s'il se fait pulveriser dans tous les benchs 
par le Core 15-2500 A 200 €, suffira toujours 
pour un PC de travail. Attention toutefbis, vous 
aurez un probldme si vous comptez sur I'lGP 
Non seulement celui des nouveaux modeies 
est bien plus performant mais surtout, ri5-760, 
qui etait la reference du milieu de gamme il y a 
peu.n'a pasde controleurgraphique embarque. 
Sur la generation precedente, seuls les Pentium 
G, Core 13 et Core 15600, tous des dual core, 
en proposent un. Dans le cas d'une machine 
bureautique axde sur la performance, il faudra 
done debourser 30 A 40 € pour un GPU dedie, 
par exemprfe une GeForce G210 passive. Si 
vous n'envisagiez pas I'achat d'un Core 15-2500 
mais d'un modele infeheur, par example le 2400 
ou mAme le Core 13-2100, vous pourrez vous 
rabattre sur un Core i3-560 dont le tarif a baisse 
A 130 € seulement. Avec ses quelque 3,33 GHz 
de base, il n'est pas beaucoup plus lent que le 
nouvel 13-2100 (moins de 10 % d’Acart) tendu 
un ptix comparable. Id, I'lGP n'est pas un pro- 
bieme, si ce n'est que I'ancien est bien moins 
performant en 3D que le nouveau. Pourtravailler, 
Impossible de remarquer la difference. 

En ce qui concerne les machines plus rajxdes 
et notamment celles pour joueurs, I'achat d'un 
PC en socket 1156 est bien plus pr^udiciable. 
Bien que les anciens processeurs ne soient pas 
larguAs au jour d'aujourd'hui, les Acarts de per- 
formances sont quand meme colossaux etdans 
quelques mois, vous risquez d'etre embetA, avec 
d'un cote une machine qui nesulflt plus et qui ne 
peut plus trop etre upgradAe et, de I'autre, une 
machine qui tient encore le coup et pour laquelle 
il existe quelques nouveaux proces- 
seurs encore plus performants en rem- 
placement. En reprenant I'exemple de 
milieu de gamme que nous venons de 
clter, le duel Core 15-760 centre Core 
15-2500, il y a un fossA de plus de 
20 96 entre ies deux I Les plus pressAs 
pourront craquer pour le Core 17-870, 
ce modAle 8 % moins rapide que le 
2500, a vu son prtx chuter pour arriver 
dans les 250 €. Toutefois, payer 50 € 


cesseurs Clarkdale (Pentium G, Core 


i3. Core i5600) et Lynnfieid (Core 15-700 et 
Core 17-800) trouvent leurs limites en aircoo- 
ling autour de 4 GHz, les plus chanceux attek 
gnant pAnibiement 4,5 GHz, n'importe quel Core 
i5-2500Kou i7-2600Ktourne A 4,5 GHz... avec 
leventirad de base Intel I Avec un bonventiradet 
des rA^ages BIOS aux petits oignons, la majorltA 
de ces processeurs de folie Bennent 5,5 GHz et 
|dus ! C'est du dAlire total, mais puisque nous 
y avons goute, comment revenir en arriAre ? Un 
Core i5-2500K a 210 €, overclockA A 5 GHz, par- 
vient presque a Agaler le Core i7-980X 6 oores 
A 1 000 € ! 

Du oote des cartes mAres, il n'y a pas grand- 
chose A craindre A se contenter de la priateforme 
1156. Les modeies vendus aujourd'hui sont qua- 
simenttous equipAs d'un oontroleur USB 3.0 ; il 
n'en existe parcontre aucune qui soitAquipAedu 
nouveau header standardise pour les prises en 
faqade, A I'exception de I'ASRoek P55 Extreme 
4. Certaines des cartes rAcentes, comme i'AS 
Rock precitAe, sont Agalement AquIpAes d'un 
controleur SATA 6 Gb/s. Rnalement, les cartes 
P55 de derniere gAnAraBon n'ont pas grand- 
chose A envier A leurs remplaqantes P67, si ce 
n'est peut-etre le BIOS UEFI et la oompaBbilite 
totale avec les disques durs de 3 To. Sur ces 
demiAres, les disques durs sont reconnus, mais 
vous serez limitAa une partiBon de 2,2 To si vous 
dAsirez booter dessus ; Asus, via son utllitaire 
Disk Unloeker, rAcupAre les 750 Go qui manquent 
en crAant une partition (uniquement sous Vista 
et 7, A condiBon d'uBiiser les pilotes de stockage 
VAndows], Les cartes mAres Intel, en UEFI depuis 
des annAes, n'ont aucun souci de compaBbilitA 
avec ces disques durs monstrueux. 

AltemaBve A oonsidArer, le Phenom II X6. II est 
loin de pouvoir Agaler les plus gros processeurs 
du marchA, mais son prix en baisse permanente 
le rend tout A fait compAtiBf pour le milieu de 
gamme ! Le 1090T est rAcemment passA A 
190 €, quand ce n'est pas moins. Ce CPU A 
3,2 GHz bat le Core iS760 au mAme prix dans 
A peu prAs tous les exetoices, parfols avec une 
bonne marge. Le HOOT A 3,33 GHz fait encore 
mieux, reduisantunpeu plus I'ecartavec le Core 
15-2500. TrAs rAcent.il est encore un peu -cher» 
A 230 € (leCore i5-2500Kn'est qu'a 210), mais 
AMO ne tarde jamais A serrer ses tarifs. L'archi- 
tecture est moins effcace que celles d'Intel, si 
bien qu'un core de Phenom II doit etre oadencA 
au moins 20% plus rapide pour Agaler celle d'un 
Lynnfeld (o'est pourquoi le 1090T a 3,2 GHz 
Aquivaut plus ou moins l'i5-750 A 2,66 GHz). 





et HOOT sont sersiblemert plus rapides que 
ri5-760, ils se paient meme le luxe de batlre 
le Core i5-2500K ! Er revanche, I'i7-2600K 
avec Hyperthreading et 3,4 GHz de base reste 
tneilleur. Prficisors que si les Phenom II re 
chauffent pas trop, ils sont en revanche plus 
gourmands que les Intel. Un Phenom II X6 en 
enlarge rSclame autour de 200 W tandis qu'un 
i5-2500K se contente de 120 W, I'i7-2600K 
130 W. Meme les aneiens processeurs Lyrv 
nfeld (Core 15-700) font mieux, il faut compter 
dans les ISO W en charge. 

Les remarques que nous avons de formule a 
propos des cartes mSres socket 1156 sont les 
memes qui s’appliquent au sujet des cartes 
AMS avec les rdeents chipsets AMD sdrie 800, 
quI sont ties correctement dquipees. Point fort 
Chez AMD, le controleur SATA du SB850 gSre 
6 ports SATA 6 Gb/s, alors quTntel peine a en 
offrir 2 sur ses nouueaux chipsets. SeuI pidge, 
certaines cartes d'entrSe de gamme en 870 ou 
8S0G sont aocompagndes du vieux SB710 qui 
se contente de I'ancien controleur SATA II. 




Quid du bon vieux Core i7-900 
socket 1366 ? 

La plateforme haul de gamme d'Intel, anitnSe 
par les Core 17-900 sur socket 1366, n'est 
pas encore morte et enterrde. Neanmoins, son 
interSt a franchement diminue avec la sortie 
des CPU Sandy Bridge. Partant du constat que 
le Core i7-2600K a 320 € explose largement 
les plus gros quad core 1366, le 960 A 520 
€ et le 975X A 900 €, qu'y at-il A ajouter ? 
A vrai dire, sans meme parler d'overolocking, 
ce fameux 2600K vient chatouiller le 6 cores 
970 A 550 € (2 % d'Acart en moyenne) et s'ap- 
proohe meme du fameux 990X A 1000€ (4%). 
Ces valeurs ne prennent meme pas en compte 
roverclocking, sachant que la llmite des Core 
i7-900 est sensiblement la meme que les 
processeurs 1156, autour de 4 GHz. PrAcIsons 
quand meme, pour redorer le blason du Core 
17-900, qu'il s'agit de rAsuttats moyens. Dans 


les applications parfartement optimisees pour 
le rendu multrthreadA,qui exploite Afond les 12 
threads des 970 et 990, ces demiers conser- 
vent une nette avance. Par example, sous 3D 
Studio, le rendu d'une scAne s'effectue 30 15 
plus vite sur 990X que sur 2600K. 

Le problAme. e'est done le prix. Les Core 
17-970 et 990X ont encore de I'avance sur 
les performances, mais au double ou triple 
du tarif I Quant aux Core i7-930, 950 et 
960, surtout ne les achetez plus. Cartes, la 
plateforme 1366 avec le 990X semble plus 
Avolutive, mais n'oubliez pas que le nouveau 
trAs haiit de gamme Intel dAbarque d'ici la fin 
de I'AtA, de quoi rendre franchement caduque 
la solution 1366. 

Les cartes mAres X58 modernes (car il en 
existe des assez agAes, la plateforme Atant 
sortie en novembre 2008) sont correctement 
AquipAes, ce n'est pas un problAme. MSI va 
meme plus loin que les autres en proposant 


sur certains modAles la fonction Infini^ 2.2TB, 
qui autorise de booter sur les disques durs de 
plus de 2,2 To, alors que les modAles compa- 
tibles n'ont pas de BIOS UEFI. Malheureuse- 
ment, le site du constructeur n'est absolument 
pas explicite A ce sujet, II n’existe pas de llstes 
des modAles concernAs, la marque en ajou- 
tant rAgullArement via mise AJour de BIOS. 

Le Z68 sort en mai. faut-il 
acheter du P67 en avril ? 

Reste que sauf cas de force majeure, ou PC 
bureautique AMO et A la limite, un 980X quand on 
en a I'us^e, mieux vaut oublier les plateformes 
1156 et 1366 et patienter un peu plus pour 
Sandy Bridge. Le rapport prix/performances est 
imbattable. Lorsque les ap^rovisionnements de 
chipsets seront suffisants pour que les cartes 
mAres reviennent en boutiques, sera-t-il encore 



remtXJ ife me 9Attt pui eltenffim fUre Memfits. 
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temps d'acheter celles que 
avons testdes le mois demler ? Oui. 

Nous auriors bien ajoutd ■ sans besiter 
•, mais le futur chipset Z68 apporte tout de 
meme son lot d'irmovatiors qui mdrite le ddlour. 

Les fanas d'overclocking seront lentSs 
d'attendre encore un peu car Intel a enfin 
officialise le chipset Z6S qj'on pensalt 
prevj pour I'ete. Ce dernier equipera des 
cartes mSres annoncees pour mai environ. 
Le Z68 devrait permettre pour I’essentiel 
d'overciocker n'importe quel prooesseur, 
sans qu'll solt necessaire d'acheter un 
modfeie debride (sdrie K). Actuellement, la 
montde en frequence de BCLK est quasi- 
ment impossibie, alors que le Z68 promet 
de sdparer piusleurs frequences actuelle- 
ment Imbriquees les unes dans les autres, 
afin de lever cette barriers. Aujourd'hui, les 
plus chanceuK peinent e atteindre 110 MHz 
au lieu de 100 MHz, llmite imposee par le 
processeur tant que les sous-frequences 
sont liees. De plus, il faut aujourd'hui 
choisir entre overclocker son processeur 
ou utiliser son IGR Le P67 autorise I'OC 
mais n'a pas de sortie video. Le H67, le 
contraire... Avec le Z68, il sera done pos- 
sible d'utiliser son IGP et d'overciocker le 
processeur comme I'lGR 

En plus de I'overclocking ameliore, le Z68 
perfectionne son contrfileur de stockage. 
Son firmvvare et ses pllotes, baptises Rapide 
Storage Technology par Intel, introduiront 
dans cette version 10.5 le SSD Caching, 
c’est-A-dlre la possibilite de combiner les 
performances d'un SSD et d'un disgue 
dur, en creant manuellement un disque 
hybride. L'idee, deja proposee sur le disgue 
Seagate Momentus XT pour portables, est 
de beneficier des performances d'un SSD 
et de la capacite totale d’un disgue dur. En 


pratique, I'essai du Momentus XT dtait 
plutdt decevant, bien qu'll soit plus rapide 
que tous les autres disgues durs 2,5-. 
Esperons qu’tntel ameliore le precede 
pour nous offrir une repartition automa- 
tique des donndes entre SSD et HDD, qui 
pertinents et performante. Le contro- 
de stockage ameliore permettra 
aussi d'activer le RAID 
sur des disques durs 
de plus de 2,2 To, ce 
gui n'est pas possible 
pour I'instant. 

Enfin, le Z68 permet- 
tra une bascule auto- 
matique entre I'lGP et 
une carte graphique, 
suivant les besoins. A 
I'image de la techno- 
logie nVidia Optimus 
pour notebooks, e'est une solution 
geniale pour reduire la consommation et le 
bruit d'un PC, sans que les performances 


Reste A connaltre le tarif des cartes mferes 
Z68. Car si ce chipset est indeniablement 
mieux, il ne remplacera le P67 qu'au meme 
prix. Avec 30 ou 40 euros de plus, pa serait un 
complement pour le haut de gamme, mais de 


nombreux clients ne franchiraient pas le pas. 

Le mot de la fin 

Que vous ayez deja achete une carte mere ou 
que vous scyez dans I'expeotathe, une chose est 
sure : on se serait bien passe de ce bt 4 , d'autant 
qu'Intel n'a pas partrculiSrement bien gdre sa 
communication et qu'en France, le ph^nomene a 
dte terriWement ampirfi# par le retrait des cartes. 
Comme nous I'avons evoquP en debut de dossier, 
les actueis propridtaires de cartes H67/P67 n’ont 
pas h paniquer. (Aour les autres, ceux qui rongent 
leur frein depuis NoS, I'attente est difficile, mais 
le Jeu en vaut la chandelle. Ne craguez pas trop 
vrte pour une piateforme 1156 en fn de vie, 
I'ecart de performances est vraiment important en 
^veur des Corede seconde generation. Quant au 
Z68, il semble tids prometteur, mais il amvera au 
mieux deux mors apids les cartes P67 revisdes, 
chacun mesurer S quel point ses avantages 
le concement ! Quoi qu'll en sort, si vous gardez 
confance dans le P67, et vous n'avez aucune rai- 
son de ne pas le feite, les cartes metes compardes 
dans HarcMare Ma^zlne n‘ 51 restent d'actua- 
lite, Leur version debugude est inchangde et nos 
condusions demeurent les metres. Le 15 fdwier, 
MSI nous a confirme que la production en G3 
avait debutee et que les premiers rempJacements 
dtaient en cours. Les premiers mod^es dewraient 
dorv: rapidement rejoindre les rayons. 
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AURUM 

Premium Power, Gold Standard 



Technologie MIA 1C"' 

La nauvelle gamme AURUM Series affiche une efficacite 
de rendement de +90%, une compatibilite maximale et 
des performances sans precedent. 



Technologie Arrow Flow'" 

Structure en flu* de fl^che ,un systeme unique 
permettant ure circulation optimisde des flux d'air en 
extraction, pour une alimentation Idealement ventllee. 


Conception des Rails t2V avec Hybrid Synergy 
Le concept Hybrid Synergy applique aux rails 12V garantit 
unetotale compatibllli# avec les cartes grapbiques les plus 
performantes. 


S.R. Ready 

Compatible avec les plateformes Intel les plus recentes. 
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La valse des cartes graphiques 
Benjamin Bouix fait danser les chiffres, les 

prix et les benchs, sans parler 
de mauvais coups tels que 
renommages, designs revus a 
la baisse pour economiser sur 
tel ou tel composant et autres 
vilaineries. Si bien qu’il faut 
suivre le marche de vraiment 
pres pour connaTtre la hierarchie 
du moment. Et encore faut-il 


etre en mesure de determiner 
ses besoins. Ce dossier met les 
points sur les i, a commencer 
par ce qui differencie reellement 
une carte d’une autre en 2011. 
Nous insistons ensuite sur les 
arnaques en tout genre, avant 
de rentrer dans le vif du sujet 
avec notre selection de cartes, 
selon votre ecran, vos jeux et 
votre budget. Pour ce faire, des 
centaines de benchs que nous 
avons synthetises en indices 
Clairs et digestes. Une selection 
des meilleures cartes modifiees 
viendra etayer votre choix. Et les 
plus curieux trouveront pour finir 
de quoi etancher leur soif de 
connaissances, avec une visite 
au coeur du fonctionnement 
d'un GPU. 




L e marche des cartes graphiques 
bouge tres vite. A peine ure gamme 
est-elle entierement renouvelee qu'il 
est temps de passer B la suivante, 
6 cheval entre deux cbangements 
fondamentaux comme ure architec- 
ture ou ure nouvelle API. SI nous testers des leur sortie les 
derrieres cartes graphlques en vous detaillant leur archi- 
tecture et en les comparant B leurs concurrentes directes, 
ce dossier se veut un exercice de synthfise, de clarification. 
D'abord ur guide d'achat clair, en fonction de chaque 
usage. Nous avors compare toutes les cartes en vente, 
alnsi que diverses references de ces trols derrieres 
annees, couvrant alnsi le marche du neuf comme celui de 
I'occasion. A I'aide de dixjeux recents represertatifs de 
la productior ludique, et sous differents ervironnements, 
nous nous sommes attache B dectire tous les scenarios 
d'utlllsation possibles. Nous vous llvrons en prime des 
Indices clairs et llsibles issus de plus de 1 000 bench- 
marks. Mals les chiffres ne fort pas tout, II existe d'autres 
criteres primordlaux dans I'achat d'une carte graphlque. 
En dehors de sa puissance de calcul, comment peut-elle 
livrer le meilleur d'elle-meme 7 Le support des demieres 
technologies est-il determinant pour I'averir ? Nous vous 
expllquons comment forctionne une carte graphique et 
comment certains parametres peuvent la brider ou se 
reveler inutiles. 
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Nous avons aussi souhaitO replacer les cartes dans ur cortexte 
economique rOallste. Estfl ndcessaire et rentable d'acheter la 
carte graphique la plus puissante pour profiterdesdemiersjeux? 
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CRITERES D’ACHAT 

Arant de s'interesser aux performances des cartes graphiques, penchons-nous sur tes divers criteres qui peuvent 
influencer votre choix. Preference AMD/nVidIa, quantite de memoire, compatiblllte DirectX, multiCPU et consommation 
sontautant de points a med/ter 


Plutot AMD ou nVidia 

Les deux fiternels rivaux se retiouuent sou- 
vent S fegalitS er termes de performances. 
Actuellement, les s6ries HD6000 et GTX500 
sont, par exemple, tres proches, meme au 
niveau du tarif. Dfes lors, comment les d^par- 
tager et comment choisir ? Si vous n'avez pas 
d'opinion subjective envers ou contre une de 
ces marques, quelques dlbments objectifs 
pourront vous aider t choisir. 

Inutiie de chercher ici une meiiieure qua- 
lite d'image, S parametres dquivaients, ii est 
impossible de diffSrencier une GeForce d'une 
Radeon. Toutefois, nVidia a introduit PhysX 
depuis i'6t4 2008. ii s'agit de confier au 
CPU ia gestion de la physique, gourmande 
en calcuis. Habituellement, c'est le CPU qui 
s'en charge, mais le moteur dSveloppb par 
nVidia est tres aboub si bien qu'il distilie de 
bien meiileurs effets. Du moins quand ii est 
supports par les Jeux, de sorte que ce n'est 
pas un atom permanent. Neanmoins, dans 
les rares litres qui le supportent. II ajoute une 
vraie touche de rSalisme puisque I'interacUon 
de divers elements ou particules est gdree en 
temps rdel. Au lieu de tirer dans un mur sans 
effets visibles, la douille tombe au sol, le mur 
peut etre perform et I'dclat gSnSre des par- 
ticules persistantes. On regrette cependant 
que ce moteur soil ferme par nVidia, qui le 
conpoit bien evidemment comme un avantage 
concurrentiel, alors que les plus gros proces- 
seurs, comme les Core i7 ou les Phenom II, 
n'auraient aucune difficult^ S le prendre en 
chaige. Nous ne pouvons done pas rdellement 
defendre PhysX et souhaitons au contraire 
qu'un standard I'emporte, t la maniSre d'un 
DirectX ou d'un OpenGL. 


<^nVIDIA 

3D VISION 



nologle a la mode, en tom cas 
dans les discours marketing. 
II s'agit de erder un affichage 
en relief grace a la 3D stereos- 
copique. De cette fapon, les 
jeux paraissent plus immerstfs 
pour les amateurs de vision 
en relief, bien que I'investis- 
sement soil consequent. Car 
en plus des lunettes actives 
a 100 €, ii faudra acqudnr un 
ecran 120 Hz (comptez 250 € 
pour un dcran 22', 320 € pour 
un 24" full HD) et une carte 
graphlque puissante, car I'af- 
fichage sterboscopique divise 
les performances par deux. 
Latroislbme technologie propo- 
sde par nVidia est un langage 
simplifie, CUDA.qui permetaux 
dSveloppeurs de facilement 
adresser le GPU et ainsi de 
!ui attribuer des calcuis plutot 
qu'au CPU, plus lent Mais bien 
que les rdsultats sclent impres- 


rPellement milise que dans 
les solutions professionnelles 
tres verticaies et pas vraiment 
developpe pour un usage 
personnel at ne oonoeme en 
aucune fapon lejeu. 

En face, AMD n'a que Stream, 
un Equivalent E CUDA mais 
plus timide et moins abouti. 

Pas le moindre moteur phy- 
sique et la stErEoscopie en est encore a ses 
balbmiements et se montre moins convaincante 
que chez le concurrent. 

Jouer en surround 

AMD tire nEanmoins son Epingle du Jeu avec la 
gestion de plusieurs Ecrans, baptisEe Eyefini^. 
Introduite fin 2009 avec les Radeon HD5000, 
cette fonction permet t une seule carte gra- 
phique de gErer Irois Ecrans. L'un d'eux devra 



Etre branchE en DisplayPort. Si votre Ecran 
n'est pas EquipE de cette connectique, 11 faudra 
dEbourser30€pourun adaptateur passtf (pour 
les rEsolutions InfErieures a 1 920 x 1 200) 
ou 100 € pour un adaptateur actif capable 
de gErer les resolmions Jusqu'au 2 560 x 
1 600. S’il n’est pas possible d'envisager 
de jouer avec trois Ecrans sur les cartes les 
plus modestes pour des raisons Evidentes de 
puissance, cellesci ont au moins le mErite de 
pouvoir gErer cet affichage sur le bureau de 
Windows. Mieux encore, les HD6000 amEnent 
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le support d'un 4® Scran toujours avec une 
seule carte graphique, mals il faudra ici relier 
deux des Sorans en DisplayPorL AMD annonce 
meme six ecrans supportes par les HD5000 
Eyefinity et tiuit Scraps en utlisant des hubs 
DisplayPort 1.2 avec les dernieres HD6000 ! 
Chez nVidia, la mise en place du jeu en surround 
est presque plus simple, mais largement plus 
couteuse. En effet, le support de trols Scraps a 


DirectX 11, multi-ecran, GPGPU, PhysX,jeux 
en 3D, quantite de memoire : autant de 
parametres a surveiller au moment de I’achat. 



StS autorIsS depuls les Fbrceware 256, mais il 
faut pour cela etre SquIpS d'un SLI. Depuis les 
GTX200 jusqu’aux cartes de la sSrie 500, on 
peut done brancher simplemepttrois ecrans en 
DVI. Le support d'un 4' Scran est mSme prSvu 
pour afficher quelques indications suppISmen- 
talres dans un MMO par exemple. 

La technologie AMD est toutefois plus souple. 
En effeL pour pouvoir afficher un jeu rSparti 
sur les trols Scraps, il faut Smuler up seui 
Scrap tres large. Les pilotes se chargent de ce 
travail, mais cela Impllque aussi up bureau et 
notammept upe barre des taches qui oourept 
au bas de vos trols Scraps. Horsjeux, ce mode 
n'est guSre pratique et s’il peut heureusemept 
etre dSsactive facilement ohez AMD, e'est un 
peu plus compliquS chez nVidia. En outre, les 
trols Scrans devront avoir la mSme rSsolution 

lls seropt mis S I'Schelle. C'est tout 8 fait oom- 
prShensible en Jeu, puisque la carte graphique 
ne peut pas calculer une Im^e irreguliere. Mais 
dans les autres scenarios d'utilisation, I'image 
sera baveuse puIsqu'upscalSe par I'Scran. Dans 
le cas oil vous auriez un Scran full HD et deux 
autres en 1 680 x 1 050, tous les Scraps affi- 
cheront du 1 680 x 1 050. Chez AMD, cheque 
Scrap a sa propre rSsolution et elles ne seropt 
modifiees qu'en mode Eyefnily, que vous appli- 
querez avant de lancer up Jeu, pour ensulte le 
dSsaotiver et retrouver un bureau parfatL 


Le role d'une API 

DirectX est I'APl Microsoft utilisSe pour dSve- 
lopper la plupart des Jeux en 2011. Nous 
y avions dSJa consaerS un arUcle dans PC 
Update n° 43, mais il convient de revenir rapi- 
dement sur le sujet. Une API copsiste 8 livrer 
aux dSveloppeurs une interface pennettant de 
lier lejeu, les fonctions hardwares des GPU et 
le systeme d'exploltatiop, plutot que de tout 
coder spScifiquement pour cheque carte. Cela 
ne copcerne le Joueur final que de loin, mais 
nSanmoips, une pouvelle version d'une API 
impllque gSnSralement certains changements 
majeurs quI peuvent nScessiter des modifica- 
tions profondes dans les GPU. 

Les dSveloppeurs ont le choix de I'APl, mais 
suivent souvent la meme tendance, ces der- 
niSres annSes. Auparavant, DirectX et OpenGL 
se disputaient le marchS, mais cette derniSre 
n'a pas su evoluer assez rapidement et n'est 
plus UtilisSe desormais dans le monde du Jeu 
PC. Le marchS Svolue done au rythme des 
dtffSrentes moutures de DirectX. 

La version 10 avalt dSJ8 chamboulS le petit 
monde de la 3D puisqu'elle supportait les 
architectures unifiSes. Cela signifiait que la 
puoe pouvait alors intSgrer up grand nombre 
d’unitSs similaires, plutot que de rSserver 
certaines parties pour le traitement de 
taches particuliSres. Plus souple, I'architec- 
ture en devenait aussi plus efficace, o'Stait 


un passage nScessaire et bSnefique. HSIas, 
DirectX 10 n'a pas oonnu le suoces escomptS 
8 cause de sa limitation 8 Windows Vista, 
qui n'avart pas convaincu 3 I'Spoque, et de 
I'absence de rStrocompatibilitS(une premiSre 
pour cette API), alors que DirectX 9 etait 
installs depuis dSJa plus de 4 ans. Ceci 
Impliquait done de dSvelopper deux environ- 
nements distincts et Stanches, doublant le 
travail de dSveloppement. 

DirectX 11 a bien rectifie le tir puisqu'il est 
apparu avec Windovrs 7, accueilli plus chaleu- 
reusement. En outre, il est compatible avec les 
cartes DirectX 10 et DirectX 9. Celles-ci seront 
Svidemment bridSes aux fonctions DirectX 
qu'elles supportent, mais peuvent nSanmoins 
tourner en environnement DirectX 11. Cette 
nouvelle API, de plusen plus utilisSe, est done 
un veritable succes. 

Pourquoi DirectX 11 ? 

Passer 8 DirectX 11 semble inevitable, 
mais que peut-on en attendre et est-ce 
visible copcretement 7 
La tessellation, dontvous avez foroSment enten- 
du parler. fait partie des arguments de cette 
nouvelle API. Longtemps attendue, cette fono- 
tion permet de diviser les polygones calcuISs 
par la carte graphique en plus petits polygones. 
Une plus grande denslts impllque un plus grand 
niveau de details et de relief, mais a aussi un 
cout en termes de puissance. ATI avait lancS 
sa propre solution de tessellation du temps de 
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Equilibre memoire/resolution 


ia GDDR5 tralte plus d'lrstructions par cycle. Le 
bus mSmoire.quant 3 lji,se chaise d'adresser la 
quartite de mSmoire. II dStermire le volume de 
doorees qui traositera a cheque cycle et infue 
done beaucoup sur la barde passante mamolre. 
Le GPU se charge de gandrer cheque pixel de 
I'image et ce, en diverses passes, ftiur cela, 
II a besoin d'lrformalions contenues dans la 
memoire, comme les textures ou les passes 
pracadentes (ou slmultaraesj de calcul. Plus 
ia rasolutlon et le niveau de qualita ou de fl- 
trage augmentent. plus les informations stochaes 
seront lourdes. En etfet, une image en 1 920 
X 1 080 contient plus de pixels qu'une autre 
en 1 280 X 1 024 et e’est la quantita de pixels 
quI determine tout autant I'espace que la puis- 
sance necessaires. 

En outre, le niveau de qualita des textures Infue 
sur le besexn de mamoire autant que le rendu a 
I'acran. Une texture de basse qualita est, en fait, 
un trop petit nombre de pixels at^lique a une 
zone qui peut s’avarer trop large. Le rendu final 
sera alors flou, baveux. pixelisa. A I'inverse, une 
texture de qual'rta sera molns atirae pour couviir la 
meme surface a I'acran, mals elle est aussi plus 
lourde a copier en mamoire. 

Enfn, I'augmentation du niveau de tlltrage 
Impllquede plus en plus d'achantlllons de I'image 
a envoyer en mamoire, qui seront ensulte trartas 
par le GPU. Aussi, un GPU tras puissant qui ne 
seralt pas aquipa de mamoire assez rapide seralt 
sousexploita. C'est heureusement rarement le 
cas, mals c'atait par example ce qui falsait dafaut 
au G92 des 8800 GTS, 9800 GTX ou GTS250. 
Outre la rapidita de la mamoire, elle dolt aussi etre 
bien proportionnee. Si un exces de place ne peut 
pasnuire aux performances (seulementau coQt), 
un manque se traduira par des performances 
immadiatement castraes. En effet, cela entrar 
nera un engorgement de la mamoire, et II feudra 
jor^er entre la mamoire viddo embarquae et de la 
mamoire molns rapide comme la RAM ou pire, le 
disquedur. Ilfautdonc transiterpar les lignes PCI- 
Express, le oontroleur PCI-Express, le prooesseur, 
la mamoire dite secondaire, puis revenir vers le 
GPU pour traiter I'information. Cette latence, trop 
aievae, ne permettra pas de nourrir le GPU et il 
sera la encore sou&ex[^oita. 

Pour ohaque rasolutlon, nous avons done dater- 
mina la quantita de mamoire nacessaire, ainsi 
que le GPU tailia en consequence. 

Consommation et dissipation 

Comme les CPU, le nombre de transistors 
des GPU ne cesse de croTtre. Alors que les 
plus gros Core flirtent a peine avec le mil- 
liard, une simple GTS450 d'entrae de gamme 
en embarque autant, alors que la GTX580 
dapasse les 3 milliards ! Ce grand nombre 
de transistors combina S une finesse de gra- 




vure de 40 nm impliqje une consommation 
plutot importante, pr6s de 300 W pour la 
GTX580. C'est done un point sur lequel les 
constructeurs tentent de faire des efforts, en 
optimisant leur architecture, pour tester €co- 
nomes en fenergie, mais il existe de grosses 
disparitSs entre les GPU ies plus pulssants et 
les autres. La note d’Slectricitd et le manque 
de puissance de votre alimentation pourront 
done vous dissuader. Le ratio pulssance/watt 
est en progrfis constant, mais I'augmentatlon 
permanente des performances fait que les 
GPU consomment toujours un peu plus au fil 
des generations. 

Consequence, un GPU chauffe consldera- 
blement. II faut blen evidemment dissiper 
les calories et nVidia et AMD conqoivent, en 
meme temps qu'une carte de reference, un 
systeme de refroidissement adequat. Dans 
un premier temps, celui-ci sera utilise par 
toutes les marques, pas forcement par choix 
d'ailleurs. Cependant, blen que la tendance 
aille en s’ameiiorant, ces systemes sont par- 
fois trop bruyants. C'etait notamment le cas 
des GTX480/470 dont le ventirad etait tres 
mal etudie. Le tir a beureusement ete rectifie 
depuls avec les 6TX580/570 qui sont nette- 
ment plus discretes. Apres quelque temps, 
les construoteurs developpent des solutions 
alternatives quI se veulent plus sllencieuses 
et plus efficaces, bien qu'AMD et nVidia leur 
mettent curieusement parfois des batons 
dans les roues. Nous vous proposons du 
reste une selection des meilleures cartes cus- 
tomisdes et des ventirads un peu plus loin. 

Un gros GPU 

vaut mieux que deux petits 

Le SLI et le CrossFire ont repris et amdliord le 
concept inventd par 30FX bien des annees plus 
tot, respectivement en 2004 pour nVidia et en 
2005 pour ATI/AMD. Ces technologies siml- 
iaires consistent A combiner la puissance de 
plusleurs GPU pour accdlerer les calculs 30 et 
alnsi bendficier de performances accrues dans 
les jeux. Elies augmentent le potentiel de la 
gdndration actuelle, en attendant la carte haut 
de gamme de la gdndration sulvante. 

Si, a I'epoque, les gains n’etaient pas convaln- 
cants, on arrive aujourd'hui, si on s’en donne la 
peine, a atteindre un rendement quasi parfait. 
Mais ces systdmes dtant tres ddpendants des 
optimisations des drivers, II arrive un moment 


Adapter son CPU 
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ARNAQUES 

Les pieges a ^ter: renommage, specifications en baisse, changpment de memolre. 
Le marche des cartes graphiques est celui ou les amaques sent les plus 
frequentes. Les Informations fiables sont rarement mises en avant 
dans les descriptifs, au profit d’autres, bien plus trompeuses. 


La memoire magique 


Renommages en serie 

nVidia comma AMD usent et abusent des 
renommages, il n’y er a helas pes ur seui 
pour rattraper I'autre. Oerriere cette pratique 
horteuse, se cache un unique but : tromper 
le corsommateur et lui dorrer I'illusion qu'il 
fait le bon ohoix. 

Le dernier en date corcerre les HD5700 
d'AMD qui serort renommSes en HD6700 
d'ici peu. Aucure modification a esp^rer, les 
HD57S0 et HD5770 prendront simplement le 
nom de HD6750et M06770, sans pour autant 
b£r£ficier de la moindre caractaristlque de la 
famine des HD6000. £n outre, ies HD6800 
ne remplacent en aucun cas les HD5800. Ces 
dernieres constituaient ie haut de gamme de 
leur generation et trouvent leur succession 
dans les HD6900. Les HD6800 sont done 
molns puissantes et moins haut de gamme 
que les HD5800. 

Chez nVidia, on n'est pas en reste. La GTX460 
existe en versions 768 Mo et 1 Go, deux 
modeles clalrement identifies. Hormis la 
difference de quantite de memoire, le bus 
memoire est moindre sur la premiere, ce qui 
impiique des performanoes en legere baisse. 



ans, sauf de rates exceptions. II arrive que 
le GPU forotionne a seulement 10 MHz de 
plus, uniqjement dans le but d'obtenir un 
quelconque label d'overclocklitg. Mais pire 
encore, certains modules sent underclookes. 
Ils sort fort beureusemert tres rates et en 
gSndral cantonr6s aux cartes graphlques 
d'ertrSe de gamme, mals II faudra nSarmoirs 
etre trfes attentit. 

Sorties video 

Les cartes graphlques sont, er general, 6qui- 
pges d'une sortie DVI etd'unedquatre sorties 
suppldmentalres. II faudra nganmolns blen les 
etudler cat certaines sont parfols indlspen- 
sables. Par example, les HD5000 et HD6000 
peuvent ggrer plus de deux ecrans, mals a 
condition que I'un d'entre eux soit connects 
en DIsplayPort. SI la carte graphlque n'est pas 
gquIpSe de cette connectique, elle sera IlmltSe 
g deux ecrans, quand bier meme elle seralt 
equipee de trois sorties. C'est notammert 



et la quantitS de mgmoire esttout simplemert 
inutile. Employer 2 Go de mSmoire sur une 
HD5570n'a toutsimplement aucun sens, sice 
n'est celul de dorner I'illusion au corsomma- 
teurd'Bvoir une carte puissarte. Pireencore.ee 
surplus de mSmoire a ur cout, particuliSremert 
glevS quand II s'agrt de puces de mgmoire trSs 
derses, et or paye done plus cher du materiel 
qui ne sera jamais employe. 

Enfin, la moirs visible et pourtant la pire 
de toutes les arnaques liees a la mSmoIre 
concerne le Qipe des puces employees. 
Lorsque nous testers des cartes graphlques, 
nous employers des modeies respectart stric- 
tement le design de reference AMD ou nVidia. 
Neanmoirs, certaines marques utllisent de la 
memoire moins rapide afin de limiter les couts. 
Mais blen souvent, il s'agit d'utlllser de la 
memoire moirs recerte, parexemfSe remplacer 
de la GDDR5 par de la DDRS, mais en conser- 
vant les memes frequences pour ne pas modi- 
fier la fiche technique. Les debits etant deux 
fois moirs importants h frequence equivalente, 
II s'ensuit une chute des performances des lots 
que la memoire est solllcitee. bridant le GPU et 
faisart chuter le framerate. C'est particuliere- 
ment vrai sur les GPU les plus modestes. 


Surveiller les frequences 

Les modeies overclockes sont monnale cou- 
rante chez bon rombre de consfructeurs. II 
n’est done pas rare de trouver une carte gra- 
phique forctionrart de maniere overclockde. 
Rien de mal en sol quand c'est clairement 
expliqug et significatit. Ces frequences sont 
toutefols de plus en plus timides au fil des 


le cas avec les HD5400 et HD5S00 quI sort 
plus souvent vendues avec des sorties VGA 
el HDMI, les privant du support d'Eyefinity. 
En outre, chez nVidia, la presence de trois a 
quatre sorties selon les modeies ne signifie 
pas qu'elles pourront ggrer autant d’ecrans, 
elles sont e cejour limitees e deux ecrans. 

II faudra aussi surveiller les sorties DVI dual 
link. Celles-ci sont recessaires dans le cas 
des resolutions superieures au 1 920 x 1 200 
ou pour afficher des flux lOSOp en 3D (3 
120 Hz), pour une question de bande pas- 
sarte. Bier que les cartes soiert souvent 
equipees de deux de ces sorties, la secorde 
est parfols un DVI single link. II sera done llmi- 
te au 1 920 X 1 200 et er 2D uniquemenL Si 
vous comptez utlllser deux ecrans, survelllez 
done ces sorties. 


Sur I’entree et le milieu de gamme, 
de nombreuses cartes graphlques 
embarquent de la memoire trop lente qui 
bride severement les performances. 
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1280x1024: 

I’entree de gamme 

Le 1 280 X 1 024 est la resolution minimale 
e prendre en compte puispue des resolutions 
inferleures impliquent un downscaling, meme 
dans le cas d'un vieil ecran 15 ou 17", ce qui 
donnera une Image floue. Sur un plus grand 
ecran, 11 s'agira de la resolution minImale 
(dans le cas d'un mode fenetrd) pour que lejeu 
ne soit pas atficde sur une surface trop petite. 
Qui voudrait jouer au format timbre-poste 7 
Jouer en 1 280 x 1 024 represente un calcul 
de 1,3 Mpx par Image, soil plus ou molns la 
meme tacbe qu'avec le 1 440 x 900 qui equips 
les ecrans 19" LCD au format 16/lOe. Dans 
ce cas, bien que I'afflchage plus etire Impllque 
plus de details peripberlques, plus durs S 
generer qu'un bout de del ou de terre suppie- 
mentalre, les cartes graphlques necessaires 
sent Identiques. 

Attention aux cartes trop limites 

L' entree de gamme pour joueur est, efrange- 
ment, la oategorie la molns disputee. Pourtant, 
II s'agit d'un marcbe porteur puisque destine 
aux molns fortunes ou aux debutants. Mals 
AMD et surtout nVidia vendent ces cartes 
essentiellement aux constructeurs de PC, dont 
les clients ne savent pas forcement ce qu'ils 
acbetent. Les criteres sont alors le prix ou la 
regularite de la prcducOon, pas vralment les 
performances. Pire, I'entree de gamme nVidia 
semble stagner d'annde en annee, ce n'est 
pas la GT440 qui va venir changer ce triste 
constat alors meme qu'elle vient remplacer 
une GTS250 dont le GPU est vieuxde... 3 ans ! 

GT440 : une fausse bonne idee 

HD5670, HD5750, GTS250, GT440 et 
GTS450 plafonnent a un maigre niveau 
de performances, mals 11 existe helas peu 
d'alternatives. 

D'anciennes cartes milieu de gamme comme 


QUELLE CARTEACHETER? 


Du 1 280 X 1 024 au 1 920 x 1 080 en tfES fiaute qualite, 


quelle carte laut-il acheter ? 


Cheque jeu a un moteur et des exigences par- 
ticull6res, II est done tres difficile de donner 
une unique recommandation les concemant 
tous. Les performances peuvent ainsi verier 
du simple au quintuple, par example entre 
Metro 2033 et HAWX 2. Soit paroe qu’ils 
sont tres detailles et utilisent un moteur der- 
nier cri, soit, plus fr^quemment, parce qu’ils 
sont assez mal optimises et gaspillent des 
ressources avec des flltrages appliques t la 
truelle. En outre, un FPS demande plus de 
ressources qu'un jeu de foot, un simulateur 
pas les memes... 

Nos conseils se basent done sur un vaste 
eventail de titres. Call of Duty, StarCraft 2 ou 
encore FI 2010 sont tous trSs jouSs et dis- 
posent d'un moteur graphique plutot efficace. 
Ils sont plus representatifs que d'autresjeux 
trfis exigeants demontrant le savoir-faire de 
leur studio. Nousavons egaiementchoisi trois 
resolutions types avec un niveau de details 
moyen e eieve et sans antialiasing : 1 280 x 

I 024, 1 680 X 1 050 et 1 920 x 1 080. En 
prime, nous avons rajoute le 1 920 x 1 080 
en poussanttoutes les options au maximum 
et avec I'antlallaslng 4X, ceci correspondant a 
ce qu'un Joueur est en droit d'esperer et t la 
plupart des ecrans vendus en 2011. 

Plus puissant, plus longtemps 

Les recommandations que nous vous don- 
nons valent pour ce debut d'ann6e 2011 et 
resteront perennes de nombreux mois oar les 
editeurs de jeux etudlent de tres pres le pare 
des cartes 3D et se calent sur lui (un peu 
frileusement diront les plus gourmands ;) ). 
Neanmolns, II est possible qu'un nouveau jeu 
mette A genoux votre carte graphique ! Mals la 
tendance globale ne va pas s'affoler, DirectX 

II est bien Installd et A part quelques titres 
epars, 11 n’y a pas de revolution t attendre. 

Cependant, meme si une carte ralsonnable 
correspond t vos besolns, il n'est pas force- 
ment inutile de viser un ou plusleurs crans 
au-dessus. Les Jeux ne seront nl plus beaux 
nl plus fluldes (une fols le seull de contort 
atteint, peu importe le nombre de FPS), mals 
votre carte graphique devrait tenir le choc un 
peu plus longtemps, repoussant d'autant la 
prochaine upgrade, tout en vous mettant a 
I'abri du moindre litre un peu trop rude. Par 
exemple, ceux qui ont achete une 8800 Ultra 
mi-2007 peuvent encore Jouer t des Jeux 
acoessibles comme CaO of Duty en quairte 
moyenne, puisque cette carte se place lAgfere- 
ment en dessousd'une HD5750. Ceux qui ont 


80-90 €. Acheter une GTX280 a sa 
sortie auralt coutA plus ou molns le meme 
prIx, mais avec une grosse sortie d'argent, 
pour des performances simllaires A celles 
de la GTX460 et en ayant profile pendant 
plus longtemps de rdglages graphlques au 
top. En contrepartie, la consommation est 
plus prononcSe et le ohangement molns fre- 
quent impllque une decote plus importante 
du materiel pulsqu'il est vendu assez tardlve- 
ment dans son cycle de vie. 

Le multlGPU, souvent envisage comme 
upgrade, est rarement interessant. Nous 
detalllerons les possibllltes specifiques A 
chaque resolution dans leurs pages dediees. 


Les GPU en fin de vie et les 
offres promotionnelles 

Les GPU de generation precedente ne sont 
pas forcement e dedaigner. Blen qu'ils ne 
beneficient pas des memes apports tech- 
nologlques que les plus rdeents et qu'ils 
souffrent, en general, d'une consommation 
plus eievde A puissance Aqulvalente, ils sont 
aussi molns chers. Selon les cas, II peut 
s'agir d'un bon moyen d'Aconomiser un peu. 
De plus, il n'est pas rare de trouver des offres 
promotionnelles defiant toute concurrence. 
A I'heure ou nous Acrivons ces lignes, nous 
pouvons par exemple trouver une GTX460 
768 Mo A 120 €, ce qui en fait une excel- 
lente affaire. Ces prix sont aieatolres et 
disparates, et nous ne pouvons pas en tenir 
compte, mais il est evident que les cartes 
soldees prennent alors I'avantage puisque 
plus performantes et molns chAres que leurs 
concurrentes directes. 

Ou reste et d'une maniere gendrale, les dis- 
torsions de prix peuvent etre Anormes. Une 
carte que nous vous conseillons peut perdre 
tout IntAret si elle prend 20 €. 



Cadeau 

exceptionnel 

Avec cet ^MNin^nent, 
nous vous offrons 
2 VENTILATEURS NOCTUA 
AU CHOIX 


Les references des 
ventilateurs 120mm 

Le NF-S12B a ete optimise pour le siience 
et de faibies vitesses de rotation. 

NF-P12 est quant a iui ie compagnon ideal 
ventirads pour processeurs et le melileur 
ipromis puissance/bruit pour un boitier 
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12 numiros bbli de coinmande 
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Nom Prenom 

Code Postal Vllle Pays 
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Palements tilmestitels □ Oui ! Je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

• Update pour 6 Numeros au prix special de 19 € par trimestre. 

A ^ A 2 2 ^ Soit une economie de 38 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

9 ^ un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite resiliable a tout moment ou 

• renouvellable partrimestre autarif de 16€. 


Autorisation de prelevement automatique (K'nationaidemeiieui^szasoe) 

J'autorise Axiome a praievertous les 3 mois la sommede 19 € pour un minimum de un ans a compter du / / 


Code banque Code Stablissement 

N" de compte CIS RIB 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si diffSrents de i'abonne 


II est Indispensable de joindre 
votre releve d'identite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligatoire) 


Nom adresse, Code postal, Ville de votre banque oil se feront les prdlevements 

En CBS tJe paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envcyer un ^ au 04 93 79 31 56 
BuHetin d'abonnement a retourner a /'adresse suivante ; 

Axiome Abonnement Presse, I'EngarvIn, 06390 C0ARA2E 



Date (obligatoire) 
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Prenom 



Code Postal 
Date de Naissance 



Paiement dassique 

^ • □ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

* * * J * * Update pour 6 Numeros au prix special de 62 € 

• Rajouter 12 € de frais de port CEE (reste du monde 20 €) 

Paiement par : 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Norn du titulaire de la carte 
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Signature du titulaire de la carte : I Date ; 
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2 Update pour 6 Numeros au prix special de 16 € par trimestre. 

• • • • • Soit une economie de 6.8 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

# # un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite renouvelle par trimestre et 
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Nom et prdnom, adresse du titulaire du compte si differents de I’abonne 
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Bulletin d'abonnement a retourner a /'adresse suivante ; 
Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 




.a compter du / /2011 
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votre releve d'Identtte bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligato! re) 


Date (obllgatoire) 
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Jouer en 1280x1024 

HD5750 512 Mo 
G734501GO 

Plus puissant : 

GIX460 768 Mo 


les HD4850 OL 8800/9800GT sont aussi 
puissartes. Ces GPU DirectX 10 ne sont 
toutefois interessarts qu’en occasion si votre 
budget est iimite. Ces cartes n'evoiLent qua- 
siment pas, par exemple, la GTS250 utilise le 
meme GPU que les 8800GT/9800GT, le G92, 
qji n'a 6X6 remplace qu'avec le GF108 over- 
clocke de la recente GT440. Cette demiSre 
vendue aux assetnbleurs (Hf? Dell, Acer, etc.) 
embarque 144 unites de calcul 6 596 MHz, la 
carte du meme nom que vous achSteriez dans 
le commerce ne bendficie que de 96 unites 
cadencees h 810 MHz pour compenser. II 
s'agit done, en quelque sorte, d’une GT430 
overclockee d’une centaine de megabertz... 
Vendue a 80 €, la GT440 ne convainc pas 
car trop lente. La GT430 overclockee rat- 
trape la GT440, et elle coute un peu molns 
cber, mais e'est toujours trop lent pour pou- 
voir reellement jouer. Avec les cartes encore 
plus modestes, GT240, HD5570, n’esperez 
meme pas jouer aux Jeux les plus recents, le 
fosse est considerable et s'accroit au fur et a 
mesure que Ton descend en gamme. 

HD5670 detronee 

Trois cartes pretendent au trone en entree de 
gamme. Les 5670/5750 et la GTS450. 
Departageons d'abord les ATI proposees en 
versions 512 Mo et 1 Go. Lancde debut 
2010, la HD5670 ne sera remplacee par la 
HD6670 que d'icl peu, mais en attendant, son 
GPU Redwood XT s'est fait detroner par son 
grand frSre, Juniper. Le prix de la premiere a, 
en effet. stagne quand la seconde descendalt 
progressivement a 100/115 €. 

La version 5670 reste interessante en 
512 Mo grace a son prix plancher de 80 €, 
mais elle commence a montrer ses limites 



1 680 X 1 050 : le milieu efe gamme 
Blen que de plus en plus rare et peu a peu rem- 
place par le 1 920 x 1 080, le 1 680 x 1 050 
reste la resolution de bon nombre de 20, 21 
et 22'. Ce fut un bon intermediaire entre le 
1080p et le 1 280 x 1 024, et bon nombre 
de joueurs possedent des ecrans de ce ^pe, 
acbetes lors de I'age d'or des 22', autour 
de 2008, Le nombre de pixels en bausse de 
35 % par rapport au 1 280 x 1 024 n'est pas 
ndgllgeable et les GPU qui conviennent page 
precedente sont Id trop peu pulssants, sauf a 
avoir un budget vraiment serre. 

GTX460 768 Mo, 
une affaire en or 

Les HD5750 et GTS450 que nous vous recom- 
mandons pour le 1 280 x 1 024 parviennent 
encore a afficher un framerate convenable. 
Mais sur des Litres un peu plus exigeants 
que la moyenne, sans meme tomber dans les 
extremes, il faut souvent ddsactiver quelques 
options ou baisser le niveau des litres, et on 
a vrtefalt de se retrouver avec des graphlsmes 
vraiment moches pour avoir un semblant de 
fluidite. C'est particuliarement valable avec la 
GTS450 qui est plus a raise sur des petites 
resolutions, du fait de son architecture asset 
bizarrement castree. La HD5770 est done 


cette fois prefdrable et a peine plus chare, 
autour de 130 €. La GTX460 en version 
768 Mo se trouve asset fraquemment a des 
prix casses. mais trps fluctuants. A peine 
plus chare que la HD5770, elle est bien plus 
rapide. En outre, son architecture est plus 
efficace avec la tesselladon et les filtres que 
celle des Radeon HD5000, une tendance qui 
ira en s’accentuantavec les prochains Jeux. 
La HD5850, en fin de vie et soldde, est en 
revanche un excellent choix puisque banafi- 
ciant de la meme architecture que la HD5770, 
mais en ddcuplant les performances grace 
a beaucoup plus d'unites de traitement On 
passe, en effet, de 800 a 1 440 processeurs 
de fiux et un bus memoire 256 bits au lieu 
de 128 bits, bier que les frdquences sclent 
lagarement revues a la balsse. Tant que la 
HD5850 est moins chSre que la HD6850, ce 
sera une bonne affaire puisqu'elle est aussi 
plus performante (6 % plus rapide pour un prix 
13 % inferieur) 

512 Mo ou 1 Go ? 

A partir de 1 680 x 1 050, la quantile de 
memoire influe sur le rendu. En effet, si 
512 Mo peuvent parfois etre tropjustes, 1 Go 



Les GTX460 768 Mo en embuscade 
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10 solutions potentielles 


paraTttrop large. 

La HD5750 est disponible en 512 Mo, de 
meme qje la HD5770, mais elles n’ont aiiouo 
interet. En effet, la HD5750, meme er version 
1 Go est trop peu puissante pour le 1 680, 
alorsque les rares HD5770 S12 Mo sort sou- 
vent an meme prix que les versions 1 Go, soit 
130 €. Si vous en trouvez une 3 115 €, c'est 
toutefois une concession envisageable. Pour 
le prlx d'une HD5750 1 Go, vous aurez done 
ure HD5770 512 Mo, avec une meilleure 
puissance decalcul.cequi estutileS une telle 
resolution, tant que ies rlveaux de filtrage re 
sont pas trop Sieves. 

Dans la tranche des 150 €, nous retrouvons 
ies HD5850 et les GTX460. Dans le oas 
de la HD5850, la question de la mSmoire 

1 Go et les rares 2 Go n'ont aucune raison 
d'etre par manque de puissance de calcul. 
Concerrant la GTX460, la difference entre 
la version 768 Mo et 1 Go ne oorcerne pas 
seulement la quantile de mSmoIre mais aussi 

rSdulte, falsant legSrement baisser la puis- 
sance de filtrage. Mais la version 768 Mo est 
suffisante en 1 680 x 1 050. ne craquez pour 
le modeie 1 Go que si vous le trouvez e un prix 
simllaire ou pour vous '^Ire plalsir. 

Un seui GPU suffit 

Nous vous deconseillons id I’associatior de 
deux GPU tels que deux 5750, il s'agit d'un 
gachls de ressources. II vaudra mieux ache- 
ter une carte graphlque un peu meilleure, 
qui sera mieux exploitSe que deux plus 


1 920 X 1 080 
ou 1 920 X 
1200? 


Jouer en 1680x1050 

G7X460 7S8MO 
HD577Q 1 So 

Plus puissant : 

H058S0 





jeux encore plus gojrmar>ds. 

HD5850. GTX285. 
quid des anciens tops ? 

La HD5850 est certes arcienre, mais 
sea performances se situent entre celles 


Jouer en 1920x1200 

HD68S0 
S)X4S0 1 Go 

Plus puissant : 

H06S70 


Molns Cher : 

HDS8S0 


des HD6S50 et HD6S70 que nous vous 
conseillons. Puisqj'elle est en fin de vie, 
on pent la trouver autour de 160 € en neut 
et encore moins en occasion. Certes, eiie 
ne bfinSficie pas d'un aussi bon traitement 
de la tessellation que les HD6000, mals 
elle s'en sortira trSs blen dans la pljpart 
des jeux. Cette solution trSs perlinente 
offre un ratio performances/prix plus que 
favorable. SeuI bSmol, les cartes plus 
anclennes sont moins prises en compte 
lors des optimisations de drivers et de 
jeux et a I'avenir, elle sera peut-etre moins 
Intdressante qu'aujourd'hul. 

Autre top, mals plus ancien, la GTX2S5. 
Celle-cl atait vendue prSs de 400 € a 
sa sortie et se trouve dasormais autour 
de 120 €, en occasion uniquement, ce 


elles ont notre prafSrence. 

Les HD6850 el GTX460 ddllvrent des per- 
formances simllalres, pour des tarifs Iden- 
tiques, 160 a 170 €. Petit bfimol concemant 
la GTX460 puisque celle-cl existe en trols 
versions : nous parlons lei de la 460 1 Go 
et non des versions dites • SE ■ ou 768 Mo, 
moins pertinentes pour le 1 920 x 1 030. 
Entre AMD et nVidia, il faudra cbolsir selon 
les technologies propres aux deux marques ; 
la gestion de quatre acrans pour la premlbre 
et les diverses fonctions comme PliysX ou 3D 
Vision pour la seconde. 

La HD6870 est environ 15 % p^us rapide, mais 
son prix est encore un peu aievS. Avec la sortie 
de la GTX560 a 240 € dans le segment supd- 
rieur, AMD a revu son prix, mais la repercussion 
de cette baisse sen*le lente. Ondevraitbientot 
trouver des HD6870 autour de 200 €, un tap- 
port qualite/prix nettemenl plus avantageux. Si 
vous pouvez vous I'offrir, les 160 processeurs 
de flux suppISmentaires et leur frequence plus 
eievde permettront de jouer ■■ full options ■ la 
p^upart du temps. A ce niveau de prix, on est 


Les systemes bi-GPU sont envisageables 
mais ies performances sont aieatoires 
seion ies jeux et ies drivers. 


A fortiori, la GTX560 comme la HD6950ne sont 
pas necessalres non plus pour la fluldite, mals 
pour une meilleure qualite de rendu dans des 
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quj pojrrait etre tentant. Mais sa dfecote 
rapide a une raison : la petite GTX460 
1 Go se mortre aussi vdloce. tout en 
consommant moins ! En prime, la Radeon 
HD5850 se trouve d un prix comparable en 
occasion, voire InterleLf, pour des perfor- 
mances ISgSrement supdrieures, on pen 
de DXll et one consommation moindre. 
Aocune raison de craquer done. Meme 
constat poor les HD4S30. 

BiGPU envisageable 

Nous avons volortairemert excio la HD5770 
sauf i avoir un budget trSs serrd pour deux 
raisons. Tout d'abord, elle est vralment 
trop limite poor alimenter un ecran 24" en 
2011. En outre, elle repose sur I’archltec- 
ture des HD5000, moins efficace sur les 
jeux DirectX 11, et done se destine plus 
3 de rentrde de gamme. Notez qu'AMD a 
recemment confirme des rumeurs portant 
sur le rebadgeage des Radeon HD5700. 
Les HD5750 et HD5770 seront trSs bientot 
vendues sous les rdffirences HD6750 et 
H06770. Aucun ohangement a I'horizon, 
el les reposent toujours sur les GPU Juniper 




Le 1920x1080 se contente de cartes 
telles que les GTX560 Ti ou les HD6950 
1 Go autour de 240 €. 


Toujours en bIGPU, les HD4870 X2 et 
GTX295, les cartes ultrahaut de gamme 
de 2009, sont encore dans la course en 
termes de performances. Leur architecture 
viellllssante et les contraintes do multIGPU 
ne les rendent pas toujours plus rapldes 
que nos cartes de predilection, mais si 
vous tombez sur une occasion en or (moins 
de 160 € pour la H04870 X2 et moins de 
200 € pour la GTX295), e'est une option 
envisageable. La HD4870 X2 est a peu 
pres aussi puissante qu'un CrossFire de 
HD6770. tandis que la GTX295 est 10 % 
plus rapide. Les performances de ces trols 
systemes fluctueront selon les jeux, mais 
elles seront en moyenne dquivalentes S 
celles d'une HD6870. 

1 920x1 080 haute quallte : 
tout au maxfmum ! 

Pousser toutes les options e leur maximum 
a souvent un cout tres eieve en termes de 
performances. Mis a part I'antialiasing gul 
requiert enormement de puissance pour 
une amelioration discutable au-deie de 4X, 
nous considerons pourtant que la plupart 
des options sejustifient. 

Pour jouer au maximum, il serait tentant 
de vous recommander la plus grosse des 
cartes graphiques, ne seralt-ce que parce 
qu'une GTX580 a tout a fait sa place dans 
une configuration tres haut de gamme, t 
base de Core 17 ou de Phenom II X6. Res- 



Pour jouer avec toutes les options au 
maximum, evitez ies GPU d’ancienne 
generation. 


tons pragmatjqje. Est-ll vraimert nSces- 
salre d’aclieter ure carte graphiqje a 
500 € pojr pouvoir jojer S fond t Crysis 2 
parmi une cinquantaine d’autres jeux se 
contentant d'une carte jr peu moirs cdSre, 
autour de 300 € pour du • full options >. II 
sutfira de menues concessions de temps 
en temps. Sauf 3 etre un tan de ces titres 
atrocement lourds que sont Metro 2033 
ou Crysfs et 3 y jouer 3 longueur de temps, 
gardez votre argent pour un bon SSO. 

" FutI options ’> 

Un Call of Duty en quallte elevee arrive 
3 fonctlonner sans probl3me sur une 
HD6870. De meme que StarCratt 2, Mass 
Effect 2 ou Need for Speed Hot Pursuit 2. 
Les trols gros FPS de I’annSe dolvent etre 
vendus le plus possible, leurs ddlteurs 
visent done bas et tant pis pour le qua- 
lity... Les moteurs utilises dans ces jeux 
sont, en effet, assez anciens. Pas trop 
gourmands puisque bas3s sur la puis- 
sance des cartes disponibles 3 leur lan- 
cement, Ms ont bdndficie depuls d'une 
grosse optimisation. A qualitd comparable, 


lls sont done plus fluldes que des moteurs 
plus recents. En outre, ils font I'lmpasse 
sur certains petits details, que tous ne 
remarqueront pas. Certaines textures sont 
baveuses, I'antiallaslng n'est pas appllqud 
partout, certaines ombres sont presque 
fixes. Tout cela fait que des cartes asset 
modestes arrivent a les faire tourner cor- 
rectement et qu'une HD6970 n'apportera 
rien face 3 une HD6870. En revanche, pour 
des Jeux plus rdeents, qui utllisent des 
moteurs plus detallles, la t3che est bien 
plus lourde. Metro 2033 a, par exemple, 
fait couler beaucoup d'encre a sa sortie, 
car il abusalt de la tessellation en mode 
DirectX 11. A I'dpoque, seules les Radeon 
HD5000 etaient compatibles avec cette 
option et elles ne la traitalent pas verltable- 
ment bien, II s’agissalt plutdt de se vanter 
d'etre compatibles DirectX 11 et tant pis si 
c'Etalt lentement. La GTX480, qui est sortie 
peu de temps aprfes, mettait justement en 
avant sa puissance de calcul bien mieux 
employee pour la tessellation, reduisant 
done la chute de FPS. Les Radeon HD6800 
puis HD6900 ont, par la suite, corrigd oette 



Jouer en 1920x1200 
tree haute quallte 

H06950 1 Go 
GWSSOTiJGo 

Plus puissant : 

HD6970 

GIX570 


lacuna chez leurs ancetres, de sorte que 
la tessellation, utlllsee par de plus en plus 
de Jeux, s'envisage bien plus serelnement 
ddsormais. Metro reste toutefois le ■ jeu 
alpha ■, la bete 3 maitrlser par les GPU, 
avec un environnement tres riche, des jeux 
de lumifere admirablement bien gerds et des 
filtrages en consequence plus lourds. 

Les GPU modernes 
plus aptes a la HD 

Ce probleme de tessellation met en avant 
I'age des GPU. 8len que de puissance 
Idgerement infdrieure, la Radeon HD6870 
domine la HD5870 dans tous les jeux 
DirectX 11 qui utllisent la tessellation. 
Elle est pourtant vendue moins cher. Du 
coup, acheter une HD5870 en occasion ne 
sera meme pas une bonne affaire puisque 
tous les jeux 3 venir la mettront 3 mal. En 
revanche, ce constat n'est pas tenement 
valable entre les GTX400 et GTX500. L'ar- 
chitecture a ete Idgerement amelioree en 
passant des GTX400 aux GTX500, mais 
cela profite surtout aux performances glo- 
bales. La GTX570 se trouve alnsi aussi 
rapide que I'anclenne 480, compensant 
sa frequence par quelques modifications. 
Un changement d'architecture ne se reduit 
pas 3 la puissance. Ici, par exemple, la 
consommation est nettemeni rdduite sur 
la nouvelle venue. Elle embarque pour- 
tant le meme nombre d'unitds et e'est 
le meme GPU qui a juste 3t3 un peu 
mieux travallle. CecI est aussi vrai de la 
HD6870 qui consomme moins que son 
alnSe la HD5870. 

Nous ne sommes pas en train de dire que 
vous devez changer votre carte actuelle 
pour cette raison, si vous etes encore 
flulde. Reste qu'en lOSOp, les cartes 
modernes sont bien mieux armPes et ren- 
dent la genPration preePdente en occa- 
sion moins intPressante, quand on vise la 
mellleure qualltP d'lmage. 

MultiGPU 

et quantite de memoire 

Sur du 1 920 x 1 080 en tres haute qua- 
litP, II est dPconselllP de regarder les 
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cartes €qjip€es de molns de 1 024 Mo de 
mSmoire. Si un jeu un peu gourmand rame, 
baisser quelques options amSIlorera votre 
confort. Mais si la m6moire vidSo vient 
& etre saturde, on tombe vite d 10 FPS, 
le Jeu deverant iittSralement irjouabie. 
ii faut alors faire des concessions sur la 
qualite des textures et des fiitres pour 
soulager un peu la carte graphique. Pour 
autart, inutile d'opter pour des versions 
spSclaies avec le double de mSmoire, 2 
Go ne vous serviront S rien dans un futur 
proche sur une telle resolution. Mais si 

surround, vous pouvez en effet anticiper. 

II est aussi possible de coupler deux 
cartes graphiques pour beneficler d'une 
puissance accrue, mais soyez vigilant 
quant d vos besoins. Si les paramdtres 
que vous visez impliquent une surcharge 
pour la mSmoIre, rajouter une deuxieme 
carte graphique re chargera pas le pro- 
blSme. Vous aurezune puissance decalcul 
certes doubiee, mais inutile puisque la 
mSmoire video restera I'eiemert limitant 
du systeme. Si vous envisagez un systeme 
SLI ou CrossFire, ce sera forcement pour 
le faire bientot car dans un an, un mono- 
GPU sera plus interessant qu'un biGPU 
actuel. II devra egalement obligatoirement 
etre compose de cartes avec plus qu'un 
seui gigaoctet de memoire pour liberer 
son potentiel. 

Mais un systeme multlGPU impllque 
quelques desagrements. Que ce solt 
une carte blGPU comma la HD5970, les 
futures blGPU AMD et nVidia (d base de 
HD6900 et GTX500] ou des systemes 
a deux cartes, ils ont tous en commun 
une rdelle necessity d'optimisation des 
drivers. Dans le pire des scenarios, un 
seui GPU est solllcitd. Or ce cas de 


figure se prSsente tr6s fr§quemment lors 
du lancement d'un titre, puisque les dri- 
vers disponibles d sa sortie ne sent pas 
encore parfaitement optimises. Si vous 
envisagez de Jouer aux derniers blockbus- 
ters dPs leur sortie, et nous Imaginons 
que ce sera le cas, attendez-vous A ne pas 
pouvoir bengficier de toute la puissance 
de VOS biGPU. 

HD6950 ou GTX560 ? 

HD6950 et GTX560 Ti sont done le choix 
raisonnable de la oatPgorie. Vendues entre 
230 et 240 € et pour des performances 
comparables, il s'agit d'une question de 
gout. nVidia met en avant PhysX et CUDA, 
sans oublier 3D Vision, tandis que la carte 
AMD supporte facilement jusqu'd quatre 
ecrans et consomme moins. Nous parlons 
id de la HD6950 1 Go qui vient de sortir. 
neanmoins si vous trouvez une ancienne 
HD6950 2 Go, ce n'est pas une mauvaise 
affaire puisque vous pourrez la flasher en 
HD6970 (voir Hardware Magazine n“ 51). 

SI vous visez plus haul pour les raisons 
mentionnfees ci-dessus. les HD6970 et 
6TX570 sont aussi trPs proches, tant en 
prix qu'en performances. Comptez 340 
A 350 € pour des cartes 15 a 20 % plus 
rapides que les 6950/560. Le choix se 
fere une fois encore en fonction de la 
marque que vous prSfarez. 


Enfin, la GTX580 n'a pas de concurrence 
mais elle ne sert pas non plus a grand- 
ohose en lOSOp, et bien qu'elle repre- 
sente la carte la plus puissante a cejour, 
nous considerons que payer 40 % de plus 
pour des performances 10 a 15 % plus ele- 
vSes en 1 920 x 1 080 ne sejustifie pas. 
Est-elle suffisamment paree pour I'avenir 
comparee a une 6970/570 qu'il faudra 
changer plus tot ? Impossible de savoir de 
quo! sera fait le prochain milieu de gamme 
en 2012, le pari est done aleatolre. 

Resolutions extremes 

Les limitations du surround 
gaming et des 30” 

Jouer en 1 920 x 1 080, ou 1 920 x 1 200, 
pour ceux qui sont aquipas d'acrans com- 
patibles, est daja tras agraable, mais on 
n'en a jamais trop. Passer h la resolution 
suparieure, toujours avec un seui acran, 
impllque d'opter pour des 30" autorisant du 
2 560 X 1 600, ou les 27" au format 16/9 
(2 560 X 1 440). Ces moniteurs eoutent 
cher, comptez 1 000 6 pour un Dell U2711, 
1 300 a 1 800 € pour les 30’. C'est un 
luxe que beaucoup ne peuvent pas s'offrir, 
sans compter que la surface d'affichage, 
75 54 plus importante, impllque une carte 
graphique adaptae. II taut, en ganaral, opter 
pour les plus gros modeles, c'est IS que les 
GTX580 ou les HD6970 trouvent tout leur 


Jouer en 5760x1080 necessite les GPU 
les plus pulssants couples a une bonne 
quantile de memoire (GTX580/HD6970). 




'jsron p&rjfffiingue et 


intSret, seules ou en couple (SLI et Cross- 
Rre) selor votre budget. 

L'ajtre solution consists a elargir votre 
champ de vision en passant au multl-£cran, 
mais Ilya alors de nombreuses contraintes. 
Rajouter un deuxiSme dcran est presque 
Inutile en jeu. pulsque sur un FPS ou un 
jeu de simulation, le centre de I'affichage 
se retrouvera S cheval sur les deux dcrans, 
avec une bordure plus ou molns dpalsse en 
prime. De rares jeux savent nSanmoins blen 
exploiter ces systemes, comme les jeux 
de stratdgie qui permettent d'afficher deux 
vues distinctes ou un plan detallle sur un 
des deux dcrans. Mals dans la plupart des 
cas, II faut opter pour un 3' Scran, c'est ce 
que Ton appelle le surround gaming. 

DisplayPort ou SLI 

AMD et nVidia ont rfecemment dSveloppe 
des solutions pour pouvolrjouer sur trols 
Scrans. En etfet, s'il est possible d'uti- 
llser plusleurs Scrans depuls blen des 
annSes avec la plupart des OS, II n’Stalt 
pas possible d’africher une application 
3D sur plus d'un Scran. Jusque-la, seui 
Matrox avec son bottler TripleHead fac- 
tors 300 € permettait de rassembler trols 
Scrans et d'afficher vos jeux, mais en 
rSsolution maximale de 5 040 x 1 050. 
AMD a StS le premier a dSgainer fin 2009 
avec les Radeon HD5000, qui gSrent 
trols Scrans en Jeu a condition que I'un 
d'eux soit branchS en DisplayPort. Avec 
un Scran ne disposant que des clas- 
slques DVI/VQA/HDMI, II est necessaire 
de recourir S un adaptateur passif (envi- 
ron 30 €) pour les resolutions infSrieures 
au 1 920 X 1 200 ou un adaptateur 
actif (100 €) pour de plus grosses rSso- 
lutions, jUsqu'S 2 560 x 1 600. Les 


H06800/6900 ont amSIiorS le systeme 
en permettant de plloter Jusqu'a quatre 
Scrans S condition que deux d'entre eux 
soient branohSs en DisplayPort. Chez nVi- 
dia, Is solution se veut plus simple, les 
Scrans se branchent tous en DVI. En 
contrepsrtie, II faudra opter pour un SLI, 
nScessitant une carte mSre compatible et 
une 2^ carte graphlque aux spScIfIcatlons 
Identiques (Impossible de coupler une 
GTX480 et une GTX470 par exemple). 
Cette contrainte est toutefois a nuanoer 
puisqu'un affichage multl-Scran nScessIte 
une bonne puissance graphlque. Avec 
trols 24", la rSsolution est ainsi de 5 760 
X 1 080. Le SLI n'est done pas inutile. 

Beaucoup de memoire video 

Nous I’avions mis en Svidence dans PO 
Update n° 51, Jouer sur de telles rSsolu- 


tions ne requiert pas seulement un GPU 
puissant, II faut aussi une bonne quantits 
de mSmoire, Passer d'une GTX470/570 
(1 280 Mo de mSmoire) S une GTX480/580 
(1 536 Mo de mSmoire) ameliore nette- 
ment les performances pulsque I'on passe 
d'une dizalne S une quarantalne de FPS. 
Cette limite trSs tranche est due S la 
saturation de la mSmoire. Comme pour la 
mSmoire oentraie du PC (la RAM), lorsque 

utlllser une mSmoire molns rapide. Dans 
le cas d'une carte graphlque, on passe de 
la mSmoire vidSo S la RAM. Sans prendre 
en compte la latence plus Importante, 
pulsque les Informatlorts Solvent passer 
par les lignes PCI-Express pour atteindre 
le processeur, qui va enfin les envoyer 
dans la RAM, la bande passante est net- 
tement molns importante, C'est done ce 
dStournement des Informations qui bride 
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PouronUtertfun jeu en sumuna ikc nVtaio, utiutuaitsefle SLiAOefiOon, tl *a\jt Owcner ^ surlea DonrKS sorties 
cartlesttmpossiBleOegererlapositm Oe ctiBQue^rort m les 


(e GPU. Car le GFllO de la GTX570 est 
plus oj molns ajssi rapide pje le 6F100 
de la GTX4S0, mais il dispose d'un peu troins 
de mfemoire. Oe la meme fa^on, passer d'ure 
HD5870 1 Go a une version 2 Go ddbloque 
completemert le framerate, meme sentence 
pour la HD6950 (disponible elle aussi en 
version 1 ou 2 Go). 

Lorsque la quantity de mSmoIre re limtte 
pas les performances, passer de un a trois 
ecrans dIvIse en general les performartces par 
deux, les deux Scrans suppldmentaires n'affi- 
chart pas la meme quantitS de details, iis re 
reprdsentent pas la meme charge de calcul 
pour ie GPU que I'Scran central. Selon les 
jeux et votre niveau d'exigerce, une HD6950 
2 Go sera done la bienvenue. Nous vous 
dacorselllors les cartes §quipees d'ur seui 
gigaoctet de mSmoire, elles ne permettront 
pas d'atficher un framerate comeet sur les 
jeux modernes. Le choix des GTX470/570 est 


aussi performartes que la H06950 2 Go, elles 
n'embarquent que 1 280 Mo, et ndeessitert 
de fonctionner en SU. La puissance GPU sera 
done colossale, mals bridde par ure quanUtd 
de memoire un peu Idgere. Prdferez done les 
GTX480 ou 580. Ne vous faites cependant pas 
pISger par les HD6850 ou autres cartes milieu 
de gamme qui sont parfols Squlpdes de 2 Go 
de mdmoire, ce sera Id le GPU quI re sera plus 
assez puissant. 

Les memes consells sont valables pour les 
propriStalres de 30", a la difference prSs 
que la puissance GPU vient s'ajouter a la 
quartitd de mdmoire nScessaire, afin de 
pouvoir tralter la grande quantile de pixels. 
Ure GTX580 fera done parfaltemert I'affaire 
pour ce genre de systfeme. 

Une carte grapMque peu pulssante ? 

Affichage du bureau sur un ou plusleurs 
dcrans, traitement des flux HD, GPGPU : un 


petit GPU peut-ll s'acquitter de ces tSches 
aussi blen qu'un plus puissant ? 

Le multi-ecran 

Surtout destinee a la 3D, du moirs en 
2011, ure carte graphique peut trfes blen 
offrir certains avantages par rapport a un 
IGR meme er 2D. Evidemment, les plate- 
formes ou II n'existe pas d'lGP ne lalssert 
gufere le choix, par example les cartes 
mbres X53. Celles-cl peuvent accuellllr les 
Core 17 et notamment les puissants hexa- 
cores Intel, mals sont ddpourvues d'lGP 
Ces machines sont parfols dddl€es t du 
calcul brut exdcut§ par le CPU. SI vous vous 
contentez d un seuI dcran, meme un 30", 
n'importe quelle carte graphique moderne 
embarque une sortie DVI dual link sup- 
portart les rdsolutlors Jusqu'au 2 560 x 
1 600. Si vous avez un deuxISme 6cran 
simllaire, II faudra ure deuxidme sortie DVI 
dual link. Blen qu'elles solent prdsentes 
sur les designs de rgfSrence AMD ou nVidia, 
Ms sont souvent modlf es par les corstruc- 
teurs et les cartes n'embarquent alors 
plus qu'un seui port dual link, le second se 
llmitant au 1 920 x 1 200. Verlfiez done la 
fiche technique avant d'acheter. 

Pour brancher un 3e Scran, II faudra faire 
appel S une deuxISme carte graphique. 
Windows 7 salt dSsormais trSs bier gSrer 
plusleurs pllotes d'affichage, si blen que 
vous n'etes meme pas oblige de prendre le 
meme type de carte. Les Radeon HD5000 
gerent elles aussi souventtrols ecrans, sans 
foroSment oouter plus cher. Une HD5450 
(la plus petite de la famine) peut done 
s'acquitter de cette tSohe, mais vSrlfiez 
qu'elle solt blen SquIpSe d'une sortie Dis- 
playPort, sans quo! elle ne pourra gerer que 
deux ecrans, malgre ses trois sorties. Les 
futures HD6000 entrSe de gamme (6450, 
6570, 6670] devralent elles aussi etre com- 
patibles avec trois dcrans [et meme quatre 
en utlllsant deux sorties DisplayPort) selon 
les sorties dont les cartes seront dquipdes. 
Notez, en outre, que les HD6000 peuvent, 
via leur sortie DisplayPort 1.2 et un hub 
externe d la meme norme, piloter jusqu'S 
hull ecrans et on parle meme de chainage 
en direct sur de futurs dcrans. Chez nVidia, 
point de salut, ce sera deux ecrans par 
carte, rien de plus pour le moment, meme 
sur les cartes dquipdes de trois ou quatre 
sorties, exception faite de la GTX295 VI. 

Les traitements HD 

Blen qu’un IGP solt prdfdrable pour des 
raisons dvldentes de consommatlon, un 
GPU dddid est tout 3 fait Justifid au sein 


Les Radeon HD5000 et HD6000 gerent au 
minimum trois ecrans si eiies sont equipees 
d’une sortie DispiayPort. 





ce molejr r'a montrS 

visuelle dans nos tests 
par rapport i I'UVD 2 
des HD5000. 

Refroidisse- 
ment passif 

Si vous devez 
acheter jne de 
ces cartes, sajf 
contrainte parti- 
culigre de venti- 
lation, autant en 
choisir une pas- 
sive. En effet, oes 
GPU ont jn TDP tel- 
lement rdduit (20 W 
pour une HD5450) qu'il 
n’est gu&re complipj^ 
de les refroidir passivement. 
PottterColor arrive meme h se pas- 
ser de ventilateur sur une HD6S50, 

Cost trgs plaisant pour un PC silsncieux, 
notamment dans un boTtier HTPC oil il est 
rarement possible d'installer un gros venti- 
rad. Cependant, mdfiez-vous car bon nombre 
de constructeurs n’hesitent pas a undercloc- 
ker leurs cartes pour qj'elles puissent tenir 
sans surchauffer. 


GPGPU 

ou comment seconder le CPU 
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AMEUORERU\ CARTE GRAPHIQUE 

Une fols la carte graphique cholsle, II est encore possible de I’am&lorer. Overclocking, modification de BIOS pour ^gner en 
performances ou la faire taire, changement du refroldissement : autant de petites touches qui permettent de maxImiser son 
rapport qualite/prix. 





Overclocking 

Tout comme le CPU, la carte graptiique pent 
s'overclocker pour gagner en performances. C'est 
meme un bon moyen pour dorner un second 
souffle 3 VOS jeii)! fovoris, sans ^ir besoir 
d'jpgtader. En revanche, c’est rarement possible 
de rattraper la gamme superieure, puisque celle- 
ci s'overdocte aussi et mairtient done I’dcart 
relatif. Toutefois, si votre budget est limite ou 
qje la carte graphique ideale est hors budget, il 
est envisageable d'acheter celle immediatement 
inforieure puis de I’overclocker, afin d'obtenir les 
performances dort votre dcrar a besoin. 

Ure carte graphique dtanl composde d'un GPU 
et de mdmoire, les deux peuvent s'overcloc- 
her, S I'im^e du CPU et de la RAM d'un PC. 
Meanmolrs, les reglages sent beaucoup molns 
nombreux. Tout se felt sous Windows a I'aide de 
divers It^iciels. GPU-Z permet de verifier toutes 
lescaractdrlstiques de la carte graphique, d I'lrs- 
tar de CPLtZ pour le processeur. En parail&le, un 
(ogidel comme RivaTuner permet d'ajuster les fre- 
quences, blen qu'll ne soitplus tenu a jour. Vous 
pouvez utiliser MSI Afterburner ou eVGA Precision 
(llmita aux cartes nVidia) se basant sur son mode 
de fonctionnement. Ceux-ci se passent de toute 
I'interface de communication avec les drivers 
de la carte graphique qui avart foil le succes de 
RivaTuner, mals conserventtous les rdglages liSs 
au refroldissement el a I'overclocking. Si vous 
possadez une Radeon, il est meme possible de 
passer par les Catalyst et AMD Overdrive. 


Valider les frequences 

Pour une carte graphique, on dispose en gene- 
ral d'un curseur pour la frequenoe GPU. un 
autre pour la memoire et un troisiSme pour 
les shaders chez nVidia uniquement. En effet, 
avec une GeForce, il est possible de desyn- 
chroniser la frequence des shaders et du 
core, afin de maximiser le rendement de votre 


overclocklng. En cas d'Instablllte, si les deux 
parties sont synchronisees, il est Impossible 
de savoir laquelle pose problbme. II est alors 
preferable de trailer les deux de faqon dis- 
tlncte pour atteindre des performances un 
peu meilleures. 

Pour overclocker, appliquez simplement la fre- 
quence voulue et la modification sera aussitot 
appllquee. II est recommande de progresser 






Bien que cela ait ete une pratique courante 
pendant des annees, ies occasions de 
debioquer ies unites manquantes d'une carte 
graphique se font rares. 



mathodiqjement, en augmentant par example 
la frdqjence dj GPU d'ure dizaine de m^a- 
hertz, et de vallder ce rSglage avant d'aller 
plus loin. Pour tester la stabillte de votre 
overclocking, nous vous conselllors d’utlllser 
un jeu comme Wameaa en veillant a ne pas 
saturer la mdmolre viddo (et alnsi solllcrter au 
maximum le GPU). Les logiclels tels que Fur- 
Mark ou OCCT ne sort gudre representatifs, 
puisque plusleurs de nos cartes parvlernentd 
passer ces tests, tandis qu'elles plantent irre- 
mddlablement au bout de 5 a 10 min dejeu. 
Une fols la frSquence GPU traitde, passez 
a la frdquence mdmoire en procddant de la 

Si vous souhaitez aller plus loin, II est meme 
possible d'ajuster la tension du GPU et par- 
fols de la memoire sur les cartes graphlques 
rdoentes. Augmentez Idgdrement la tension et 
tentez d'overclocker ur peu plus fortemenL II 
faudra, oependant, adapter le refroidissement 
et ne pas oublier qu'une tension trop dievde 
peut endommager la carte graptilque. 

Flasher le BIOS 

Une fols que vous aurez termind votre over- 
clocking, blen qu’il soil parfaltement stable, 
11 sera perdu si vous reddmarrez votre PC. II 
est possible de rdgler les frequences a nou- 
veau dds le prochaIn ddmarrage, toutefois 
cette manipulation s'avdre vlte lassante. Les 
logiciels d'overelocking intdgrent souvent une 
fonclion permettant d'appllquer vos rdglages 
au ddmarrage de Windows. Les pllotes AMD 
procedent automatiquemenl de la sorte, cette 
solution est done plus sddulsante (pas besoln 
d'instailer le moindre logiclelj si vous pouvez 
vous contenterdu peu de rdglages disponibles. 
Mals cheque changement de pllotes ou de 
systems ndeessitera de tout paramdtrer a 
nouveau. II peut done etre plus pratique de 
modifier le BIOS de la carte graphique pour 
que les modifications soient enregistrdes une 
bonne fois pour toutes. Pour cela, aprds avoir 
sauvegardd le BIOS de votre carte graphique 
via 6PU-Z, R8E (Radeon BIOS Editor) et NIBi- 
Tor {nViaia BIOS Editor) vous permettront de 
I'ddrter. Pour le flasher, II faudra passer par 
ATIflash ou NVflash, le second n'dtant dlspo- 
nlble qu'en mode DOS. 

Refroidir la carte graphique 

Pour modifier le profil de ventilation de votre 
carte graphique, le meme mode opdratoire 
que pour un overclocking peut dtre appllqud. 
Commencez par experimenter differents para- 
metres avec les logiciels sous Windows. Une 
fois que vous aurez atteint un rdsultat satis- 
faisant, a savoir une carte d la fols sllencleuse 
et bien refroidie, vous pourrez appliquer vos 


changements dans le BIOS, en utilisant les 
memes outils que citds preeddemment. 

Si vous n'artivez pas a atteindre un compro- 
mis satisfaisant, e'est sans doute pstce que 
votre refroidissement n'est pas adaptd. En 
changer permetlra de faire taire votre carte 
graphique ou de mieux refroidir votre GPU 
pour I'overclocker encore plus. Les deux sont 
meme cumulables avec les radiateurs haut de 
gamme. Nos meilleurs produits sont ddtaillds 
dans les pages qui sulvent. 

Debioquer 

des unites manquantes 

Bien que cela alt etd une pratique courante 
pendant des annees, les occasions de debio- 
quer les unltds manquantes d'une carte gra- 
phique se font rares. II s'agissait le plus 
souvent d'une ddsactivation de quelques 
unites de calcul ou flOP afin de segmen- 
ter artificiellement les gammes, mals celle-ci 
dtait loglclelle. Un simple flashage de BIOS 
permettait de grandement amdiiorer les per- 
formances. Ce n’est ddsormals plus possible 
car comme nous I'expliquons plus loin, AMD et 
nVidia ddsactivent ces unltds au sein des GPU 
en bout de chaine pour dviter tout probIfeme 
de stabillte ou de canniballsme des gammes 
(puisque les cartes deblocables se vendent 
alors aux ddpens du haut de gamme). 


On recense ndanmoins quelques exceptions 
recentes. La plus proche de nous concerne 
la HD6950 2 Go quI pouvait etre ddbloqude 
en HD6970, gagnant quelques unltds de 
calcul. Quelques mols auparavant, la GfXASS 
pouvait parfois etre transformee en GTX470. 
Ces deux cas tiennent d des commercialisa- 
tions hatives. La HD6950 dtait, en etfet, une 
HD6970 bridde par le BIOS, mals AMD a rdgid 
le probldme en commercialisant quelques 
semaines plus tard une HD6950 au PCB 
different qu'll n'est plus possible d'upgrader. 
Les rares GTX465 qui pouvaient se ddbloquer 
dtaient aussi des GTX470 castrdes, pour 
approvisionner rapidement les magasins. 
Alors que les premidres dtaient censdes 
embarquer 1 024 Mo de memoire, 1 280 Mo 
dtaient en rdalite soudds au PCB, identique a 
celui des secondes. On gagnait done 256 Mo 
de mdmoire, 96 unitds de calcul, 12 unltds 
de texturing, 8 ROP et un bus mdmoire qui 
passait de 256 d 320 bits, sort 25 % de per- 
formances suppidmentaires gratuites. 

Enfin, le dernier cas que Ton recense 
concerne la HD2900 Pro. Vendue 250 €, 
elle utilisait le meme PCB que la HD2900 XT 
vendue 400 €. En revanche, deux versions GT 
cohabitaient, la premidre dquipde d'un bus 
mdmoire 256 bits et la seconde, plus rare, 
dquipde du meme bus 512 bits que la version 
XT. Un simple flash permettait done de modi- 
fier les tensions et les frdquences pour une 
amdiioration de prds de 25 %. 
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U\SELEaiON DELARfcAC 

Vtentfrads ou cartes grapbiques modifies poursuivent le meme but : profrter de la puissance du CPU en silence, quelles 
que sclent les circonstances. En prime, (’overc/ocWng est souvent fycillte. Les premiers demandent une intervention 
puisqu'ii faut demonter le ventirad d’origine de la carte grapbique pour le remplacer. Les secondes sent, en revanche, 
une solution c/e en main. 


VENTIRADS 

Arctic Accelero Twin Turbo Pro 

(Hardware Magazine n ’ 45) 


Compatibility : toutes les cartes sauf 
GTX200/400/500 et HD6900 
Prix : 35 € 

□ prix, encombrement, conaectlqje PWM 
B fixation 

Compact, abordable, sllenciejx, offrant one 
connectiqje PWM et des performances trSs 
correctes, e'est le favori de la rfidac depuis [^js 
d'un an. Le chef I'utilise mSme depuis plus 
d'un an sur sa HD5870, e’est pour dire ;). On 
pourra seulement lui reprocher son installation 
qui demande un peu trop de doigte B notre gout. 


Zaiman VF3000 

(Hardware Magazine n’ 47 et SI) 



Compattbllite : GTX200 (VF3000N], GTX400 
(VF3000F) et HD5800 (VFSOOOA) 

Prix : 40 € (60 € pour le VF3000F) 

□ prix, look 

B encore un peu bruyant meme au minimum, 
compatibllite 

Le VF3000 existe en trois versions diffyrentes. 
Nous vous recommandons la premiere sans 
hesiter, le VF3000A. Celuhoi est etudie pour les 
cartes AMD jusqu'aux HD5800 et offre un tres 
bon compromis perfonnances/silence/prix. En 
outre, il est IKiry avec un potentiomStre pourajus- 
ter la vltesse de rotation de ses ventilateurs. Le 
VFSOOON est, quant a lui, etudie pour les GTX200 
mais ne peut pas etre monte sur une GTX400. 
Notez oependant qu'il est livre dans une robe 
noire et que blen que sa base supporte plusleurs 
entraxes. elle est deportee et ne peut done pas 


convenir pour les autres GPU. Enfin, le VF3000F 
est oonpu pour les GTX4O0 et ajoute une grosse 
plaque sen/ant e refroldir le PCB. Helas, il est 
speciflque a ces cartes et coute 60 € : passez 
votrechemin. 


Proiimatech MK-13 

(Hardware Magazine n ’ 45) 



Compatibllite : tous les GPU sauf GTX480, 
GTX500 et HD6900 
Prix : 55 € 

□ performances 
B encombrement 

Le MK-13 est un monstre et les performances 
sent a I'avenant. L'etaged'alimentabondela carte 
graphlque beneficie du flux d'air, de sorte qu'il est 
correctement refroidi. Le dnobt des ventlateurs 
(92 a 120 mm) est a votre discretion mais viendra 
s'ajouter au prix deja eieve de I'engin. En outre, le 
montage de ceuxei n'esttraiment pas alse, II feut 
fixer diverses pieces dans le bottler et rensetrAle 
devient ties encombrant, flirtant avec les cinq slots 
d'espace occupes. La compatibllite annoncee est 
tes large mais ne comprend pas la GTX480, sans 
doute pour des problemesd'etaged'alimentaton. 
En outre, blen qu’il se monte sur les HD6900 et 
6TX500, il n'est pas annonce oomme compalble 
sur le site du constructeur. Nous peferons done 
sutvre ces recommandations. 



CompatlUiite : tous les GPU 
Prix : 75 € (avec 140 mm fourni) 

□ performances, compatibllite 

B prix, radlateur additlonnel VRM necessaire, 

encombrement 

Le Shaman est un rttonstre d'effioacite, au meme 
titre que le MK-13. II n'apporte oependant rien 
de plus, si ce n'est une Installation plus alsee 
et un enccxnbrement le^rement reduit. II faudra 
toutefois ajouter un radiateur pour I'etage d'ali- 
mentation de votre carte grapbique, celuici ne 
beneficiant pas du flux d'air direct. Les VflM de 
Thermalright sont parfalts mais impJiquent un sur- 
cout de 25 €, portant I'addition A pr6s de 100 € ! 


CARTES MODIFIEES 

Silencieuses, performentes et avec un 
prix correct, les cartes suivantes sont 
toutes d’exee/lents ctio/x ! 


MSI HD5770 Hawk 

(PC Update n ‘ 46) 



Prix : 140 € 

La premiSre carte a inaugurer la sSrie Has* Start 
un sucees. Points de mesure, PCB bodjbuilde, ten- 
sion ajustable via le logiclel malson MSI Afterbur- 
ner, cette HD5770 est, en outre, tres silencieuse. 
Son prix n'a, en revanche, pas vraiment baisse 
depuis sa sortie Ilya un an, e'est dommage. 


MSI HD6850 Cyclone 


(Hardware Magazine n * 51) 



Prix : 175 € 

Cette HD6850 nous a convalrcu, malgre son 
radiateur souvent sujet a poldmique. Elle pos- 
sdde un switch sur son PCS permettart de 
basculer ertre les modes Silence et Perfor- 
mance. Ce dernier n'apporte rien t part un 
ventilaleur un peu plus bruyant. 


Asus HD6850 DirectCu 

(Hardware Magazine n’ SO) 



Prix : 175 € 

Un peu moins silencieuse que la Cyclone de 
MSI, cette HD6850 DirectCu n'en est pas 
moins discrete. C'est une alternative credible 
si vojs prdfdrez le look plus soigne d'Asus. 


MSI HD6870Twin Frozrll 

(Hardware Magazine n ' 51) 



Prix : 235 € 

Unedigne representantede la famine desTwin 
Frozr II, vous ne I'entendrez jamais, mSme en 
pleine charge. 


Sapphire HD5870 Vapor-X 

(PC Update n‘ 47) 


Prix : 250 € 

La meilleure de nos HD5870, avec en plus 
un look d'enfer. Soyez tout de meme mefiant, 
de nombreuses versions cohabitent Toutes 
emploient le meme ventirad silencieux, mais 
certaines sont overclockdes, d'autres uflli- 


sent un PCB Sapphire bleu et moins propice 
a roverclocking, d'autres encore embarquent 
2 Go de memoire et coutent atrocement oher. 


PoweiCotOf HD5850/HD5870 PCS+ 

(PC Update n ’ 47) 



Prix : N.C. 

Sllencieuses et abordables, mais au look 
assez austere. Si vous trouvez encore ces 
cartes, ce peut etre une tres bonne affaire 
si leur prix est similaire ou infdrleur t 
celui des HD6850/6870, soit environ 200 
et 170 €. 


Gigabyte GTX460 1 Go SO 

(PC Update n ' 49) 



Prix : 170 € 

Le meilleur compromis sur une GTX460 et en 
plus e un tarif trgs interessant. Ne confondez 
pas avec la version SOC, beaucoup plus chAre 
etselon nous peu attirante. 


MSI GTX460 1 Go Hawk 
« Talon Attack • 

(PC Update n ’ 50) 



Prix : 180 € 

Version aux hormones, cette GTX460 
culmine a 810 MHz, soit 20 % d'augmenta- 
tion par rapport aux autres 6TX460. Silen- 
cieuse et taillee pour I’overclocking, nous 
lui prefSrons souvent le modfele Gigabyte, 
mais vu la faible difference de prix, c'est 
une trps bonne alternative. 


Zotac GTX470 AMP I 

(Hardware Magazine n ‘ 48) 



Prix ; N.C. 

TrPs convaincante puisqu'equipee d'un de nos 
meilleurs ventirads, le VF3000, cette GTX470 
AMP ! avail de quoi sfiduire, mais le 6F100 
qui I'dquipait n'etait pas vraiment attrayant a 
repoque. A I'heure acluelle, si vous trouvez cette 
carte A un prix inferieur a celui de la GTX560T1, qui 
toume autourde 240 €, vous pouvez craquer. Inu- 
tile, en revanche, d'attendre une GTX570 AMP ! 
de cette trempe, pour cette fois, Zotac n'a pas 6t6 
autorisd S modifier le design de reference nVidia. 


MSI GTX480 Lightning 

(Hardware Magazine n ‘ SO) 



Prix ; 500 € 

Bien qu'excellente, le GPU qui I'Pquipe n'est 
plus d'actualit^. Si vous la trouvez S un prix 
inffirieur A celui d'une GTX570, soit 350 €, ce 
sera une affaire 3 considerer ; en attendant, 
passez voire chemin. Nous attendons cepen- 
dant de pied ferme la GTX580 Lightning qui 
devrait reprendre le mSme design. 


Les absentes 

Notre selection de cartes compte quatre nVidia 
centre huit AMD. Les cartes ne sont pas vSri- 
tablement mellleures d'un c6t€ ou de I'autre, 
mais les constructeurs favorisent AMD en ce 
moment. En effeL la generation GTX400 a Ste 
assez courte, alors que les GTX500 viennent 
A peine d'arriver. En outre, nVidia n'accorde 
pas 3 tous ses partenaires le droit de modi- 
fier les cartes et Jamais avant une pAriode 
assez longue. AMD semble bien plus souple, 
le marchd est done plus fourni. Toutefois, les 
HD6900 sont cependant absentes de notre 
sdlection et pour cause, seui MSI propose 
la Twin Frozr II (Hardware iWagazfne n“ 51] et 
celleoi ne nous a pas emballA. Bien que le 
radiateur sort trSs bien conqu, le profil de ven- 
tilation etait mel calibre, de sorte que la carte 
se reveiait trop bruyante. Si vous n'avez pas 
la patience d'attendre les interpretations de 
la concurrence, ne I'achetez que si vous etes 
pret a modifier le BIOS. 
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PERFORMANCES 

Pour etatllr ces graphes, nous avoos utilise tes huitjeux suivants : Dirt 2, STALKER : Call ofPripyat, Warhead, Metro 2033, 
StarCrafi 2, Civilization HAWX 2 et Mafia II. Nous avons effectue des releves avec quatre reg/ages types, afin de comparer 
entre eltes nos 27 cartes. Nous avons utilise des lodfces dont la carte de reference represente celle que nous recommandons 
pour chaque resolution. En outre, nous avons a]oute certains benctimarits caracteristiques pour mettre en evidence /’impact 
de la tessellation, des grandes resolutions en surround ^ming, des systemes multIGPU et de la quantile de memoire. 


1280x1024 1680x1050 



En I28M 024. le GrS4S0 nous parail le cAott le plus Krtnenl. c’est Oonc pw APnie « 
E^ration. fVfte2 en revancne la HD5670 Qui rJev«nt Pop Amjte. 



SPA p/B pU trop Ac/cTPdA^ parfms PAs Oien p/sc4, poftas c/lpojpup. Les cprtes O’pAcrepps £6nemnon 
cmme la H05B50 M tt GOZBS s en sorlenl tout Be m6m trPs Oten. 



1920x1080 





u Ultra High -AA4X iHigh -NoAA 
En 1920x1080. UteutKiomeis Iserla HDSSSO mj minimum. Neanmiwis. la HD6»rO nous paisll 
Hfe line trte honne upgrade. En outre, eo passant en Cris liairte oubHH. les dcarls se creusent 
seWT rarctiJtsoSire Oes cartes. 
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Influence du Multi-GPU 
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GTX580 
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GTX470 
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Influence du surround gaming 
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Influence de la tesselation (FPS) 
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COUGAR A400 


24nuiiieros 
+ 1 alim 400W 
cautsAa 


bon de commande 


Habillee d'une robe noire de guallte, 100% gainee, 
certifiee 80plus bronze, la Cougar A dotee de 
400 vrais watts assurera stabilite, perennite et 
silence a votre PC ! 



□ Oul ! je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros et PC Update 
pour 12 Numeros au prix special de 130 € 


Nom Prenom 

Adresse 

Code Postal Vllle Pays 

Date de Naissance Email 


Paiement par : 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Nom du titulaire de la carte 

N° Date d’explratlon 

Veulllez Indlquer le code a trois chlffres figurant au dos de votre carte 
Signature du titulaire de la carte : I Date : 


o 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvet aussl envoyer un fax ai 
Bulletin d'atxmnement a retourner a ('adresse su/vante ; 

Axiome Abonnement Presse, I’EngarvIn, 06390 COARAZE 

£n app«cal/on ae le »( (arormattaue el liBenes au 6janiiiei 1978, 


04 93 79 31 56 



nemeni 




bon de commande 






Code Postal 
Date de Nalssance 


Vine 


Email 


Pays 



Paiement dassique 

□ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros et 
PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 

Rajouter 24 € de frals de port CEE (reste du monde 40 €) 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Norn du titulaire de la carte 

N” imilHimmi Date d’expiration ■■■I 
Veuillez indiquer le code a trois chiffres figurant au dos de votre carte III 
Signature du titulaire de la carte : | Date : 

Paiements tiimestriels 

□ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros et PC 
2 Update pour 12 Numeros au prix special de 15 € par trimestre. 

• ••••• Soit une economie de 21.6 euros ! Le paiement s'effectuera en 8 prelevements, 

#9 un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite renouvelle par trimestre et 

^ resiliable a tout moment. 



Paiement par : 


Autorisatlon de prelevement automatique (N-naiionaidtinetieur^ssssoe) 

J'autorise Axiotne a prSlever tous les 3 mois la somme de 15 € pour un minimum de deux ans a compter du / /2011 


Code banque , 'i Code atablissement 

N' de compte ' Cle RIB 

Norn et prenom, adresse du titulaire du compte si ditfdrents de I'abonnd 


II est indispensable de joindre 
votre releve d'identite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligato! re] 


Norn adresse, Code postal, Wile de votre banque oil se feront les prelavements 



En cas de paiement par carte bancaire, vous pouver aussi envoyer un &x au 04 93 79 31 56 
Bulletin d'abonnement a cetourner s I'adresse suiVante ; 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 

&< applicauon de Ib toi mrOrniaUgue et liberies du e Janvier 1978, 



Date (obligatoire) 



nemeam 





LEXIQUE 


Tessellation : La tesselation, devenue obliga- 
toire avec DirectX 11, est un mode permettant 
de multiplier les triangles composant un Ele- 
ment dj rendu. De cette'fepon, le relief est plus 
precis mais le plus grand nombred'elemertsS 
trailer peutdevenir probISmatique pourle GPU. 

UnHm de calcul : II s'agit des plus petltes 
unites aj sein d’un GPU. II est Impossible de 
les comparer d architecture diffdrentes, mais 


c'est un bor indIce pour situer ure carte par 
rapport a ure autre dans une meme gamme. 

ROP (Raster Output) : Cette unite se charge, 
au seIn du GPU. de diverses operations de 
fin de chalne telles que le blending (mdlange 
des couleurs, calcul de transparence et de 
profondeur), I'anti-aliasing ou le stencil test 
(determiner une scSne secondaire au travers 
d'une vitre ou d'un miroir par example). 


Unites de texturing : En anglais, on 
parle de TMU ou Texture Mapping Units. 
Ces unites spedalisees sont chargees 
d’appllquer les textures sur les pixels, 
ce qui peut entrainer des rotations, 
deformations ou ddooupe des textures. 
Leur tache etant a la fois lourde et repe- 
titive. elles embarquent en general un 
cache dedie leur permettant de Stocker 







128 bits GDDRS 51^1024 

256 G0DR3 512/1024 


GDDR5/DDR3 512/1024 



214.6 RV770I2 



25,6/28,8 GF108 

512/28,8 GFIOS 
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NOSGPUPREFERES 


Au fil de ce dossier, nous avoos optg presque 
toujours pour un GPU modeme, tournfivereun 
avenir promis A DXll et plus apte A exploiter 
les derniers jeux. Evitez les cartes DirectX 10 
et mdfiez-vous de I'occasion, Ilya finalement 
Ires peu d'affaires vralment attrayarites. En 
outre, au moment de votre achat, guettez les 
promotions, assez trSquentes sur le march6 
des cartes graphlques. Quant A acheter la 
carte Is plus puissante pour se mettre a I'abri 
des ralentlssements, ce n est guPre rentable, 
sauf a ne pas supporter de revoir certaines 
options S la baisse unefoisde temps S autre. 
En effet, le trSs haul de gamme coute cher, 
sauf si vous consid^rez que 15 % de gain pour 
40 % de oout est rentable. Mieux vaut done se 
contenter d'une carte milieu de gamme rdgu- 


liSrement remplacde, limitant ainsi la perte 
lide S la ddcote. 

En moddrant volontalrement I'inf uence des jeux 
trop gourmands, peu reprdsentatifs, et en se 
basant surtous les derniers tltres, les meilleures 
cartes ressortent faciiement pour chaque type 
d’ecran. La H05750 S12 Mo et la GTS250 
sont les meilleurs choix pour le 1 280 x 1 024, 
evitez la HD5670 devenue tropjuste. En 1 680 x 
1050, 11 faudra lorgner du cote de la HD5770 ou 
de la GTX460 768 Mo, aveo un avantage certain 
pour oette demiSre. La catdgorie reine, le 1 920 
X 1 080, est beaucoup plus dIsputSe. Dans les 
sorties rdeentes, HD6850 et GTX460 1 Go se 
livrent une batallle sans mercl, Identiques tant 
en performantes qu'en tarification. La HD6870, 


qui devralt voir son prix balsser sous peu, se 
rdvglera une excellente upgrade si vous sou- 
haitez acheter un peu plus puissant. Enfn, la 
HD5850 en occasion ou en neuf peut etre une 
tres bonne alternative, dAs lors qu'elle coute 
moins Cher que laHD6850. 

Si vous souhaitez jouer en poussant toutes les 
options a fond, il faudra cependant voir un peu 
plus large. Les HD6950 1 Go et GTX560 Ti sont 
alors les cartes phares. Plus rapides mals aussi 
plus chores, les HD6970 et GTX570 sont aussi 
au coude B coude, vous choisirez en ffinction des 
technolcgies propres B AMD ou nVidia. Enfin, la 
GTX580 n'a guSre d'interet selon nous, elle est 
plutdt r4serv6e aux tres grosses resolutions ou 
au surround gaming en SU, bien que la HD6970 
fasse aussi I'affalre. 


ALLER PLUS LOIN 

Le PCI-Express 
et ses evolutions 

Lance en 2004 par Intel, le bus serie PCI-Express 
remplace LAS’ qui commenpait B brider les 
cartes graphlques. Aussi, on passe de 2 Go/s 
pourl'AGPSxau double pour le PCLExpress i6x 
1.0. En prime, ce standard est bien plus facile e 
developper puisque base sur le PCI, II peut done 
accuellllr divers peripheriques sans difficulte de 
developpement pour les constructeurs. Ilest.en 
outre, plus souple puisqu'arohitecture autourde 
nombreuses lignes cumulables. II devlent alors 
possible de creer des ports lx, 4x, 8x ou 16x, 
bases sur autant de lignes. 

Annonce en 2007, le PCI-Express 2.0. actueL 
lement en vigueur, permet de doubler une 
secondefois la bandepassante. On passe ainsi 
de 250 Mo/s B 500 Mo/s par ligne, permettant 
deculminer a 8 Go/s surun portl6x. Si e'est ce 
dernier port qui est reoommande pour les cartes 
graphlques, il est possible de se contenter d'un 
slot physiquement en 16x mals cable en 8x. 
La bande passante divisde par deux affecte 
lagSrement les performances d'une carte gra- 
phique monoGPU, comme une GTX580, mais 
pas plus de 5 %, ce qui n'est pas dramatique. 
Cela devient nettement plus problematique sur 
une carte biGPU, comme la HDS970, dont les 
deux GPU separtagent alors cette meme bande 
passante. fdrtheureusement.tous les chipsets 
desktop foumissentau moins un port 16x. Mais 
les autres slots ne sont pas toujours aussi 
rapides, il faudra y prefer attention au moment 
de brancher la carte graphique. 

Afin de multiplier les cartes graphiques, il 
est aussi possible de splitter un port 16x 
en deux 8x. Chaque GPU est B peine affeetd 
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mals la puissance offerte par ces deux cartes 
est alors consequente en comparaison d'une 
carte blGPU. Et pour ceux qui ne veulent aucun 
compromis, le X58 ou les 790/890FX fournls- 
sent 32 lignes qui peuvent etre rgparties en 
deux ports 16x (16/16), en quatre ports 8x 
(8/ 8/8/8) ou encore en trois ports, dont deux 
sont en 8x (16/8/8). 

Prevu pour la fin de I'annee, ie PCI-Express 3.0 
double encore les dSbits. II sera, comme ses pre- 
dScesseurs, rStrocompatiMe ; aussi, il n'y a aucune 
raison de s'inquiSterason sujet pourle moment 


NF200 et Hydra ; 

32 ofausses” lignes PCl-E 

Certaines puces qui font office de switohs, 
comme la NF200 de nVidia ou I'Hydra chez 
Lucid, se vantent d’offrir plus de lignes PCI- 
Express. Dans les faits, chacune de ces 
puces gere Jusqu'a 32 lignes PCI-Express, 
mais si elle est raccordde a un chipset 
disposant de 16 lignes, comme e'est sou- 
vent le cas, elle ne les doublera pas par 
magle. Pourtant, dds que I'une d'elles est 




, : 


employee sjr une carte mere, les cortstruc- 
teurs se font tin plalsir d'arnorcer que la 
carte supporte 32 lignes PCI-Express. Ce 
n est pas le cas et ne vocs atterdez pas 
a bSnSficier des memes performances que 
les chipsets haul de gamme embarquant 
32 llgres natives. Mais les 6changes entre 
chaque carte graphlque, cables en 8X et 
non en 4X, se feront plus rapidement, bien 
que la communication avec le CPU re soit 
pas plus rapide. En outre, cela permet, 
dans le cas des chipsets milieu de gamme 
(P67 par example), de scinder les lignes 
de facon plus souple lorsque I'on vise plus 
de deux GPU. Ne succombez done pas aux 
sirSnes du marketing qui vous feront payer 
plus cher pour une fonctlon dont vous 

opter pour une carte mere 790/890EX ou 
X58 qui gSre nativement quatre GPU. 

L'alimentation PCI-Express 

En meme temps que le bus de commu- 
nication, le PCI-SIG a aussi mis en place 


quelques normes pour l'alimentation des 
pdriph6riques PCI-Express. Pour les plus 
petits d'entre eux, le port peut done ddli- 
vrer jusqu'a 75 W, fournis par Is carte 
mfere. Ceci sera suffisant pour bon nombre 
de cartes graphiques d'entree de gamme, 
pour les cartes son ou les cartes contro- 
leurs. En prime, le connecteur PCI-Express 
6 pins a 6X6 dtudid pour pouvoir fournir 
plus de puissance aux cartes graphiques 
que I'antlque Molex et ce, sans risque de 
surchauffe. Une version 8 pins, apparue 
quelques anndes plus tard. dSllvre 150 W, 
soit le double du 6 pins. Une carte gra- 
phlque ^qulpde d’un connecteur 8 pins et 
d'un 6 pins pourra done consommer 300 W 
(150 75 -f 75 = 300). C'est la limite impo- 
s6e par le PCI-SIG, plus ou molns respectfie 
par AMD et nVidia. 

Certaines cartes meres intSgrent des ports 
Molex censds alimenter les ports PCI- 
Express, et certaines cartes graphiques 
font appel 6 trois connecteurs PCI-Express 
6 ou 8 pins (comme I'Ares d'Asus ou la 480 
Lightning chez MSI), avec pour objectif de 







DOSSIER : CARTE GRAPHIQUE 


A part pour battre un record sur 3DMark, 
quatre GPU ne servent a rien. 



pourtart pas impossiBle de faire fonction- 
ner deux cartes puisque c'est possible 
sn CrossFire, quelle que solt la vltesse 

Chez nVidia, le SLI ne fonctionne qu'entre 
deux GPU strictement identiques. Une 
GTX470 et une GTX480 ne pourront etre 
exploltdes, alors qu'elles sont dquipdes 
des mSmes GPU (bien que I’ur d'eux soit 
IdgSrement castrfi). Les frequences peu- 
vent, en revancbe, differer, tout comme 
la quantite de memoire embarquee, mals 

limitera les ecbanges. Chez ATi/AMD, le 
CrossFire est beaucoup plus souple. Des 
ses debuts, une X8S0 CrossFire Edition 
pouvalt etre couplee a n'importe quelle 
X850, pas seuletnent la X8S0XT dont elle 
reprenalt les caracterlstiques. C'est encore 
le cas de nos Jours puisqu'une HD5850 
peut etre couplee a une HD5970. 

2, 3 et meme 4 GPU ! 

Debut 2006, les GeForce 7950 GX2 inaugu- 
rent le Quad SLI. II s'agit de faire fonction- 
ner ensemble deux de ces cartes blGPU, 
portant t quatre le nombre de puces gta- 
phiques du systeme. Ce fut un echec total, 
les performances n'etant presque Jamais 
superleures e une seule carte. 

L'arrivee de Vista en 2007 a relance I'at- 
trart pour le multlGPU et des la fin de 
cette annee, le CrossFireX permet de mixer 
jusqu’a quatre cartes, tandis que le 3-Way 
SLI fait son apparition avec les 8800 
Ultra el 8800 GTX. L' utilisation de quatre 
GPU nVidia se limitera longtemps e I'uti- 
llsatlon de deux cartes biGPU comme les 
9800GX2 ou GTX295. C'est avec l’arrivee 
des GTX480 que nVidia a officialise le 
4-Way SLI, cette technologie etant pourtant 
deja disponible pour certains privliegies 
depuls la generation precedente. 

Ces systemes n'ont, selon nous, aucun 
interet sauf A rouler sur l or et aimer le 
bruit. En effet, entre les cartes graphiques 
et I'allmentatlon, la note n'a pas de mal t 
ddpasser 1 000 € pour une amelioration 
moyenne tres limitee. A part pour battre 
un record sur SDMark, quatre CPU ne ser- 

Hydra : 

mixer n’importe quels GPU 

II existe deux modes de comblnaison des 
GPU. Le SFR consiste a attribuer le calcul 
de differentes zones de I'image aux divers 
GPU. La repartition peut se faire de faqon 
statique (le premier GPU calculera le haul de 
I'image, tandis que le second se chargera du 
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HYDRA 

ENGINE 

by Lucid 


basj ou de fa;on dynamiqje afin d'adapter 
la charge de chaque GPU le plus efficace- 
ment possible. La seconde mdthode dite 
AFR consiste a confier le calcul d'images 
alternees enti&res A cheque GPU. II s’agit du 
mode le plus simple S mettre en place, mals 
il est trfis dfepeodant de I'optimisatior du 
moteur graphique de I'applicatiori, auquel 
les fabricants de GPU ne peuvent pas appor- 
ter d'optimisatlons. II a done peu A peu etd 
abandorne au profit du SFR. 

Puisque I'attributlon des calculs se fait 
selon un systfime conou, le CrossFire et 
le SLI n'oot guere de raisons d'etre limitds 
aux GPU de leur marque respective. Mais 
or peut aisSment comprendre qu'AMD n'ait 
pas ervie de prendre en charge le support 
des GPU nVidia, et rdciproquement. C’est 
done un acteur tiers. Lucid, qui a rdoemment 
propose de pouvoir mixer n'importe quels 
types de GPU. Le fonctionnement est trfis 
simple : Lucid rajoute dans la chatne une 
puce appelee Hydra. Celle-ci sera piiotde par 
le driver de la firme et attribuera les calculs 
S chaque GPU. Ceux-ci requibrent toujours 
leurs drivers respectifs pour fonctionner, de 
sorte que le role de la puce Hydra se limite 
a repartir les taches. Mais cela necessite 
un trSs long travail de developpement, simi- 
laire a celui execute par les equipes AMD et 
nVidia pour le CrossFire et le SLI. A I'heure 
actuelle, bien que techniquement fonction- 
nelle, ralternalive n'est done pas encore 
viable. Comme le SLI et le CrossFire en leur 
temps, Hydra souffre de pilotes tropjeunes. 
En tout cas, cette solution permet de coupler 
n'importe quels GPU a partir des GeForce 
8000 et Radeon HD3000 et si elle arrive 
h subsister assez longtemps pour arriver 3 
maturlte, oe sera une jolie prouesse. 


Segmenter une gamme 

Dans bien des cas, une gamme complete de 
cartes graph iques repose sur un seui gros GPU. 
Comme par example les HD5000 ou dix cartes 
ont vu lejour, basdes sur Cypress XT, ddvoile fin 
2009. Compose de 1 600 unites A 850 MHz et 
d’un bus 256 bits, il equipait la HDS870. 

Lors de la production, bon nombre de GPU 
imparfaitement graves se retrouvent avec des 
unites non fonctlonnelles, sans que cela ne 
les fasse buguer en quoi que ce soil. Son 
concepteur detinit done une puce dotee de 
moins d' unites afind'en recycler un maximum. 
Cela lui permet d'etendre sa gamme vers le 
has avec un produit moins cher. En outre, cer- 
taines puces pleinement fonctionnelles mais 
moins bien gravdes ne parviennent pas A pas- 
ser les tests pour etre oadenedes A 850 MHz. 
La frequence est done une seconde variable 


atec rHydro at iuaa. CM? ouce srsnU atfi piece sur ies cedes 
5 ce mdeie numifo, mais aussi suf la Crosshaiff^ Exlftmt tfAsus 

d'ajustement. Ces puces ddclassdes donne- 
ront done lieu d Cypress, sort! des memes 
lignes de production que Cypress XT, equipd 
de 1 440 unites d 725 MHz et du meme 
bus rndmoire. Pour diffdrenoier un peu plus 
les deux moddles, AMD dquipe en outre la 
HD5850 de rndmoire moins rapide, d'un PCS 
moins oostaud et d'un ventirad un peu plus 
Idger. La relative rarete des GPU 100 % fono- 
tionnels se traduit par une valorisation bien 
plus dlevde de la HD5870, au detriment de 
son rapport qualitd/prix. Le principe est decli- 
nable a I'envi et parfois de manidre tempo- 
raire : un petit nombre de puces ne possedant 
pas 1 440 unites parfaitement stables, AMD 
les refourgue dans la HD5830, dquipee de 
1 120 unites a 800 MHz, temporairement, le 
temps d'epuiser le stock. Afin de limiter les 
eouts, la HD5830 emploie le mdme PCB que la 
HD5850, ainsi que le meme type de rndmoire. 
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Mais pojr vraiment faire tomber encore plus 
les prix, un GPU plus tnodeste est puand 
meme necessalre. Juniper reprend done la 
meme architecture que Cypress, mais avec 
quelques petites modifications pour rddulre 
les oouts. Les GPU de milieu de gamme se 
destinent S des rdsolutions moins impor- 
tantes et ont done moins besoin de puis- 
sance de filtrage. Juniper est 3 peu de 
chose prSs un demi-Cypress, embarquant 
800 unites de calcul et un bus m^moire de 
128 bits. La version XT 6 850 MHz prend 
place dans les HD5770, tandis que les 
HD5750 se contentent d'une version cas- 
trSe a 720 unites et 700 MHz. Viendront 
ensuite les HD5600 et HD5000 basdes sur 
Redwood, tandis que Cedar sera r£servd 
aux HD5400. Ce dernier tombe 3 80 unites 
de calcul, soil 20 fois moins que le haut de 
gamme Cypress, mais en conservant une 
organisation propre aux HD5000. 

Quelques exceptions 

Bien qua la gamme des HD5000 soit 
assez limpide avec une meme architec- 
ture declinde dans des GPU de moins 
en moins puissants et qui equipent des 
cartes 6 la nomination cohdrente, ce 
n'est pas toujours le cas. 

Dans la gamme des GTX400, la plus grosse 
carte au nom eponyme possSde 480 unites 
de calcul, alors que le GFIOO a ete initiale- 
ment congu avec 512. Le yield n'etant pas 
assez bon, 32 unites ont done 6te d^sacti- 
v6es afin d'dviter de jeter une grande partie 
des puces produltes. En complement, la 
GTX470 herite d’un GPU ne comptant plus 
que 443 unites. La GTX465, un peu plus 
tard, esta la GTX470 ce qu’a 6te la HD5830 
6 la HD5850 : une carte disponible tempo- 
rairement, utilisant le meme GPU a peine 
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castrd et le meme PCB, destinSe a Scouler 
les stocks de rebuts qui se font un peu trop 
importants. Une nouvelle revision, le GFllO, 
a permis d’amdliorer le rendement et alnsi 
de passer a 512 et 480 unites pour les 
GTX580 et GTX570, 

La gamme des Radeon HD6000 n'est pas non 
plus exemple d'incoherences. Barts, le GPU 
dont sent dquipdes les 6300, repose sur la 
meme architecture que celle des HD5000. II 
se srtue a mtehemin entre Cypress (1 600 uni- 
tes) et Juniper (800 unites) puisqu'il embarque 
1 120 unitds de calcul. En outre, quelques 
modifications ont ate apportees au trarte- 
mentde latessellation.permettant de prendre 
I'avantage sur les jeux modernes, oil le tralte- 
ment de la gaomatrie est primordial. 

Les HD6900 introduisent, en revanche, une 
nouvelle architecture. Alors que I'ancienne 
generation emploie des entites oapables de 
traiter cinq instructions en simuitane dont 
une complexe, la nouvelle n'en traite plus 
que quatre simples. Cela aliage grandement 
le design el le rend en outre plus efficace 
puisqu'il est tres rare de pouvoir paralleliser 
cinq instructions. La oil Cypress comptait 
1 600 unites de calcul. Cayman en possede 
1 536 plus performantes, sort une amaiiora- 
tion considarable. 

AMD martrisant plutot bien le 40 nm et le 
design ayant ete simplifia, le rendement est 
excellent sur ces GPU. Les puces qui ne 


sont pas 100 % fonctionnelles sont done 
tras rares. Pour segmenter artificiellement 
sa gamme, AMD a done castra de fapon logi- 
cielle ses HD6950 par rapport aux HD6970. 
Ne voulant tout de meme pas gaspiller sa 
puissance, cette IlmiteUon a eta plutot timide, 
de sorte que la HDG950 n'est pas si loin 
de sa grande soeur. Mieux encore, elles ont 
partaga pendant les premiers mois de la pro- 
ducton un PCB et de la mamoire en tout 
point identiques. Un simple flashage de BIOS 
permettait done de debloquer une HD6950 
en HD6970. sauf dans quelques rares cas oii 
les GPU des HD6950 possadaient des unites 
varitablement endommagaes. C'en est haias 
fini puIsqu'AMD commercialise dasormals des 
HD6950 avec un PCB diffarenl pour abaisser 
les couts de producUon, mais les GPU sont 
toujours castrds de maniare arttficielle. On se 
retrouve done avec une gamme ou deux archi- 
tectures rasolument diffarentes cohabitenL 





Pour segmenter artificiellement sa gamme, 
AMD a done castre de fagon logicielle ses 
HD6950 par rapport aux HD6970. 
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malson, quel 
que solt le Tnal£rlel que vous Jtilislez, 
eventuellement synchtonis6s dans plu- 
sieurs pieces. Une promesse quasi irrea- 
lisable pour tojs ceux qui n'avaiert 
que tenter leur chance au loto, II n'y 
a pas encore si longtemps. Que vous 
utlllslez un PC centrallsant vos fichiers 
ou que VOS MP3 solent slockes sur votre 
smartphone, il est desormals possible 
grace au DLNA d'Scouter sa musique 
du ford de son fauteuil, dans son bain, 
a son bureau, en pilotant des appareils 
de multiples marques, sans le moirdre 
fil. Et si votre maWriel actuei n’est pas 
compatible, pas besoin de tout changer 
I II est facile d'ajouter de petits bottlers 
futds aux multiples forctions. Mais DLNA 
est si blen implante que vous possd- 
dez peut-etre des appareils compatibles 


La convergence entre les materiels infor- 
matiques (PC, smartphone] et grand 
public (hi-fi, TV et autres appareils de 
salon] ne date certes pas d'hier. C'est 
un sujet quI revient rSgulibrement sur 
la table depuis une bonne dizaine d'an- 
nees, les choses s’btant enfin aooble- 
rbes, grace A la puissance crolssante 
des SoC (Systems on Chip], des appli- 
cations enfin disponibles et des prix 
plus accessibles. Voyons d’ahord toutes 
les possibilit€s hardwares et softwares 
qui vont vous faire vivre votre musique 
encore plus Intensement, pour consta- 
ter qu'elles sont quasi illimitees, avant 
de revenir en test et en pratique sur 
quelques-unes des plus ! 


La musique, c’est un art de vivre, une vraie drogue pour • 
certains d’entre nous. Une fois encore, le PC, eventuellement 
epaule par un smartphone, peut faire des miracles avec 
des logiciels blen choisis. Streaming sur votre TV, chaTne 
hi-fi, synchro danstoute la maison et meme au-dela, les 
possibilltes sont Infinies ! 



LES NORMES 

Hourra pour DLNA et UPuP 

D LNA, Digital Living Network 
Alliance, est un label qui 
regroupe plus de 250 entre- 
prlses telles que Microsoft, 
LG, Nokia, Samsung, Sony ou 
meme Dolby ; patml les rares 
grandes sooibtbs absentes, 
citons Apple. Le DLNA, cr6€ en 2003 et en ver- 
sion 1.5 depuis 2006, n'est pas un protocole 
ou un materiel, mais une certification que i'on 
appose sur un produit qui rdpond 6 de nom- 
breux standards existants, comme Wi-Fi, Ether- 
net, HTTP ou UPnP. 11 existe des serveurs DLNA 


(PC >tP/Linux avec un logiciei serveur DLNA ou 
aveo Windows 7 qui Test nativement certains 
NAS compatibles DLNA...) et des clients DLNA 
(TV, console, pladne rbseau, ampli, box...). II 
arrive que certains oonstructeurs prbtendent 
a une technique sokdlsant maison alors qu'll 
s'agit nl plus nl molns de DLNA qui certifie 
environ 10 000 produits. 

Pieme angulaire de DLNA, la norme UPnP sim- 
pllfie grandement la mise en rdseau des appa- 
reils en automatisant tous les rSglages, y 
compris du cote routeur pour assurer I'accbs 




a Internet Par exemple, la Xbox 360, compatible UPnP, 
communiciue avec tn routeur UPnP pour obtenir ses 
paramfetres IP, mais aussi pour ouvrir et rediriger en 
dynamique les ports dont elle a besoir pour jouer et 
communiquer. La norme UPrP AV spSeifiqueauxflcbiers 
de type : Image, audio et vid^o, optirrtlse les paramdtres 
reseau pour le streaming, cbapotde par le consortium 
DLNA. De tres nombreux appareils sent des serveurs 
UPnP aujourd'liui, e'est pourquol vous voyez de plus 
en plus d'objets de toutes sortes apparaltre dans votre 
voisinagerdseau. Et de trds nombreux logiciels sort des 
lecteurs UPrP sans mdme que vous le sachiez. 

C'est la gendralisatior de ces normes sur de nombreux 
appareils qui ddcuple les possibilltes auxquelles nous 
avons aceSs aujourd'tiui. Par exemple, un ampll moderne 
comme le Marantz SR7005, compatible DLNA, que nous 
avons utilise pour nos tests, est visible depuis votre PC. 
Windows 7 qui est nativement serveur DLNA, via Media 
Player, envole une musique lue depuis votre PC sur cet 
ampll non plus par un cable audio, mais par un signal 
reseau, ce qui demultiplie les possibilltes d'installatlon 
autour d'un serveur centralise. Un client DLNA peut lui 
aussi aller obercher desfichiers sur un serveur. qa marobe 
dans les deux sens. Plus pratique encore, il suffit d'avoir 
un smartphone avec une application DLNA pour prendre 


depuis le salon le controle de I'ampll et du serveur sur 
lequel se trouve Is musique, oil qu'lls se trouvent Smart- 
phone qui peut aussi, bien entendu, envoyer ses MP3 
stockes sur sa microSD h I'ampli en WkFi, sans bouger de 
votre fauteuil. Sympatbique non 7 
Avec DLNA, par ddfaut, le serveur envois les fiobiers audio 
ou video tels quels eu lecteur qui se charge de les deco- 
der. De leurcSte, les clients DLNAne sont pas tousegaux 
dans leurcompatibillte avec les divers codecs audio dlspo- 
nibles, verifiez leur ficbe technique pour etre sur que votre 
codec favor! est supporte. Dans tous les cas, les flehiers 
avec DRM risquent fortement d’etre incompatibles. Quo! 
qu'il en solt, cels Implique que le serveur n'a aucun Impact 
sur la qualite audio. II ne fait que transmettre des donn£es 
en reseau. Tout ou pdus, si celukcl a des ratds, II y aura 
des paquets perdus et done des artefacts. Mais ne croyez 
jamais un constructeur hi-fi qui vous parlerait de qualltS 
cots serveur... Netbook ou PC de luxe, le fichier envoys 
sera le ntSme. 

A noter que DLNA gere aussi les photos et la video, 
meme si qa n'est pas I'objet de ce dossier. 

Cots sScurile, un serveur DLNA est dSpendant de 
votre rSseau. Si vous donnez I'accSs Wi-R a un ami de 
passage, II aura aceSs S votre musique comme S tout 
autre SISment partagS. II n'y a pas de notion de droits 


©dlna' 
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er DLNA. Impossible de partager un contero 
et d'en interdire I'accSs S vos enfants par 
exemple (seuls les paramMres avancds dj 
partage de medlas sous Windows 7 permet- 
tent d'imposer quelques restrictions). 

Cots manque, regrettons que DLNA ne prSvoie 


aucun contrdle des fonctlons de I'appareil 
restitjant la musique, A commencer par le 
volume. Marne problSme avec I'allumage ou 
I'extinction qu'on ne peut gdrer A distance. 
On aimerait avoir accSs a ces fonctlons sur le 
controieur, histoire de ne pas avoir a garder 
sous la main la tdlecommande de I'ampli ou 
de la TV juste pour ga. 

A cots de DLNA, dSfendu par a peu prSs 
la terre entiere, des solutions propriStaires 
gardent un certain intSret notamment pour 
upgrader un ampli ou une TV non DLNA et 
grace A quelques atouts, tels que les Logitech 
Squeezebox, Philips Streamium ou Sonos que 
nous dStaillons un peu plus loin. 

Apple propose depuis 2009 AirPlay. Cette 
norme, derivee de I'ancien AirTunes, se 
substitue a DLNA sur les Mac, iPhone/iPad, 
etc. Airplay diffuse de la musique ou des 
videos depuis n'Importe quel apparell Apple 
dots d'lTunes, S I'exclusion de tout autre 
programme de lecture audio/video, et muni 
d'une connexion Wi-R vers un apparell com- 
patible. Rien de plus que DLNA done, sauf 
que cette technologie propriStaire et fermSe 
permet A Apple de demander une licence S qui 
veut I'intSgrer. Ainsi, notre ampli Marantz est-il 
compatible DLNA en standard. Mais si vous 
voulez utiliser un produrt Apple, II faudra payer 
une licence de 49 $. Ah IS la, sacre Apple, tou- 
Jours le plus fort quand 11 s'agit de faire payer 
! Heureusement, UPnP est disponible sur les 
produrts Apple via des applications tierces. 



LE PCAU COEUR DE LA CONVERGENCE 



Le PCJoue un role majeur dans I'exploitaton de 
la musique numSrique, avec pour point fort une 
capacitS Sjouertous les roles ! Compadble DLNA 
grace S Windows et de nombteux programmes 
tiers, lePC peut notamment faire office deserveur 
de mSdias et bien entendu Jouer le role de lecteur. 
Pour profiter de la musique. il existe de nombreux 
media centers performants qui tiennent compte 
des infoimabons des fchiers musicaux, comme 
les tagsetlajaquette. Le plus oSISbred'entre eux 
est, bien sur, Windows Media Center, ItvtS gratuite- 
ment avec Vista et 7 dans les editions Familiale 
Prerraum et Integrate. Ne te negligez pas. il est 
desormais ouvert S tous les codecs et vraiment 
agreableS I'usage. 


Cote serveur, Windows 7 utilise Media Player 
comme serwee UPnP qu'il suflit d'activer dans 
les parametres reseau, comme nous te montrons 
dans notre partie pratique. Meme si vous prefdrez 
utiliser un autre lecteur comme AIMP pour lire des 
musiques sur wtre PC, ga n'est pas tres genant. 



Media Rayer n'a meme pas besoln d'etre lance 
pour que le serveur UPnP fonctiorne. CItons egale- 
ment les serveurs UPnP J. River (50 $), I'excellent 
Nero MediaHome qjl streame meme la television 
en direct (30 €), Moovida et TwonkySerwr (15 €). 
L'ingenleuK Asset (26 $), un serveur DLNA congu 
exclusivement pour I’audio, se distirgue notanv 
ment en streamant, si vous le desirez, tout ce qui 
passe par la sortie audio de votre carte son, par 
exemple le son des jeux. d'un tuner FM ou d'une 
carte TV. Mais II n’existe pas de serveurs UPnP a la 
fols gratuits et performants pour les vieux Windows 
oomme XP Vbus pouvez toi^ours creuser du cote 
d'un logicid comme MediaTomb mais pa reste 
deoevant surtout vu le prix raisonnable des appli- 
cations citees juste avant, Twonl^tv«r en tete. 
Pour recycier un vieux PC en senreur de musique, 
GeeSooX est une alternative interessante pour qui 
maitrise Linux, d'autant qu'elle se conlente d'une 
configuration modeste (Ptentum 4, 1 Go de RAM). 
Nous revenons prius en detail et en pratique sur les 
programmes Incontoumdsles S la fin de ce dossier. 


SMARTPHONES ETTABLETTES 


Le pilotage en reseau de vos perlpheriques UPnP 


Baladeur A/V, navigateur Internet et accessoire- 
ment tdleplione, le smartphone facilite aussi trfes 
lavement notre usage de la musique. en parfalte 
interaction avecPC.ampli ouTV Des applications 
Android gratuites le transforment en controleur 
DINAIM-Fi comme le recent Skifta, ImediaShare 
ou 2player, rendantaccessibles vos apparells oil 
que vous soyez dans la malson. Mieux enoore, 
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Choose a playback location 



HTC Incredible 


ils pulsent la musique directementdans le smart- 
phone qui devlent ainsi un veritable serveur DLNA, 
Smettant les elements muttimedias qu’il contient 
vers le client de votre choix (receiver UPnP TV 
DLNA.chaine hifi...). Ils sont proposes en version 
gratuite centre I'affichage de quelques publioites. 
Sur iPhone, vous avez I'embarras du choix. Citons 
ImediaShare et Media Connect ou Plu^ayer, qui 
ne sett que de lecteur et contrdleur. 

Sous Windows Mobile, bien qu'll existe quelques 
projets de serveurs, de clients et de conlroleurs, 
nous n'avons trouv6 auoune application rdelle- 
ment performante, mais cette piatefbrme est 
recente, cela viendra, esp6rons-le. 

Lire un fchier MP3 stoote sur son t6l§phone sur 
une TV ou un ampli en Wi-Fi, depuis son fauteuil, 
pour la premi6refois,est un moment de grace et 
ne parlors pas de vos amis non geeks eblouis 
qui vous trouveront encore plus formidable (ou 
bizarre, au choix) ! 



Network Audio 

WDTVLIVE 



port avec DLfkA ou AirPlay, un smartphone peut 
devenir une excellente telecommande, pour une 
maison connectSe. Les constructeurs de pro- 
duits hi-fi, voire des editeurs tiers, commencent 
3 proposer des applications pour prendre le 
contrdle de leurs apparells, du moins ceux dot£s 
d'une connexion rdseau, done avec une bien 
meilleure portee puisqu'un signal WkFi sera 
toujours meilleur qu'un RF ou infrarouge. C'est 
au moins vrai sur iOS (Phone/iPad) et Android, 
WM7 dtant encore un peu recent pour etre ptis 
en compte par les constructeurs. 
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TV 



Un apparell de plus sur le Net ! 

Nous vivons une 6poque tenement cornectfe 
qje les TV se parent de prises Ethernet, voire 
dj Wi-Fi ! Si auparavant, ceia etait reserve aux 
modeies haut de gamme tout en ramant copieu- 
sement, la tendance s’acceiSre, si bien que la 
totaiite des TV presentees au CES en janvier 
etaientdes ■ smart TV ■ doteesde nombreuses 
capacites multimedias et compatibles DLNA. 

Elies iront chercher les elements multimedias 
stockes sur votre PC ou smartphone ou plus 
simplement une cie USB. Les plus evoiuees 
se donnent des airs de media center, afiichant 
jaquettes et autres tags, plote par leurteieconv 
mande. La majorite des constructeurs ajoutent 
de nombreuses applications proprietaires en 
bonus, vridgets, navigation Internet, applica- 
tion YouTube... elles re sort pas forcement 
moches, meme si Jamals aussi lechdes qu'un 
afficbage PC, mais elies sort souvert ridicu- 
lement lentes, peu accesslbles depuis la teie- 
oommande et parfoisfranchementinutilisables. 

Mals la partie DLNA consacrbe aux images et li 
la musique est souvert la mieux lotle car elle 
r’est pas tresgourrrande en puissance, encore 
qu'elle soit generalement lente. Si vous n'avez 
pas d'amt^lficateur DLNA ni de platine reseau, 
une TV DLNA avec une sortie audio reliee N un 
ampli et de vraies enceintes (les HP IntSgrbes 


sort encore plus catastrophiques depuis le LED 
et lesTVfnes comme des crepes) est done une 
alternative oorreote, les modules annonods au 
CES ameliorant largement les choses. Apres 
tout, pourquol acheter un appareil supplemen- 
taire si votre TV salt le faire correotement et est 
plac6e au bon endroit. En prime, un smartphone 


peut faire office de controleur DLNA avec une TV, 
bien entendu. Nousavons ainsi confortablemert 
envoys des fiohiers MP3 stockes sur un PC deux 
etages plus haut, sur notre Sony NX700, depuis 
un Desire, en W-H via Skifta. II y a bien un petit 
delai ddsagreable entre cheque morceau car la 
TV ■ rame • mais qa ntarche ! 


LES LECTEURS AUDIO : QUE DEVARIETE ! 


Votre TV ou votre ampii ne propose aucune 
des merveilles ddcrites chdessus et vous 
ne voulez pas brancher un PC dessus (quel 
dommage ;) ). Qu'a cela ne tienne, les lecteurs 
multimedias qui prennentde trbs nombreuses 
formes sont Id pour prendre le relais. 
Certains sont dedtes entierement d la 
musique, comme Sonos, Philips et sa gamme 
Streamium ou Logitech avec sa Squeeze- 
box, et ont pour ambition d'aller plus 
loin que le DLNA, quitte d etre des solu- 
tions proprtetairesetfermSes, maisen 
agissant en parfaite interaction avec 
un PC, et en lisant les formats audio 
les plus courants du MP3 au FLAG 
(mais pas le SACD). 



mmomie dele Squeezetxix Duet synenromseae multiples 
aissamlnes daps ctiaooe piece Oe la madcr eouipee ep iiJA 


Ces platines audio en rdseau se distinguent 
par leur petit dcran de contrdie, qui permet 
de s en servir sans allumer le teldviseur, un 
bonus non negligeable pour une utilisation 
principalement musicale. 

Chez Philips, le ticket d'entree est d 140 €, 
de quoi upgrader votre chaTne hi-fi d un cout 
encore ralsonnable au vu des services rendus. 
Mais il existe aussi une infinite de variantes, 
prenant parfois des formes insoupqonndes, de 
votre box ADSL aux consoles dejeu ! Certains 
de ces produits sont si sdduisants que nous 
les comparerons dans le prochain Hardware 
Magazine d'avril. En attendant, void ddjd une 
belle sdlection de produits. 

Logitech Squeezebox 

Les Squeezebox sont des lecteurs rdseau (Wi- 
Fi et filaires, au choix) dotes d'enceintes ou 
a brancher sur votre ampli ou un kit son PC, 
pour beneficier de la musique numerique dans 
une autre piece. Contrdlables depuis un PC, un 
smartphone (applications non officielles) et la 
telecommande d’origine, elles sont d meme 


de lire la bibliothdque musicale ddclarde dans 
le logiclel Squeezebox-serveur (qui tourne sur 
I'un de VOS PC) et de nombreuses radios Inter- 
net. Via plugin, il est meme possible de profiler 
de services payants comme Deezerou Spotify. 
II taut compter 300 € pour la Squeezebox 
Touch, la version la plus moderne avec dcran 
tactile couleur. La Squeezebox Duet est com- 
posee d’un rdeepteur et d'une tdlecommande 
Wi-Fi avec ecran couleur. A 350 €, e'est cher 
paye, si ce n'est que vous pourrez utiliser la 
tetecommande avec plusieurs rScepteurs, ven- 
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Vous avez le controle total, aucun doute ou huitation. L'equipe 
communique parfaitement et te but est la »ule issue possible, les 
joueurs cles, la bonne strategie, et les bons composaitssont essentiels 
pour gagner. Toujours rechercber I’amelloration et atteindre la 
perfection sont I'essence mSme de la passion pour les performances. 
Cest voire choix pour la Perfeaion. 
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diis au detail 130 €. Logitech vend Sgalement 
les Squeezebox Radio et Boom qui intfegrent 
des petite haut-parleurs, une solution sutfi- 
sante pour sonoriser la salle de bains oj le 
garage par example. Squeezebox n'est pas 
UPnP ni DLNA, c'est une solution propridtaire 
mals performante et repandue, bdndficiant 
done d'un support de qualite. il est possible 
d'installer plusleurs Squeezebox pour lancer 
diffdrents morceaux, d diffdrents volumes, 
dans les pidees de votre domicile : mais aussi 
de synchroniser les Squeezebox pour dcouter 
partout la meme musique. II marque claire- 
ment a cette solution un produit d'entrde de 
gamme autour des 100 €. A quand le retour 
de la si jolie Squeezebox V3 7 


d'etre streamee vers les autres ZorePlayer de 
votre Installation II est, par example, possible 
d'dcouter un vieux vinyle du salon, tout en tra- 
vaillant dans son bureau. Le Sonos Wireless 
Dock, un ■ accessolre « h 120 €, streame quant 
h lui le contenu musical de votre IPod/iPhone 
dsns toutes les pieces dquipdes d'un Zone- 
Player, tout en chargeant la batterie de oelul-cl. 
Autre gros point fort de Sonos, I'applioafion 
de contrdle. Audeia du logiclel PC, Sonos 
offre une application disponible sur iPhone et 
Android qui permet de tout piloter, ou que vous 
soyez. C'est trds performant... et grstuit ! 

Philips 


references comme les rdeepteurs NP-2500 
(200 €) ou NP-2900 (250 €) qui sort corpus 
pour une dcoute multipiece, comme il est 
possible de le faire avec Squeezebox ou 
Sonos. Enfin, n'oublions pas le petit et ele- 
gant NP-llOO qui pour moins de 150 € en fait 
autant, tout en prenant moins de place ! C'est 
I'un des lecteurs UPnP de qualite les moins 
chers, Ideal pour upgrader un bon ampli. Un 
prix e relativiser pour les petits budgets quand 
une miniohaine complete, oertes bien moins 
ergonomique, en vaut 300. Les produrts Phi- 
lips Streamium sort totalement compatibles 
UPnP et certifies DUMA. 


Sonos 

Sonos vend trois lecteurs et quelques acces- 
soires a la grande compiementarite, c'est 
sans doute I'ensemble le plus about; meme 
si cela se paie au prix fort. L' ensemble repose 
sur un systeme proprietaire. rdseau sans 
fil compris ! Le S5 qui embarque des haut- 
parleurs est adapte t une chambre si vous 
e souhaitez pas investir dans un veritable 


Philips vend plusleurs pladnes audio rdseau 
regroupdes dans une belle gamme bien cohd- 
rente dite Streamium. II existe des modeies 
autonomes (avec haut-parleurs), tres design, 
parfalts pour animer une piece secondalre. 
D'autres sent carrdment de petites chalnes 
completes qui, en plus de lire des CD ou la 
radio FM, sont compatibles avec les fichiers 
musicaux stockes sur votre PC et les radios 
Internet. Enfin, la gamme comporte des 







Line box ADSL peut faire office de serveur 
musical dans toute la maison vers votre 
TV ou votre chains HIFI. 



Capabte Os VerrsaocKf, PS3 MeOid Server peut dtfSViern'ImD^te queries mustqueetwtJiosur voire PS3 ou voire Xboj 360, 


auflIo/vidSo reseau et avec are interfece bien 
plus sexy ! Notez que la Xbox 360 peut devenir 
un extender, c'est-4dire une extension de En- 
dows Media Center en s’assoeiant avec un PC 
Media Center present sur le rdseau. Dans ce 
mode, la console reprodult exactement I'inter- 
face de Media Center sur votre televiseur, I'er- 
gonomie est identique et 11 vaut mieux acheter 
la telecommande que d'essayer de s'en sortir 
au pad. Mais contrairement aux Iddes repues, 
11 n'est pas obligatoire de fonctionner en mode 
extender pour utiliser la Xbox 360 comme lec- 
teur DLNA. 

La limitation vient, helas, des formats suppor- 
ts et ils sent blen plus restraints que sur les 
bons lecteurs muftimfedlas. L'eternel inconve- 
nient des systdmes fermes... Si vous avez 
des ficlijers incompatibles, par exemple des 
musiques en FLAG, nous vous recommandons 
d'ubliser PS3 Media Server (psSmediaserver. 
biogspot.com). Ce pre^ramme, conpu par des 
passionnds pour Windows. OSX et Linux, fait 
du transcodage. C'est-a-dire qu'il rSencode A 
la vote des fichiers d'un format Inconnu de la 
console vers un format compatible. Pour la video 
HD, la puissance des processeurs empeche 
de profiter d'une excellente qualite, mais II n'y 
a aucun probleme pour la musique. Pour )3)ox 


360 specifiquement, le programme Transcode 
360 (pas de site offioiel)fournit le meme service, 
mais PS3 Media Server fonctlonne aussi blen 
sur PlayStation 3 que sur Xbox 360. 

La Wii de Nintendo n'est pas compatible DLNA, 
mais des solutions de streaming via page Web 
en Flash restent possibles, par exemple aveo 
le logiciel TVersity. Cette solution est viable 
pour la musique, mais la quality viddo est, en 
revanche, deplorable. 



iplQjox se IrBfisformeeo vMlBPle >6eO!d Center eo partmle 
communlcaUoo avee un PC. Dommege oue ses codecs 
ccmpatip/es sclent Dree plus limits 

Les box ADSL 

La France se singularise du reste de I'Occident 
ou meme du Japon en matidre d'ADSL grace 
t ses box muitifonctions tres diabordes. Free, en 
avance sur la concurrence, a ajoutd la compatibi- 
Irtd UPnP/DLNA S sa Freebox HD (V5) depuis mi 
2009, les mises a jour 1.5.2 pour le bottler ADSL 
et 1.5.11 du module TV La nouvelle Freebox 
Revolution (V6) est, bien entendu, compatible, el le 
va meme plus loin en devenant un serveur DLNA, 
cap^le d'envoyer le conlenu de son disque dur. 
Une belle option si vous ne voulez pas laisser un 
PC allumd en permanence. La SFRSox est dga- 
lement un rdeepteur DLNA, alnsi que la LIveBox. 
II taut toutefois penser d aotiver I'UPnP pour que 
celled soit visible. Mieux, la IJve8ox2(le moddle 
tout plat et carrd) feit aussi office de serveur 
DLNA. Meme la jeune Dar^Box est compatible 
UPnPla V2 dtantd'ailleurs capable d'envt^r des 
mddlas stockds sur un disque dur USB que vous 
auriez branche dessus. 
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Les autres 



Crtez de nombreuic spSeialistes hi-fi, des 
microchaTnes hi-fi sent ddsormais capabies 
de lire des fichiers numdriques au travers 
du reseaj. Les prix sorttrds raisornables. 
y compris chez de grands roms comme 
Sony ou Denon. Sarsoubiier, par extension, 
les platines multimddias (qui font aussi de 
la viddo, avec de plus en plus souvert un 
disque dur Integrd) comme les Popcorn 
Hour A-200 ou les TivX TViX SI, pour ne 
oiter que nos references. SeuI bSmol, elles 
ont besoir d'ur affichage TV, ce qui n’est 
pas foredment pratique. Enfin, de manidre 
plus arecdotique, certains cadres photo 
sont certifids comme lecteurs UPnR Avant 
d'acheter, regardez bier la fiche technique 
pour etre sur que les formats que vous 
souhaitez sont supportds. 
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AM PUS 

En reseau, comme tout le monie 





Les amplis dotes de fonctions reseau sort 
trop chers. Preferez leur un modele plus 
economique associe a un lecteur UPnP 


L’amplificateur.a pour fonction premiere 
d'alimerter les enceintes en Snergie ; il 
ampllfe le signal audio de faibie intensite 
qui sort d’une carte son (par exemple 
;) ), afin de mouvoir les baut-parleurs 
qui genbrent ies ondes acoustiques que 
nous percevons. Preoisons que le terme 
ampli est souvent utilise par abus de 
langage, nous devrions le plus souvent 
parler d'ampll Integre. C'est-S-dlre un 
apparell multifonction qui regroupe a la 
fois le preampli (gere les entrees, modifie, 
ameiiore, formate le signal sonore, voire 
decode les formats multicanaux, etc.) et 
I'amplificateur de puissance (qui ne fait 
qu'alimenter les enceintes). En plus de 
gerer un grand nombre d'enceintes et de 
formats audio home cinema, tels que le 
Dolby Digital TrueHD ou le DTS Master 
Audio, les amplis integres modernes dit 
• home cinema* sont desormals capables 
de profiter de la musique dematerlallsee 
: plus besoln de brancher une platine CD 
pour ecouter de la musique I Sur les appa- 
reils de milieu de gamme (de 400 3 1 000 
€), on trouve souvent un port USB pour lire 
des fichlers. A partir de 1 000 €, de plus 
en plus d'amplls sont relies au reseau et 
3 Internet. Ils sont alors souvent capables 
de se connecter 3 des radios Internet et 
lorsqu'ils sont compatibles avec la norme 
DLNA, le prineipe est alors exactement le 
meme que pour une TV, I'ampli allant cher- 
cher les fichiers multlmddias sur votre PC 
serveur ou se lalssant piloter par celui-oi. 
Sauf que les petits afficheurs ne permet- 
tent pas de naviguer trAs facilement dans 
une bibliothgque musicale, renforqant 
fortement I'interet d'une application de 
controle sur un smartphone, a moins que 
cet ampli ne serve de centrale video et 


soit branche sur un projecteur ou une TV, 
auquel cas, on peut profiter de son OSD. 
Mais sur notre Marantz, o’etait lent, laid, 
entre mode texte et Windows 3.0 et flna- 
lement peu praticable. Et nous parlons 13 
d'un ampli 3 1 600 € (certes excellent par 
ailleurs). II est vraiment vivement conseill6 
d'utiliser votre smartphone en comple- 
ment tant c'est pdnible ! A quand un ampli 
embarquant Android ? ;) 

Du reste, le prix 3 partir duquel les fabri- 
cants hi-fi consentent 3 proposer ces 
services est bien trop dievd. Heureuse- 
ment, II existe beaucoup de solutions pour 
upgrader un ampli ou une TV en lecteur 
multimddia, DLNA Indus, et elles le font 


bien mieux que n'importe lequel d'entre 
eux. Sauf 3 vouloir une grosse Installation 
home cinema, nous vous conselllons done 
de rester sur des amplis de gamme rai- 
sonnable et de leur adjoindre un Sonos/ 
Squeezebox/Streamium ou encore mieux 
un PC, bien entendu :). 
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DAC Audio, oeuvre d’art marketing 

Le DAC, Digital to Analog Comener (corMertissetr numSrique 
est III concept tr^s d la mode dans le milieu de la hl^. D'apn 
notre experience, c’estsurtoutl'eSjroufe martetlngdu moment! Maisd'atxird, 
qu'est cequ'un DAC 7 RxurdewaUI s’agit d'uncoiwertisseurde signal autio 
numerique, au seln d'un PC, platine CD, baladeur, etc., en signal analogique 
dlflus^le sur un ampil traditlormel (non eqjipe d'un preamp numerique et de 
son propre DAC autremert dit), wa une connexion analogique. Certes, cette 
puce a ifte reelle Inriuence sur la qjalitd scnore, sans paiier des eventuels 
parasitages que peut subir le signal analogique dans un PC mal conqu ou plre 
un portable. Mais une bonne carte son Interne ou exteme, a moins de 100 €, 
propose un signal tout a fait exempJaire, qu'une oreille normale et objective peut 
diflidlement critiquer. 

Du reste, nous ar/ons pu avoir acces d une paire d'enceirtes d 15 000 €, une 
paire de JBL K2 54800 pour ne pas les nommer, dont ot peut raisonn^lement 
penser qu'elles sont 3 meme de restituer les drl^renoes qualitatives entre 
plusleurs DAC. Inastons sur la nodon de qualitatif et non pas de cc^oratjcn, 
propre a chaque puce bien que I'lddal de notre poirt de vue sort la neutrallte. 

Eh blen.nous n'avons pas pudistinguerde rbelles differences entre une carte 
son ultrahaut de gamme, une Squeezebox ou le DAC d'un ampli tres bant de 
pmme rdfe en numerique. Certains audiophiles nous diiontque nous n'avons 
pas de bonnes crellles ou plus surement que nous n'utillsions pas de cables 
assez ohers, soyons en sur ;) 



Pourtant, les marques de til-fi ont invents le DAC en boite. Autrement dit, 
e son, estampilfe hi-f f^utot qu'infoimatique, sup- 
posSment bien meilleur etvendu... S un prixhi-f. 

II est vrai que la sortie analogique des cartes 
>n de base, integrees aux cartes meres, est 
perfectible, quoique tres ecoutable dans la 
majorite des cas. Pour les adeptes du son 
parfait, plutdt que de depenser des cen- 
talnes d'euros dans un DAC, pourquoi ne 
pas s'offrir une carte son haut de gamme ? 
ne Asus Xonar Essence STX A 160 € - dont 



ien e envier h des produits hi-f 
a 400 ou 800 €, avec lesquels elle partage bon nombre de composants. 
Certes, lesubllsateursd'ordinateurs portables ne peuvent pas installer une 
carte son haut de gamme. Pour eux, un DAC audio USB est une solution, 
mais il ne sert S rien d'en acheter un hors de prix. Une simple Creative X-Fi 
HD (carte son U^)a92€enfsltplus que tous les DAC audiophiles vendus 
a prix d'or ! Quant a ceux vendus a plus de 1 000, esperons que la poudre 
aux yeux est foumie avec. Le monde de la tiMi n'hesite ddcidement jamais 
quand 11 s'agit d'alpaguer le client pret a crolre que prix rime avec pin de 
quairta distii^uable. 

Quant a ceux qui prStendent que I'aiectricita foumie par un PC est suf- 
fisamment instable pour favoriser une alimentation externe (et done un 
DAC), nous leur rappelons que les alimentations PC de qualite sont. au 
contraire, des examples de stabilite, I'overclocking dtant plus sensible 
que I'orellle humalne en la matiare ! 

Le DAC peuL en revanche, se concevoir pour une dcoute 100 % casque, car 
il en existe des specialises en la matiare. Mais encore une fols, les cartes 
sen sont [^us Interessantes, puisque les modeles haut de pmme vendus 
autour de 150 €, tant chez Asus que chez Auzentech, proposent un veritable 
prdampli casque, avec une impedance a Is hauteur (jusqu'e 600 ohms !) et 
meme une prjseJacK6mm, afnd'aiimenter les meilleurs casques audio du 
marche. En fait, le seui DAC qui nous paralsse Intdressant est le modeste 
HRT iStreamer pour qui veutbrancheren direct son iPhone/iPad surun ampli 
avec la mellleure qualite. 



LES PLATEFORMES 

DE MUSIQUE LEGALES COMPAREES 

II exists de plus en plus de solutions Idgales de m uslque, a des prix acceptables. Nous avons volontairement deialsse celles qui ne 
proposent que I'achat de musique, comme ITunes ou Fnao Music, pour nous concentrer sur la nouvelle tendance de I'offre musicale, 
le streaming. To utes les plateformes citees concement au moins la France. Si la Belgique est exclue, nous le p’Seiserons. Les offres 
limitees aux Etats-Unis, comme Rhapsody, ne sont pas testdes. 


Deezer 

Depuis 2007, Deezer fait prtie des leaders de 
la musique a la demande. II fut notamment le 
premier a prtxxoser une offre leple en France 
avec un accord signe de la SACEM, I'indvit^le 
societe des ayants drext. Peu a peu, le catalc^ue 


s'est atcrife pour atteindre aujourd'hui [dus de 7 
millions de tines. L'offte gratuite existe toi^ours 
en 2011, elle donne aoefes a la majortta des mor- 
ceaux de musique en qualite raisonn^le, MP3 
128 kbps mais est rdpliatement ponctude de 
spots publlcitalres, depuls que les offres payantes 


sont apparues fin 2009. Deezer Premium (4,99 
€ par mois) elargit le catalogue et donne acefes a 
la qualite superieute, soft 320 kbps. Deezer offre 
agalement une application pour mobiles (Apple, 
Android, BlackBeny, WM7, Nokia, Samsung, dif- 
ficile de feire mieux). Gratuite, celleci ne donne 
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pas ace^ au repertoire de musiqiie incroyable de 
Deezer. mais simptement aux Web radios. II fetit 
payer I'abonrement Deezer PremierrH- (9,90 € par 
rmis) pour debloquer le catalogue de morceaux 
de musique oil que vous soyez. Aveo cet aborine- 
mert. il est meme possible de teiechatger, sur un 
PC et un smartphone, les titres de votre ohoix pour 
les ecojter hors Igne. 

Deezer a noud de nombreiix parterariats a bier 
qu’il est egalement possible d'en profiter depuis 
des sdutiors materielles, comme Sonos ou Logi- 
tech Squeezebox que nous essayotts ciapres. 
Cotrame pour les telephones mobiles, II faut dtre 
au moirs abonnd en Premium pour accdder 
au catalcgue de titres. Pour les passtornds de 
musique, Deezer propose dgalement d'dchanger 
autour des artistes et de leurs creatiorts. sur un 
reseau sooial tres ddveloppd. S’il foncdonre er 
Belgxtue, ie catal<^ue gratult de Deezer se rdduit 
comme peau de ch^n. 

Grooveshark 

Autrefois client P2P, Grooveshark a suivi la meme 
evolution que p^usieurs corfrdres tels que Maps- 
ter pour deverir aujourd'hui un important site 
de musique d la demands, Idgal. N'offrant pas 
du tout I'aspect communautaire de Deezer, il 
se concentre sur I’essentiel : I'dcoute musicaie. 
Son interface, sur ur navigateur Web, est sim- 
plissime avec un gros champ de recherche en 
plein milieu de I'dcran. La qualitd sonore est 
assez variable, gdndralement correcte mais il n'y 
a aucun format lossless. II s'agrtde MP3 dont le 


taux le bitrate varie de 128 a 320 kbps suivant les 
morceaux (plus un trtre a dte ajoute recemment 
au catalogue, meilleure est sa qualitd). Les rates 
publicitds, dont le bandeau est affichd d droite 
de I’interface (pdnible sur la petite rdsolution 
d'un netbook par example), sort supprimees 
grace d I'abonnement Grooveshark Rus (6 € 
par mois), tandis que I'abonnement Grooveshark 
Anywhere (9 € par mois) permet de profiter de 
la musque n’importe ou depuis son tdlephone 
mobile, I'application gratuite ayant les memes 


restricbons que celle de Deezer et les autres. Les 
abonnds payants profitert dgalement d'un widget 
de bureau Windows pour piloter la musique, sans 
avoir besoin de garder un navigateur grand ouverL 

musicMe 

musicMe n'a peut-etre pas le catalogue musical 
le plus riche parmi les tdnors de la musique d la 
demande (6,6 millions de titres, tout de meme), 
mais c'est I'un des rares d se soucier de la qua- 
lite eL surtout, d laisser le choix du format des 
fichiers que vous souhaitez teldcharger. L'acces 
gratult permet d'doouter des millions de mor- 
ceaux en MP3, mais des abonnements payants 
permettent de tdidcharger de la musique si vous 
ddsiiez I'doouter hors ligne, sur un baladeur par 
exemple. La premidre formule, I'dcoute en ligne 
(5 € par mois) surphme la publicitd. Le teldohar- 
gement de MP3 est disponible d partir de 3,90 6 
par mois, pour 3 d 5 titres seulement ou encore 
29,90 € par mois pour 25 a 47 titres (les prix 
varient d'un Utre d I'autre). Dans ce oas, vous avez 
le choix entre MP3 192 kbps, MP3 320 Ibps, AAC 
et meme WMA lossless ! Entin, I'abonnement 
avec tdidchargemert illimitd ne coute que 9,90 € 
par mois, mais le format Impose est du WMA 
192 l<bps aveo DRM, oe qui limite franchement 
son usage, les baladeurs Apple etant par exemple 
inccmpabbles. L'abonnement tdlechargement illi- 
mitd d musicMe ne fonctionne pas en Belgique. 

Qobuz 

Petit jeunotde la musique a la demande, Qobuz 
fait la part belle d la qualitd audio. Accessible 
uniquement sur abonnement (13 € par mois), 
son catalogue de 6 millions de titres s'dcoute 
en MP3 320 kbps. Ace niveau, bien que le MP3 
soitun format ditdestructeur, dur d'entendre la 






3. Pourtant, Qobiiz 
va encore plus loin ! Comme musicMe, le 
site ne se contents pas de streaming mais 
vend Sgalement des morceaiu! et des albums. 
Certes, nous nous interessons essentielle- 
ment au streaming, mais I’effort qualitatif et la 
liberte de choix du format de Qobuz meritert 
le dStour. Er effet, sent proposes a I'achat 
des albums en qualite standard (UP3) 6 3,99 
€, ces memes albums en • vraie quality CD ■ 
au meme prix et, pour certains d'entre eux, 
la quality • Studio Masters ■, e'est-^dire le 
tie de table 


de mixage, 24 bits 96 kHz ! Et Qobuz insists 
bien sur le sujet, pas question de tricher en 
rdencodantun SACDdu commerce. Les albums 
proposes en Studio Masters sont bei et blen 
racupdrds directement auprSs de la maison 
de disques, sans la moindre perte ou colora- 
tion. Tous les fichiers tSIecharges sur Qobuz 
sont sans DRM, lls peuvent done etre utilises 
comme bon vous semble. Une application pour 
iPhone/iPad vient de sortir, permettant d'ecou- 
ter la musique ou bon vous semble avec votre 
abonnement. Rien de prevu pour I'instant pour 
les autres smartphones. 


Spotify 

Ouvert au public depuis 2008, SpoBty connalt 
un grand sucePs. Developpe en SuPde, II s'agit 
d'un logiclel de peer-topeer dddle e l ecoute 
en streaming de musique. Ne fonctionnant que 
dans certains pays d'Europe, et malheureu- 
sement pas en Belgique, il propose pour les 
Franpais un catalogue monstre de 10 millions 
detitres. Contrairementaux autres plateformes 
qui fonctionnent e I'aide d'un site Web, Spotify 
impose I'installation d'un logiciel maison qui 
rappelle iTunes. En effet, pour garantir 3 ses 
clients du MP3 a 320 kbps (160 kbps parddfaut, 
il faut activer I'optionj, plutdt que de d^bourser 
des fortunes en bande passante, Spotify mise 
tout sur le P2P si bien que le serveur sait quels 
morceaux son! stookSs en cache chez chacun de 
ses abonnes et lorsqu'une personne souhatte 
dcouter une musique en particulier, ce sont les 
autres utillsateurs qui lui envoient plutdt que le 
serveur ! Impossible de noter le moindre ralen- 
tissement pourtanl, un serveur central veillant a 
la quairtddu service. L'lnscription estobllgatoire, 
le compte gratult (Spotify Open) permettant d'ac- 
odder 3 I'inldgralltd du conlenu avec une limite 
d'dcoute a 20 h par mois. Spotify Unlimited (4,99 
€ par mols) supprime touts la publicitd, active le 
mode radio et n'impose plus de limite d'dcoute. 
Enfin, Spotify Premium (9,99 € par mois] per- 
met de profiler de la musique en ddplacement, 
grace aux applications pour iPhone, Android, 
WM6.X, Symbian et Palm. La synchronisation 
entre votre mobile et votre ordinateur est par- 
faite, le moindre changementde playlist effectud 
d'un cdtd se retrouve de I'autre. Precisons que 
la version mobile est limrtds a 160 kbps. Autre 
point fort de Spotify, I'effort de partenanat avec le 
maximum de plateformes, comme Deezer. II est 
alnsi possible de retrouver I'intdgralitd du catalo- 
gue Spotify sur Squeezebox et meme sur Sonos, 
sans oubller les PC sous Linux et les Mac ! 
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LES MEILLEURS LOGICIELS PC 

II existe 4norm4ment de lecteurs audio ou multim^dias sur PC, mals la majority d'entre eux sont congus pour une utilisation 
strictement locale. Void une selection des mellleurs programmes compatibles UPnP 



Windows 7 Media Center 

Avant de chercher un programme exteme, consi- 
dfirez Wirdo^B 7. Ses fonctiors muttlm^ias ort 
beau etre perfectibles, iiotanment sur le support 
de certains formats, Windows 7 et Media Cen- 
ter sont de tres bonnes bases. L'ergonotrae et 
I'esthfitique sont de bon niveau, avec un module 
de musique entiSrement revu et protJte de la 
perfection. Les jaquetles s'aflichenl bien, le tri 
et la redierdte fonctionnent. une teiecommande 
Media Center perniet meme d’aller rapkJement 
vers un artiste en utilisant les touches multi- 
fonctions (ohiffres et lettres, fapon SMS sur tele- 
phone portable). Des pli^ins, comme le populaire 
mcShoutCast, ajoutent les radios Internet II n'en 
existe pas, en revanche, pour Deezerou Spotify, il 
fout lancer un navigateur via les bonus. 

Si vous etes sous XP ou ne voulez pas de Media 
Center, XBMCestaussi un lecteurUPnP. Pour les 
fans de Media Portal, II faut attendre la version 2. 
en developpement depuis des annees et sans 
date de sortie annoncee. 

JRiver 

JRiver est une dtemative tout-ervun P Media Cen- 
ter. Tantot lecteur de medias, en fenetre. tantot 
media cmter en plein ecran, il est aussi et surtout 
compatible DLNA, capable de fourrar du contenu h 
votre TV, voUe ampli, votre ctBine ou votre console. 
Media Center 7 lefoit d^ ? Oul... 3 condition de 
posseder Windows 7, tandis que JRiver fonctlonne 



sans probieme sous XP et Vista. D'auOe part, plus 
souple, JRver est egalement un recepteur DLNA qui 
aocepte vrtontiers d’etre piiote depuis une telecom- 
mande Wifi, un smartphone avec une application 
DLNA par exemple. Enfin, JRiver est oonpu potj les 
amateurs de quallte et en [Xus des formats les pXus 
courants tds que le MP3, il supporte nativement 
la lecture des fichieis APE, RAC, Windows Media 
Lossless et Apple Lossless. Depuis la version 14, 
il propose une cctrection d'eneeintes geniale qui 
permet de oompenser le positionnement et il pent 
meme communiquer avec la carte son en ASIO (a 
celleci est compabble) plutot qu'en DirectSound, 
bien que ga n’ait pas grarvl interet pour la simple 
reproduction muskale. II coute 50 $, une somme 
qui nous semUejustifiee en raison de I'orientation 
resoiument moderre et qualitative du programme, 
surtout si vous n'etes pas utilisateur de WitxJows 7. 



Nero MediaHome 


La gravure sur PC justfie de moins en moins I’achat 
d'un Icgid^ dedie, c'est pourquoi Nero se converdt 


depuis quelques annees au multimedia. Pour 30 € 
setJement Nero MediaHome4 est ine solution 
de mise S niveau geniale pour les utilisateurs de 
Wndows XP. MediaHome 4 est un serveur DLNA 
qui intSgre des fonctions de transcodage et de 
ocntrole a distance des recepteurs DLNA. Ainsi, 
depuis votre PC, vous pouvez envoyer du contenu, 
musical et video, sur d'autres ordinateurs ou tecep- 
teurs oomme une TV DLNA ou une Xbox 360. Tous 
les fotmats sont supportes, y compris les videos en 
mkv (depuis la version 4) et les musiques achetees 
sur iTunes. II est meme possiWe d'envc^r la TV en 
direct bien que la quairte du transcodage ne soit 
pas geniale, meme avec les mellleurs legages. 
Bemol, s'il est possitte de tout contrfter depuis le 
PC sur lequel MediaHome est instalie, la prise de 
controle S distance de MediaHcme est impossbie. 



Twonky 

Twonky est un ensemble d'appJications dediees 
e I'expansion du PC et du numerique dans toute 
la maison.TwonkyServer, propose pourWndows 
a partir d'XP, ainsi que tinux et Mac OS. est 
un veritable serveur DLNA qui ne consomme 
quasimentaucune ressourceet peuttoumer sur 
de modestes PC recycles (II n'y a pas de trans- 
oodage, done un vieux P4 suffit). TwonkyMa- 
nager permet d'organiser et de profiter de ses 
medias, creer des playlists, lancer la lecture d'un 
media depuis le serveur Twonky vers n'importe 
quel recepteur DLNA, par exemple une musique 



vers votre platine reseau et une photo vers un 
cadre photo rumerique. Pour ur utilisateur de 
Windows 7, il r'apporte pas de rouvelles fonc- 
Bornalitfis, mais son interface mfirite le detour. 
II re coCte que 15 €, que vous n'achetiezqje le 
Server ou que vous prenlez I’ensemble Server/ 
Manager. Une version d'dvaiuation de 30 jours 
est disponible. Gros point fort, Twonky existe 
aussi en version mobile, pour iPhone et Android. 
Twonl^ Mobile est I'unedes meilleurestdl6oom- 
mandes DLMA.TwonkySetver Mobile permettant 
mSme d'envoyer des fichiers mddias stockfes 
sur votre telephone vers ies recepteurs DLhfA. 
Autre point fort ; c'est gratuit (et tout aussi 
mignon que sur PC) ! 


Asset 

Asset est un setveur UPnP (oompatible DLNA) 



des fichiers pour gviter tout dcart de volume 
trop important et surtout la capacity A capturer 
ce qui passe par la sortie son de votre PC, 
afn de I'envoyer egalement sur le petiphdrique 
DLNA de votre choix. Cette fonction est geniale 
puisqu'elle permet, par example, d'envoyer le 
son d'un tuner FM ou TV (ou quo! que ce soit. 


du reste) sur votre reoepteur DLNA et non pas 
seulement des fichiers locaux. Le panneau de 
configuration est, en revanche, tr6s absoons. 
Asset Premium (necessaire pour streamer la 
sortie son de votre PC) route 26 $. 



LA MUSIQUE PARTOUT DANS LA MAISON, 
100 % PC 


Tous Ies apparells que nous avons presen- 
tes dans ce dossier font rever n’importe 
quel geek, mais pourquol ne pas tout 
faire A I'alde de PC. quand le domicile 
en compte deJA un peu partout ? Depuls 
I’arrlvAe de Windows 7, Ies choses se sont 
fortement simplifiees puisque le lecteur 
Windows Media permet facilement de lire 
de la musique d'un PC sur un autre, de 
prendre le controle du lecteur A distance 
et meme d'en profiter de I'extArieur via 
Internet ! C’est bien sur une consAquenoe 
Immediate de la compatIbllitA avec DLNA, 
le lecteur Windows Media tant decrlA etant 
desormals a la fois un serveur et un lec- 
teur UPnR 


PremiAre Atape, ouvrez le lecteur Windows 
Media, cliquez sur BIbllotheque, puis sur Diffu- 
ser en continu. Activez la diffusion en continu. 
En aliant dans le Panneau de configuration, 
puis le Centre rAseau et partage. vous aurez 
accAs A des rAglages plus prAcIs concernant 
votre politique de securite. Dans ce dernier, cli- 
quez a gauche sur Modifier Ies parametres de 
partage avances, il faut activer la diffusion de 
mAdlas en continu, puis, dans RAsIdentlel ou 
Professlonnel, cliquez sur Choisir Ies options 
de diffusion de contenu muitlmAdla. Lorsque 
vous I'avez active, vous pouvez nommer votre 
bibllotheque musicale et choisir dans la llste 
les ordinateurs ou programmes a quI vous 
donnez accAs. 



I^s res opijorrs aeOiffuVonevdncees, mrs pouvez r^/er res drorrs. 
opporeV ppr ppporerr. 


s pouvez dAsormals lit 
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CREEZVOTREPROPRE 
SERVEUR DEJEU DffilE 



Vous ne supportez plus les joueurs indesirables qui viennent polluer les 
serveurs de jeu sur le Net et gacher vos parties ? Vous jugez le prix des 
serveurs multijeux trop onereux pour vous et votre connexion haut debit est 
de toute fagon insuffisante pour organiser une LAN party chez vous ? Ou 
il n’existe peut-etre plus de serveurs en ligne dedies a vos jeux preferes ? 
Alors pourquoi ne pas recycler votre vieux Core 2 Duo ou Core 2 Quad pour 
creer votre propre serveur LAN de jeu dedie et ainsi rompre avec le manque 
de convivialite propre au virtuel, en organisant des rencontres pour jouer et 
partager votre passion avec les autres. 


Manuel DA COSTA 


D epiiis longtemps maintenant, le jej en iigne a trSs 
largement ptis le dessjs sur le jeu en solo. De quo! 
rehausser I'lntfiret des jeux qui ne brillent gu6re 
avec des campagnes en solo, qui, en plus de ne pas 
ddpasser les 6 ou 7 h en durde de vie, se mortrent 
parfois assez moyers, penalises par des mecanismes 
de gameplay simpli^es 3 I'extreme et une Intellgerce artificielle quasi 
absente, pour seduire un public plus large. Sans parler de I'aspect 
scenario et narration pas toujours au niveau qu'on espereralt. II reste 
beureusement la partlejeu en ligne qui permet aux joueurs d'affronter 
d'autres adversalres ■ intelligents •, grace aux serveurs de jeu publics 
presents dans le monde entier sur le Web, voire de s'afftonter entre 
amis en louant un serveur de Jeu prive. Une solution ondreuse, surtout 
dans le oas d'un serveur capable d’tiebe^er pluaeurs jeux, qui restera 
malgre tout moins conviviale qu'une LAN par^ entre amis, alors pour- 



quoi nepas monter votre propre serveur de jeu? Avantd’aller plus loin, 
precisons qu'un serveur de jeu comprend un PC toute fell classique, un 
OS, ainsi qu'une version dite « sen/eur • dujeu auquel vous souhaitez 
jouer e F^usieurs. Au contraire d'un Jeu instalie sur votre PC qui integre 
tous les elements de base (moteur 3D, physique, audio, lA, etc.), la 
version • serveur . de ce meme jeu n'integre qu'une architecture logi- 
cielle rdseau de type client-serveur, capable de order etdegerer ohaque 
aspect d'une partie muttjjoueur : creation etcontrole de la partie sulvant 
desrdgles predetermindes (maps, nombre de joueurs, de personnages 
non Joueurs, r^es dejeu, durde de la partie, systdme de chat ingame, 
systdme antitricbe, etc.), reception, interpretation et diffusion des ope- 
rations effectuees parchaquejoueur a tous les joueurs presents sur le 
serveur, gestion de I'dtatde la partie et des joueurs (score, connexions/ 
ddconnexions de joueurs, etc.), etc. II est, par consequent, impossible 
de jouer a partlrde la version senreur d'un Jeu. 

Le choix de I’OS 

En combinant d la fois simplicite de configurston, fonctionnalitds 
d'un serveur domestique et performances, Windows Home Server 
est sans doute I'OS le plus adaptd pour crder un serveur de jeu. 



Pour un serveur de jeu, r'importe quel OS fera, en trteorie, I'affaire, B 
commencer par une distribution Linux telle que Debiar qui prdsente 
I'avantage d'etre gratuit. Malgrg tout, vous devrez definir prficisdment 
les serveurs de jeu que vous soutiaitez utiliser, avant de vous tourner 
vers la solution Linux, puisque cette derniSre re supporte tout simple- 

Swarm.du dernier volet AHens vs Predator et de Cr>B/s Wtars. Et s'll reste 
possible d’utlllser le wrapper Wine pour installer et g^rer la version 
Windows d'un serveur de jeu, les performances seront en contrepartie 
Idgerement moins bonnes. L' autre solution consiste. par consequent, 6 
utiliser Windows XR Vista ou 7 s'll vous reste une licence trainant dans 
un coin. Ces distributions n'ayant pas ete conpues dans le cadre d'une 
utilisation serveur (fonctionnalites et services inutiles, consommation 
des ressources plus eievde), II reste preferable de vous tourner vers 
Windows Home Server, quI combine a la fols simplicite de configuration, 
fonctionnalites d'un serveur et meilleures performances. Un clioix par- 
ticulierement interessant puisqu'en plus de beneficier d'un serveur de 
Jeu dedie, que vous n'utiliserez sans doute pas quotidiennement, vous 
profiterez d'un serveur domestique centralisant de nombreux services 
et divertissements numfiriques, sur I'ensemble de votre rSseau, en 
dvitant par la meme occasion la duplication des donndes sur tous les 
appareils de votre domicile : serveur de streaming audio/video, partage 
d'imprimantes, partage de flchiers, serveur proxy, bebergement d'un 
site Web etd'un FTRsauvegarde et protection des donndes.domotique, 
serveur de communication vocale TeamSpeaX, Mumble ou Ventrilo, etc. 


Les preparatifs de base 

Quel que solt votre OS, vous devrez, tout d'abord, attribuer une adresse IP 
statique a votre serveur, pour en faciliter I'acoes, en modifiant les propridtds 
de votre oontroleur r^seau (Panneau de configuration \Rdseau et lnternet\ 
Connexions rdseau), accessibles grace B un die droit. Dans la fenetre qui 
s'affiche,s6lectionnezlaligne Protocole Intemetversim 4 (TCP/IP v4), puis 
cllquez sur le bouton Proprietes, avant de coober la case Utiliser I' adresse 
IP suivante, et de renseigner I'adresse IP statique de votre choix, par 




exemple 192.168.1.98, suivie du masque de rSseau qui est, par defaut, 
255,255.255.0. Validez les ebangements, puls assurez-vous ensutte que 
lafonction bureau a distance, qui est Indispensable pour administrer votre 
serveur depuis n'importe quel poste du reseau, est bien activde. Rendez- 
vous pour cela dans les Proprietes systeme via un die droit sur le Poste de 
travail, puls ouvrez I'on^et Utilisation 3 distance, avant de verifier que la 
case Autoriser les utilisateurs B se connecter B distance a cet ordinateur 
est bien coebde. Sous Windows Vista et 7, 1'appeliation de cette fonction 
est Idgdrement differente et s'intitule N'autoriser que la connexion des 
ordinateurs executant le Bureau a distance avec autbentifeation NLA. Pour 
finir, toujours dans les Proprietes systSme, mais cette foisci dans I'onglet 
Norn de I'ordinateur, attribuez un nom B votre groupe de travail, par exemple 
BOBS, oe qui permettra a votre serveur de jeu dedid d'etre visible par tous 
les postes qui seconnecteront localementa votre rdseau, a condition qu'ils 
utilisent le meme nom de groupe de travail. Notez qu'un reddmarrage de 
votre machine sera alors requis pour valider les ebangements. 


Installez un serveur source 

Maintenant que votre serveur est pret B etre administrd B distance, 
le clavier, la souns et I'dcran ne vous seront plus d'aucune uUlltd, 
puisqu'il vous sutfira d'ouvrir I'application Remote Desktop Connection, 
situde dans le menu Ddmarrer\Programmes\Aocessoires, a partir 
de n'importe quel poste client, et de saisir I'adresse IP du serveur 
(192.168.1.98 dans notre cas), I'identifiant de connexion et le mot 
de passe. Une fois conneetd, oommencez par erder un repertoire que 
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vous nommerez, par example, dedicatedservers, avart d'ytdifecharger le 
serveur Windows HLDS Update Tool (http://store.steampowered.Gom), 
qui re rficesstte dorSnavant plus aucun compte Steam. Ouvrez ensuite 
une invite de commandes (menu Demarrer, Executer, et saisir la com- 
mande cmd), rendez-vous dans le repertoire que nous venons de crSer 
ensemble, a I'alde de la commande cfl \DedicateaServer, puis exScutez 
la commande /KdsupOatelool.exe. Maintenant que la base du serveur 
dedie source de Valve est installde, II ne vous reste plus qu'S Installer 
les serveurs pour les jeux de votre choix. Vous devrez, pour cela, saisir 
la commande type hldsupaatetool.exe -command update -game <game> 



Quelle configuration pour un 
serveur de Jeu dedie ? 

L'hgbergementd'un serveur dejeu capabled'accueilllrjusqu'SlSjoueurs 
n'impose aucune configuration monstrueuse, si bien qu'un Core 2 Duo 
E6400/ Athlon II X2 Spauld par 2 Go de mdmoire el un disque dur v6loce 
de 500 Go suffiront. Si votre but est, au contraire, d’organiser des LAN 
parties reguliSres et d’bebeiger plusieurs serveurs de 18 a 32 slots 
simultanement, prbfbrez un Core 15 2400 dpaule par au moins 4 Go de 
mdmolre. Quant au disque dur, phvlldglez une grappe RAID 0 composde 
de deux disques de 500 Go, pour assurer de bonnes performances en 
lecture/^crilure, la taille moyenne d’un repertoire de serveur dSdid etant 
de 5 Go par Jeu. Pour ce quI est de la bande passante necessaire. si 
un switcb/routeur de 100 Mbps suffil amplement. prefdrez un modele 
1 Gbps qui n'est pas beaucoup plus onereux et qui assure un niveau 
de corrfort uitime, surtout si plusieurs joueurs doivent simultanement 
telficharger des patchs, des mods ou encore des maps manquantes. 




Pou'ilre iBcilemeMaecessIble. votre serveur de leu doit posseder urn edresse IP sleHque. 

-dIn</rtsta/iB)r>, en remplaqant la variable <game> par le nom dujeu que 
voussouhaltez Installer et la variable <InstaiWr> par le chemln Indlquant 
I'emplacement du repertoire d'Installation. Pour connaitre la llste des 
serveurs dejeu disponibles, saisissez la commande hfdsupOsfetool.exe 
-command update -^me i/st -dlr<le repertoire d'Installation d’nidsupda- 
tetool. Pour installer la version serveur du Jeu gratuit Allen Swarm dans 

I 
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le repertoire DedlcatedSefver\AlierSwarm situe sur la partition D, vojs 
devrez, par ecemple, saisir !a commande Nasupdatetool.exe -command 

Configurez et lancez votre serveur de jeu dedie 

Une fois la version serveur de votre Jeii installee, vous devrez editer ou 
creer le fiohier server.cfg, dans le repertoire cfg, situe dans le dossier 
d'installation du serveur de jeu (dans notre oas, D:\DedicatedServer\ 
AlienSwarm\swarm\), qui oontiendra tous les parametres dejeu de votre 


En creant votre propre serveur de jeu 
dedie, vous pourrez rompre avec le cote 
impersonnel propre aux parties multijoueurs 
sur le Web et organiser regulierement des 
rassemblements entre passionnes pourjouer 
mais aussi partagervos connaissances. 

serveur : nombre dejoueurs limite. nom du serveur, mot de passe d' admi- 
nistration a distance, fonction Chat, etc. La creation d'untelfichler, a I'aide 
de I’utiirtaire Notepad de Windows, ne s'improvise Svidemment pas et 
vous devrez prdalablement prendre connaissance des commandes CVars 
de base communes t tous les serveurs sources de Valve (http://deve- 
loper.valvesoftvwire.oom/wiki/Console_Command_IJst), mais egalemerrt 
ddcouvrir les commandes sp6cialesa votre serveur dejeu, Vous trouverez 
ggneralement cette liste sur les forums offioiels de la plateforme Steam 
(http://forums.steampowered.com), sur les sites officials respectifs des 
jeux, ainsi que sur les sites communautaires de fans. C’est le cas, par 
example, du wiki communautaire Aifen Swarm (http;//alienswarm.wjkia. 
com] qui est une veritable encyclopSdiedetaillantchaque aspect du jeu : 
marines, ennemis, arbre de competences, dquipement, armement, oom- 
mandes console et serveur, achievements, maps officielles et custom 





Administrer le serveur a distance 


SI nous avons vu qu'il dtert possible de lan- 
cer le serveur en mode graphique, ce der- 
nier n'offre pas de reel intfiret, puisque votre 
serveur pourra etre administrS a partir de 
n'importe quel poste client executant le jeu, 
A I'aide de le console developpeur et de la 
commande rcon. En regie gdndrale, la console 
ddveloppeur est accessible une fols le jeu 
Ianc6, via la touche Si ce n'est pas le cas, 
vous devrez soitactiver cette dernigre dans les 
parametres du jeu, soil ajouter un parametre 
de lancement au raccourci present sur votre 
bureau. Une Information que vous trouverez 
sur les forums du site officiel du jeu. Dans 
le cas de Crysis, mais aussi Far Cry et Crysis 
Warhead, vous devrez, par exemple, ouvrir les 
propridtds du raccourci de lancemenL puis 
ajouter le parametre -devmode dans la cible 
du raccourci, soit 'DiXProgram files (xS6)\ 
Electronic Arts\Crytek\Crysis\Bin32\Crysis. 
exe* -devmode. Dans le cas d'un jeu Steam, 
c'est dgalement tres simple puisqu'i! suffira 


de faire un cllc droit sur le litre de votre choix, 
pour ouvrir les propridtds. Dans la fenetre qui 
s’affiche, selecfionnez Ddfinir les options de 
lancement et ajoutez le parametre -console 
avant de valider. Une fois le 


exemple, la commande roon users qui per- 
met d'identifier les joueurs presents sur votre 
reseau, suivie de rcon kick <nom ou ID du 
joueur> pour bannir un joueur de la partie. 


jeu execute, connectez- 
vous a la parte hdbergee 
par votre serveur, ouvrez la 

commande rcon_password 
votremotdepasse. Vous 
avez maintenant les droits 
ndcessaires pour modifier 
ohaque paramfitre de votre 
serveur 3 la volde, 3 I’aide 
de la commande rcon et 
des commandes CVars, 
que vous pouvez recupdrer 
en tapant rcon cvarlist La 
lisle dtant plutot longue, 
ne retenez que les conv 
mandes utles oomme, par 
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PRAUQUE : SERVEUR DE JEU 



hostname "Bobs • Allen Invasion- # Nom du serveur sur le rSseau 
sv_rconJog 1 # Active I'admlnistratior A distance 
rcon.passwotd babylonS # CrdaUon d'jn mot de passe d'admlnistra- 
tlon permettant de modifier les paramfetres du serveur, a partir de la 
console do jeu version client 

sv_password ''bobs- # Protection de I'accSs au serveur, t I'aide du 

8v_lan 1 # Active I'optlon IAN (Local Area Network - reseau locai) 
hostport 27016 # Port reseau uUlisd par le serveur 
maxplayers 4 # Nombre dejoueurs max sur le serveur 

default_maxplayers 4 








inp_dlsable_autok)ck 1 # Empeche le serveur d'exclure un Jouejr 
sv_alltalk 1 It Les joueurs ertendent tous les ajtres Jojeurs sans 
rest/icton d'dquipes 

sv_voiceenaUe 1 # Active la fonction chat iivgame 
sv_allowdownload 1 # Permet auxjotieurs connectds de rdcuperer du 
conteru manquart (maps, custom maps, sprays, etc.) 

sv_atternateticks 0 

sv_consistency 1 # Empeche les joueurs d'utiliser des fichlers custo- 
misds (sprays, tweaks, etc.) 

sv_pausable 0 # Ddsactivation de la fortctlon pause du serveur 
sv_cheats 0 # Ddsactlve les Interrupteurs de triche (1 pour activer) 
sv_allow_lobby_connect_only 0 # Commands Indispensable pour 

demarrer le serveur sans erreurs 

En activant les Interrupteurs de - triche ■ via la commands sv_cheats 1, 
vous poumez modifier de nombreux paramfetres du jeu qui affecteront, 
par exemple. le niveau de dlfficulte. C'est le css des commandes sui- 
vantes avec Alien Swarm : 

asw_horde_override 1 # Force rappaiition de nouvelles vagues d'Allens 

asw_wandeiet_overiide 1 

asvr_horde_inteival_max 60 # Intervalle mln/max en secondes entre 
chaque vague ennemie 



a5w_hordeJntervai_min 40 

asw_horde_size_maj( 12 # Nombre min/max de creatures composant 
asw_horde_size_min 9 

asw.horde.ciass asw.AUENTYPE # Remplacer AUEMTYPE par le ^pe 
de creatures que vous souhartez faire apparaRre (parasRe, bugshleld, 
buzzer, boomer, mortabug, etc.). 

Bref, les posslbllltes de configuration sont trds nombreuses et nous 
vous lalssons le soln de toutes les decouvrir a travers les dlffdrents 
wikis et forums. Une fois le fichier server.cfg d'AI/en Swarm cr6e, II 
ne vous restera plus qu'd lancer le serveur, en salsissant la com- 
mands type suivante, pour un serveur SRCDS (SouftCe Dedicated 
Server), dans I'invlte de commandes : srcds.exe -game <nom dujeu> 
-console +exec server.cfg. Ce qui permet de lancer le serveur en mode 
console, en tenant compte du fichier server.cfg que vous aurez crde. 
Pour arreter le serveur, utllisez la combinaison de touches CTRL+C. 
Prdcisons qu’ll est dgalement possible de lancer le serveur en mode 
GUI, o'est-A-dlre avec une Interface graphique. Vous devrez, pour cela, 
ne pas utlllser le parametre -console, ce qui dans le cas de notre 
serveur Allen Swarm donne ceci : 
srcds.exe -game swarm r-exec server.cfg. 



Les autres serveurs de jeu 

Avec la democratlsatlon de I’acces haul ddbit dans nos foyers, les 
ddveloppeursconcentrent leurs efforts pourddvelopper de nouveaux 
services (services cloud computing pour sauvegarder les parties, 
les statlstiques des Joueurs, Evolution des personnages, contenus 
additlonnels payants, organisation de competitions, achievements, 
chat en ligne, services communautaires, etc.) au detriment de I'op- 
tion LAN party en plein declln. Pourtant, malgre tous les services 
en place et e venir qui sont loin d'etre desagreables, le jeu en ligne 
est encore loin d'offrir la meme oonvivialite qu'une LAN party. Si 
blen, qu'e I'exceptlon de la plateforme Steam de Valve, II est assez 
rare de pouvoir trouver des serveurs de jeu dedies, meme s’ll en 
existe encore quelques-uns, 6 I'image de Far Cry, Crysis, Crysis 
Warhead, Battlefield 2 ou encore F.E.A.R. Le fonctionnement de ces 
serveurs dddISs est d'allleurs strictement Identique R ceuxde Valve 
: ddition/crdation d'un fichier server.cfg pour la configuration de 
base du serveur, lancement du serveur. administration A distance A 
I'aide des commandes CVars et rcon. La seuie difference se situe 
au niveau de rinstallation, qui s'effectue non pas a I'aide d'une 
commands, mals A I’aide d'un executable A telecharger sur le site 
offieiel du jeu. Vous ne serez, par consequent, pas depayse et serez 
a meme d'organiser vos LAN parties privAes. 
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PRATIQUE ; PROCESS WINDOWS 


COIW^OLEZ LES PROCESSUS 
DE WINDOWS : 

PLUS DE SKURITE, 

PLUS DE PERFORMANCE 

Meconnus, les processus sont pourtant des elements fondamentaux 
de Windows. Nombre d’entre eux constituent les fonctions du systeme 
d’exploitation, accompagnes par quantite de services et programmes tiers, 
bien plus opaques que les applications visibles dont vous vous servez. 
Ainsi, lorsque Windows semble souffrir de ralentissements recurrents et 
inexpliques, il peut etre interessant de determiner quel est le processus 
responsable afin de corriger le probleme. A I'aide de Process Explorer, 
outil gratuit de Microsoft, c’est plus facile et plus complet. 


Manuel Da Costa 

A ccessible via la cotnbinaison de touches Ctrl + Alt + Suppr, 
le gestionnaire des Uches est ur modeste outil de moni- 
torir^ dont le seul mgrlte est d'etre int^rd A Windows. II 
^suallse la charge des principales ressources de votre 
ordinateur, les programmes, les processus et les services en cours de 
fooctionnement. Incomplet, nous lui prSferons toutetols Process Explorer 
gji est gratuit et gul offre de nombreuses sutres possibiIrtSs. Mais avarrt 
de dStailler son fonctionnement et de comprendre cormient un processus 
peut provoquer des ralentissements ou des erreurs systSnne, revenons sur 
certains aspects fondamentaux de Windows. 



Un processus, qu’est-ce que c’est ? 

Pour mieux comprendre comment une application ne rdporxJant plus peut 
rerdre le systeme InstaWe, oommenpons par dSflnir le processus, qui est un 
concept cle utilise dans tous les systemes d’exf^oitation, caracterisart un 
ensemble d'instrucdons (un programme). En pratique, lorsque tous execute! 
une application, le systeme d'erjilottation cr6e un appel systeme ou Svenement 
qui execute I'ensemble des Instructions du processus darts un e^iace d'adres- 
sage mdmoire et un UC virtuei (ire partie des ressources du prooesseur) 
attiibues par I'OS. Notez que chaque processus possede les memes droits que 
I'utilisateur qui I'a execute. 

Les threads sont quart ei eux des mlniprocessus (ou processus l^erj dans un 
processus. Ils utilisent le meme espace d'adressage que le processus auquel 
ils appiartiennent et partagent done les memes informations, ce qui leur permet 
tte ccmmurvquer plus facilement et rapkJement Rrefox utilise, par exerrple, un 
seul processus (firefox.exe], alore que les threads caracterisent en partie toutes 
les fonctonnalites du navigateur : gestionnaire de tetechargemert, onglets de 
nav^ation, rafraichissementd'une p^, extensiais, gestion desfaroris, bisto- 
rique,gestion des themes, consde Web, etc. Le cas de Google Chrome est tegb- 
rement difterert, car le navigateur est gSrb par le processus maitre chrome.exe 
et utilise autant de processus ditome.ew sousjacents que d'onglets ouverts. 




GIGABYTE 



GV-R687SO-1GD 

• Bases sur le GPU AMD Radeon HD 6870 

• Compatible PCi-Express 2.1 

• Compatible Microsoft DirectX 1 1 et OpenGL 4.1 

• 1 GB de memoire GDDR5 avec bus 256-bit integre 

. Systems de refroidissement GIGABYTE WINOFORCE 3X 
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Process Explorer : installation et configuration 



DSveloppS par Windows Sysirv 
temals (http://teohret.micro- 
soft.com/tr-fr/ sysirterrals/1, 
Process Explorer est une alter- 
native gtatuite au gestionnaire 
des laches Windows. L'intdret 
de Process Explorer reside darts 

tions beaticoup plus detaillees 
sur les processus. Process 
Explorer ne ndcessitant auane 
installabon, il suffit de tdlechar- 
ger I'aitJitve et de la dScompres- 
ser 3 I'emplacement de voOe 
ch(^ avant de lancer I'execu- 
table. Avant toute chose, vous 


ez commencer par cocher !a 
fonction R^lace Task Mart^er, 
dans le sousmenu Options. Ced permettra d'irwoquer par ddfeut Process Explo- 
rer a chaque fols que vous utiliserez !a oombinaisor de touches Ctrl -i-M-i- Suppr. 
PardefauL Process Explorer aflicbe sous la forme d'une atborescence la llste 
des processus parents el enfents en oours d'exdcufion, leur PID (Process 
IDentifier) qui permet suriout de diffetercier des processus ayant le mSme 
rom, la consommaton des ressources (processeur et mdmoire], la descrip- 
tion de chaque processus, sulvie de I'dditeur. Sqyez ndanmolns trSs prudent 
car Process Explorer prend soln de separer les processus en deux categories 


distinctes : les processus critiques et les processus app^icatifs. Les processus 
critiques sort reprdsentes par I'arborescetice wnniniLexe et oaractdrisent tout 
simplement les processus du systeme (pilotes, services, etc.], \tous devrez, par 
consequent, y rdflechir a deuxfols avant d'entreprerdre I’arret I’un d'eux, car 


en cas de mauvals choix, vous pourriez tout simplement provoquer un plantage 
complet du systeme. Les processusafflchdsSparlird'explorer.exe sort, quant 
a eux, appllcati^ et sais danger. 

Pour pouvdr analyser en detail les processus, quelques regages restert a ■feire. 
Commencez parsdlectionnerroption Show Lower Pane, A partirdu menu ddrou- 
lart View, qui aura pour ef^ d'ajouter un volet detaillant les handles du proces- 
sus que vous aurez sdlectionre. Les handles sort des polnteurs vers d'autres 
ressources teiles que les fchiers, bibliotheques dynamiques .dll et les cles de 
la base des regstres uHlisees, ou enoore les threads en eours. Personnallsez 
ensultel'lnterfece via I'option Select Columns, tot|ours dans le menu deroulait 
View, pus sdlectlonnez les informations dont vous soubaitez disposer, ftiur ne 
pas sutchatger inutilemert I'itterfece, retenez les options Descriplon, Compariy 
Name, Verified Signer etWrslon. Si vous souhaitezdavantage d'infofmalions.un 
double die sur le processus de votre choix vous les fbumira. 


Comment identifier un processus maiicieux ? 


A partir de lA, il est assez simple d'identifer un processus trop gourmand 
ou resporsable de dysronctionnements du systame, en surveillart la 


consommation des ressources. En double cllquantsur le processus, vous 
pourrez alors determiner s'il appartlent ou non a un processus parent 
s’il execute d'autres processus, ou enoore verifier que ce n'est pas un 
ou plusieurs threads qui sort respons^les de I'inactlvrte du processus, 
avert de cholsir entre suspendre, redemarrer, ou tuer le processus a I'aide 
d'un die droit. Si vous jugez qu’un processus consomme trop, vous pou- 
vez egalemert choisir de desinstaller I'application, avant de lui trouver un 
remplapant plus leger. 




Identifier un processus maiicieux est. en revanche, un peu plus complique 
et les astuces qui vontsuivre devraiertvous aider. Commencez par verifier 
que le processus possede une signature numetique authentiflee par Win- 
dows. S'il ne dispose d'aucune signature valide, rien ne prouve, en effet 
que le processus provlent de la source pretendue, sauf si vous connaissez 
avec certitude I'idertite de I'editeur et la description du processus. Ce qui 
est, par exemple, le cas de certains pilotes beta. Notez, par ailleurs, qu'un 
processus maiicieux donne rarement ce genre d'informations. Pour aller 
plus loin, verlfiez que le chemin d'execution du processus suspect ne se 
trouve pas dans un repertoire temporaire (fichiers temporaires du naviga- 
teur Web, fichierstempoiaires Windows, etc.), les programmes s'exeoutant 
gendralement 3 partir du repertoire Program Files et Windows \system32, 
alors que les applications portables sort executees e partir du repertoire 
ou elles se trouvent. Certains malwares ulilisent, quant a eux, I'injection 
DLL pour ajouter une bibliotheque dynamique ou DLL non autohsee A un 
processus, qui estgeneralement identifiable en casd'absence de descrip- 
tion, d'editeur et de version. Utilisez la combiraison de touches Ctrl -f D 
pour afficher dans le volet du bas toutes les DLL invoquees par un proces- 
sus. Dela memefagon.les malwares disposant des privileges recessaires 
sort capables de camoufler des processus au sein meme de svchosl.exe, 
qui est un processus bote Ires utilise pour heberger de rombreux services 
Windows (centre de s^curitd, Wi-Fi, NetBIOS, DHCP Audio Windows, etc.). 
Vous devrez, parconsfequert, effectuerun double die sur swohost.exe, avant 
d'ouvrir I'ongiet Senaces pourdeteoter le ou les intrus prdsertant le meme 
signe distnet ; I'absenoe de description et d'Sditeur. Pour elre toutefois 
certain que vous etes bien en presence d’un processus, d'un service ou 
d'une bibliotheque maiveillanis, compidtez votre analyse a I'aide d'un 
antiwRjs en vous rendant a leur emplacement sur le disque indiqud dans 
le volet Propridtds, ou bien utilisez une base de donndes spSclallsde (www. 
prooesslibrary.com/fr ; www.what-is-exe.com ; www.wbat-prooess.com). 
Une recherche Googe sur le nom d’un processus renvoie fres souvert a 
sa description dgalement, en particulier s’il est dangereux. 

Une activite anormale sur le reseau (Proprietes, onglet TCP/IP), un nom 
proche d’un vral processus Windows (par exemple lsass.exe au lieu de 
lsass.exe ou rurdll32.dll au lieu de rundll32.exe), ou encore I'affiohaged'un 
processus sur fond violet oaraetdrisant une structure modtfide souvent utili- 
see pour camoufercertaines actions, sontautant d’irdices qui permettent 
de definitivement suspecler un processus maiicieux. 

Si Process Explorer est un formidable outil. on ne pourra en cortolusion 
s'empecher de roter que n'installer des prt^rammes Idpux eVou de 
bonen qualltd vous dispersera au maximum de I'utiliser, ce qui n'est au 
final pas plus mal ;) 
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Un explorateur Windows sur mesure 

L'explorateur Windows est loin d'offrir I’ergoromie et les 
fonctionnalitds ndcessaires pour gdrer etficacemert les 
fichiers et repertoires. Et oe n’est malheureusement pas 
la fonctlon Aero Snap de Windows 7, qui permet d’afficher 
deux fenetres cote h cote en les falsant simplement gllsser 
vers les bords de votre ecran, ou encore les bibliotheques 
sltudes sur le volet de gaucbe de I'explorateur, qui pourront 
y changer grand-chose. Ce qui n'est pas le cas de FreeCom- 
mander XE lwww.freecommander.com), une alternative a 
I’explorateur Windows qui propose de nombreuses fbnc- 
tionnalites, parmi lesquelles le double fenetrage permettant 
d'affioher le oontenu de deux repertoires dans une meme 
fenetre, la gestion des onglets, un visionneur de fichiers, 
ur outil de compression/deoompression d'archives, un 
client FTR la synchronisation de dossiers, etc. Blen qu’ll 
soil moins complet que Total Commander qui reste un must 
incontournable (www.ghlsler.com), EreeCommander XE est 
gratuit et rdpondra aux besoins de la plupart d'entre nous. 
D'autant plus que vous pourrez lui ajouter TeraCop^ (www. 
eodesector.com) qui, d I'image de SupetCopier dont le 
d6veloppement est A I'arrSt depuis de nombreux mois, est 
un gestionnaire de copie/ddplacement de fichiers. Une fois 
installs, TeraCopy (1) supplante ie gestionnaire de copie/ 
dSplacement de fichiers intSgrS t Windows et permet t la 
fois de meilleures performances, de mettre un transfert 
en pause et de le reprendre ultSrieurement et de suivre en 
temps reel vos transferts de fichiers (liste de fichiers en 
attente de transfert, taillede cheque fichler.chemin d'acces, 
tauxde transfert, int^re au menu contextual Windows, test 
de rintegritS des fichiers aprfes transfert, liste des erreurs). 
face aux Sventuels problfemes d' erreurs de transfert, Tera- 
Copy vous proposers diffdrentes options permettant de les 
resoudre, avant de reprendre le transfert des fichiers ayant 
posd probibme. La version payante de TeraCopy ajoute, 
quanta elle.la possibllite de transferer vos fichiers vers vos 
repertoires favoris, de sdlectionner automatiquement des 
fichiers utilisantia meme extension, ou encore desupprimer 
des fichiers de la liste d'attente. 



Debian 6.0 Squeeze 




□PtaTj 


SI nous n'avons pas pour habitude d'annoncer chaque nouvelle distribution Linux, 
tantces derniSresse montrent nombreuses S cause d'un cycle de developpement 
que nousjugeons beaucoup trop court, ne permettant pasd’intdgrer de vdrttables 
innovations, nous ferons lei une exception avec Debian 6.0 Squeeze (www.debian. 
org) qui debarque apr&s 24 mois de ddveloppement intensif. En plus d'etre la 
distribution rSfdrence inspirant de nombreuses distributions et de supporter de 
nombreuses architectures (PowerPC, x86-64, Sparc, Mips, etc,), Debian 6.0 se dis- 
tingue avec deux nouveaux portages exp§rimentaux (x86 et x64), qui utillsent S la 
place du noyau Linux, un noyau FreeBSD, qui offre a la fois des fonctions avancees 
en termes de reseau, de meilleures performances, ainsi qu'une security accrue. 
Le tout aveo une interface utilisateur faqon Debian. L'autre nouveaute majeure 
concerne les portages utilisant le noyau Linux, qui est aujourd'hui compIStement 
libre, les firmwares ■ propriStaires • dtant maintenant proposes en tant que 
modules inddpendants librementt^ldchargeables en css de besoin. Sans oubller 
I’assistant d'installaton qui est dorenavant 100 % graphique. 



Recuperer 
des flux radio 

Bien qu'il soil aujourd'hui facile 
d’ecouter la radio via Internet, les 
possibilites offertes pojr le faire se 
limitert genSraiemert a or lecteur 
propridtaire, oo ao lecteor audio 
intdgrd ao site Web. II est toutefois 
possible d'otlliser r'importe quel 
autre lecteur audio, a condition de 
rdcuperer le lien URL de la Web 
radio, qui n’est pas celul qui est 
affichd dans la barre d'adresse 
de votre navigateur Web. Ce der- 
nier est, au contraire, masqud et 
vous pourrez le rdcupdrer de deux 
manleres. La premiere mettiode 
consiste a superposer le curseur 

pointant vers le lecteur audio. Le 
lien URL de la Web radio devrait 
alors s'affictier en contrebas, dans 
la barre d’information de votre navi- 

d’adresse. comme c ast le cas avec 
Firefox 4. Lien URL qu'il soffit alors 
d'exporter vers le lecteur audio de 
votre cboix, a I'aide d'ur simple 
copler-coller. Cette mdthode re 
fonctionnart pas a tous les coups, 
nous vous recommandons d'utiliser 
I’extension gratuite DowrloadHel- 
per (vwiw.downloadhelper.net] pour 
Rrefox. Ure fois I'extension Irstal- 
lee. lancez le lecteur audio Intdgre 
de la Web radio que vous souhal- 
tez ecouter, puis dSroulez I'onglet 
DowrIoadHelper sltu€ S gauche de 
la barre d'adresse. avart de sdlec- 
torrer la commarde Copier I'URL 
et de I'exporter vers votre lecteur 
audio. Les autres navigateurs r'of- 
frent, malheureusement, et d notre 
connaissance, aucurve solution 
satisfaisante pour rbcupdrer le lien 
URL d'une Web radio. 



Calibre 


AIMP3 


Calibre (http;//oalibre-ebool<.com) n’est pas 
une nouveautfe, mais devant I'ergouement 
envers les tablettes tactiles qui s'accelere, ce 
dernier est deveru un logiciel iroontournable 
puisqu'il permet de creertres simplement votre 
propre e-book au format epub sous Windows et 
Linux. Nous parlons ici des vrais e-books, c'est- 
S-dire des documents oomposds uniquement 
de texte et dont les pages se recomposent 
automatiquement en forctior de la resolution 
du lecteur. Calibre ne se limite toutefois pas 
e cette seule fonctlon puisque o' est aussi un 
lecteur d'e-books capable de gSrer votre col- 
lectior de livres blectroriques en local ou sur 
un espaoe Web protege, de oonvertir des flux 
RSS ou des sites Web en e-books, ou encore 
de oonvertir vos e-books dans un format com- 
patible avec votre tablette tactile (epub, fb2. lit, 
Irf, mobi, pdb, pdf, pmiz, rb, rtf, etc.). Un outll qui 
aurait pu etre presque parfart s’ll etait capable 
de convertir les e-books proteges par DRM. 


Alternative russe el gratuite 3 Winamp et 
consorts, AIMP (www.almp.ru) debarque 
en version 3, avec une Interface visuelle 
retravaillee mals surtout, un moteur audio 
reecrit apportant quelques nouveautes Inte- 
ressantes : support complet du ReplayGaIn 
(fonctlon ameilorant le son), support des 
fichiers Ogg multipistes, DTS/TAK, Audio 
Stream Input Output (ASIO) qui est malnte- 
nant obsolete et remplace par le WASAPI 
(Windows Audio Session API) depuis Vista, 
pour reduire la latence avec les equipements 
audio numdriques, emulation 5. 1/7.1, etc. 

On retrouve, par ailieurs, I'extracteur/enco- 
deur audio integre permettant de ripper vos 
CD et d'encoder vos morceaux musicaux h 
la volee, un editeur de tags complet, la pos- 

sibilite d'enregistrer 

les Web radios, 

egallseur audio/ 

gestionnaire DSP r 
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Honeycomb, lO'etTegra 2 
pourtoLit le monde... ou presque 

II ne se passe gu6Fe unjoir sans pue I'or entende 
jn constructeur amonoer son iPad Idller, la sortie 
d’Ardroid 3.0 (Hon^Comb) se rapprochanL Mais 
deux constats s'itnposent : primo, il est devenu dif- 
fiole de savoir quel hardi«ere contient la tablette, 
le produit etant grand puWic, les infos techniques 
semWent devenir aocessoites, c'esttiiste ; deuzio, il 
est encore plus difficile de feire un distingue clair entre 
les concinents. 

Avec Hon^omb, les constructeurs livreront des 
Scrans de plus de 7' : 8,9 ou 10,1' sent a I'honneur. 
Motorola a*ec sa Xoom, LG et I’Optimus Rad, Acer et 
sa ties aiordaWe Iconia Tab 500 (et W500 en version 
Windcws) et Wen sur, la Galaxy Tab 10.1 de Samsung. 
Et pour ceux qui trouvaient I 'il^ trop gros, il reste tout 
de meme !e Flyer de HTC en 7'. Mais a I'ficran grossit, 
nulie Indication sur le ^pe de la dalle eirdDarquee. 

LG mise sur la 3D 

Pour sorbr du lot, LG, Wen S la peine sta ie marcbe du 
smartphone, a joud son vatout sur la 3D. Sa taWette 
OpOmus Pad adopte, en effet un Scran 3D et deux 
cameras 5 me^pixels au dos, capaUes de filmer et 
de photograpbier en 33. Oui mais... pourenprolter, il 
but chausser une bonne vieille paire de linettes ana- 
glyphes (les tres hightecb rouge et bleu en carton). Le 
gaire d’argument marteting qui f nit vite S la trappe. 
L'autre marque tentant de se dSmarquer est Acer 




d'une definition confortable(1024x600)etde pro- 
poser un conneoteur microUSB et un slot microSD, 
ainsi qu'une liaison Bluetooth 3.0 ideale pour les 
casques BT stereo. Sans oublier I'initiadve amusante 
consistant a ressortir le s^let, pour un dcran qui n'en 
a pas besoin. La technolc^e Scribe est presentee 
convne un aoeessoire de [»ise de notes, qui pourra 
etre pratique si la Vitesse d'execution des applica- 
tions liees est suffisante. 

L' exception WebOS 


500 euros pour une tablette sous Android 3.0, aux 
specifications similaires a celles de la corKurrence... 
Joll, meme si potj casser les prix, Acer a opte pour une 
dale TN. Mais comma la concurrence est avare en 
details sur les types des dales embarquees, difficile 
d'en faire un point de comparaison. 

Connectivite : du mieux 

Les tablettes du car 2011 disposent d'un argu- 
ment de poids : une bonne connectivite. Certaines 
oomme la Xoom etant meilleures qued'autressurle 
papier, interact S la fois mlnIHDMI, mlnLUSB 2.0 et 
slot SD. JolL Le plus impressionnant etant peuletre 
la tablette Acer integrant un port USB standard, en 
plus du mioroUSB et d'un slot mioroSD. Beaucoup, 
enfin, integrent une sortie HDMI, dontvous pourrez 
vous servir pour 1aire sortir un flux full HD sur une 
TV. Ce qui, au passage, renseigne un peu sur la 
puissance de la puce Tegra 2 dual core que quasL 
menttous les constructeurs ont choisi d'integrer a 
la place des traditlonnelles Qualcomm. 

Android... ouvert ou non ? 

L’un des grands oritSres de decision, c’est bien sur 
la possibilite de beneficier d'un Android ouverL.. ou 
non. Avantage Samsung sur ce teirain, qui a habi- 
tue les consommateurs au meilleur avec ses OS ■ 
vierges-. Al'inversed'ifi Motorola qui verrouille tout 
et qui deploie le penible Motoblur des qu'il le peuL 
oomme sur I'Atrix... La Xoom sercttelle concemee? 
Motorola n'en drt rien. Un point a surveiller de pres 
pour assurer !a perennite de sa tablette et ne pas 
etre a la meici de mises ajour qui n'anlvent jamais. 

HTC Flyer, plus tradttionnel 

Dans oette debauche de 10’ dual core, le Flyer de 
FfTC sedemarque avec ses 7‘et son single core 1,5 
GHl On pourra lul reprocher de ne pas choisir entre 
compacfte et conforL mais il a au mWns I'avantage 
de tenir dans une (grande) poche, d'avoir un dcran 


Dans oette melee exclusivement Android, HP Joue 
la carte de I'OS maison, aprSs avtxr rachetS Palm. 
C'est os6, mais WebOS est au coeur d'une strate- 
ge bien plus globale qui impliquera Imprimantes, 
PC portables et plus encore ; nous en patlons un 
peu plus loin dans ces pages. Avec sa tablette, HP 
a soigne le materiel et le geek apprdciera le char- 
gement Slectiique par induction... charger sans fil, 
c'est cool. Mais le nerf de la guerre, ce seront les 
" Apps Au premier lancement de WebOS (alors 
Chez Palm), seules 18 applications etaient dispo- 
nibles. A trtre de comparaison, Apple vient de feter 
les 10 milliards de tel6chargements sur son Apple 
Store... Meme si nous considdrons que la qualite 
des applications natives est le plus ImportanL le fart 
est que les applications a teldcharger ont du suc- 
ces, meme si le plupart n'ont auoun interet (mais 
notre dossier musique dans ce numfiro demontre 
que de plus raras en ont beaucoup). L'App Catalog 
pour WebOS 3.0 a Ste complfetement refondu. L'ln- 
terfaee d'acrtes au • store ■ sera modelisde sous 
la forme d'un magazine ; concemant le contenu du 
catalogue, c'est plus tqystdrieux. Plusieurs ■ hits 
■ ont Ste mis en avant, comme Assassin's Creed, 
Rock Band, NFS ou encore Les Sims pour les ama- 
teurs dejeux. II faudra attendre la fin du printemps 
pour le lancement du catalogue et pour en savoir 
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nVidia Tegra, le grand vainqueur 

A la lectjre des fiches techniques, on se rend 
compte que le grand vainqueur, c'est nVidia qul 
place son Tegra 2 un peu partout. Le gain de 
performances dSlivrd par rapport a la ganSratlon 


Hummingbird/Apple A4 
frequence egale, le dual core nVidia associe a 
sa GeForce ULVdeiivre 25%de performances en 
plus, I'iPhone 4 etant, sur ce point-ia, complete- 
ment largue (trols fols moins vdloce), mais aussi 
penalise par la resolution de son dcran Retina. 
Ceci dit, nVidia n'est pas plus tranquille sur 
smartphones que sur PC. Les concurrents sont 
meme plus nombreux et hargneux. Le plus grand 
danger pour le Cameieon vient de chez Imagina- 
tion et de ses generations de puces graphiques 
PowerVR. Ces dernldres, multicoeurs et GP-GPU 
en natif. peuvent integrer jusqu’a 16 coeurs 
(chacun etant fait de 4 pipelines). Chacun des 
coeurs PowerVR est puissant, comme le GeForce 
des Tegra 2, pourtant derive des architectures 
GeForce 6/7. 

Et pour couronner le tout, la concur- 
rence a deja degalne des architectures 
ARM quad core (Cortex A9 integre sur 
la NGR Cortex A15 et surtout, OMAP 5 
chez Tl, base sur le Cortex A15). Pour 
y pallier, nVidia a prevu de lancer Kal-EI 
(superman en kryptonien) a I'ete : un 
coeur ARM Cortex A9 avec 4 coeurs el 
partie graphique passant de 8 e 


notable puisqu'a demment presager des changements et des 
nVidia associe a annonces de nouveaux modeies de tablettes 
ez rapidement. Certainement avant la fin 


12 a 


:nqu il 


Attention au prix 


Reste le prIx. Et le moins que Ton puisse dire, 
c'est que les constructeurs n'ont pas choisi 
de jouer la carte de la promo. Tous positlon- 
nent leurs tablettes comme des • tres haut de 
gamme ■. Et pour cause, la Xoom est otficielle- 
ment lancee a 800 dollars aux USA et 600 pour 
la version • seulement ■ WLFI. L'Acer Iconia Tab 
500 semble plus ralsonnable 3 499 € en avril. 



Acer lamia Tab A500 HTC Flyer 


I ! Ghz Te^ 2 « 
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Look retro mais coeur high-tech 

Le Fuji XlOO est sars aucur doute la sensation 
photo du dSbutd'srinde. II appartientala populaire 
Famine des h^rides, appareils compacts dotes de 
capteurs de bonne tallle. gdndralement d^Milus aux 
reflex, tels que Panasonic GF2 ou Olympus EPL2, 
pour ne citer que les meilleurs. Son look direc- 
tement issu des ann6es 50-60 cache quelques 
innovations teohnologiques assez bluffantes. Au 
premier rang desquelles son viseur hytiride, 8 la 
fois optique et dlectronique. La vis8e optique se 
fait via une lunette de Galilee InversSe. La lasde 
electronique, via un prisme miroir, est dotee de 


1,4 mlllicvt de pixels. Elle proAte en sutimpresslon 
de plusleurs Informations utiles 8 la prise de vue 
comme le cadre de visee, I'hlstogramme ou un 
horizon arOficiel. lesser de I' une 8 1'autre s'effectue 
par simple pression sur un petit levier. Ce qui peut 
stre utile pour dvaluer une profondeur de champ par 
example, L’ecran LCD de 2,8’ et de 460 000 pixels 
reste, bien entendu. disponible pour une visde a 
main lev«. C'est le premier apparell a benefder 
des trois modes de visee a la fois. 

La mise au point se fera sur 49 oollimateurs en 
visde Slectronique et sur 25 en vis6e optique. 
Le tout avec une distance mlnimale de 10 cm. 

Un coeur promet- 
teur 

L'autre point fort est I'op- 
tique. Au lieu de choisir 
une monture interchan- 
geable, Fuji a opte pour 
une optique fixe et a focale 

un 23 mm (dquivalant 8 un 
35 mm en 24 x 36), tres 
lumineux ouvrant 8 f/2 et 



particulierement compact, fagon pancake. Le 
diaphragme est fait de 9 lamelles et devrait 
assurer des bokehs assez doux. 

Le tout repose sur un capteur CMOS de ^e 
APS-C de 12,3 megapixels. II s'agit d'un oap- 
teur Exmor en provenance de chez Sony. Fuji 
I'a dote d'une plage d'opSration allant de 100 
8 6 400 ISO, extensible a 12 800. En prime, le 
XlOO est capable de filmer en 720p 8 24 FPS. 

Look retro de rigueur 

On espere, bien sur, beaucoup de I'association 
de ce capteur, bien supSrieur 8 tout ce qui existe 
surcompacts, avec un tel objectrf. Mais on appr8- 
cie d'ores et d6J8 la conception exteme. Le XlOO 
estun belobjet, auquel Fuji aofferttous les soins 
possibles. Le ch8ssis en aluminium est com- 
plete par des plaques en alliage de magndsium 
(les parties a^entdes visibles). Les quelques 
molettes sur le dessus (usindes dans des blocs 
d'aluetnon couldesj sent pensdes pour ceux qui 
shootenl en manual, permettant de oontroler la 
Vitesse d'obturaUon et la compensation d' expo- 
sition, sans avoir 8 rentrer dans les menus. Le 
rdglage de I'ouverture se fera, quant a lul, via une 
bague crantde situde autour de I'objectif. 

Tout ceci est trds beau. II ne manque plus que 
les premiers tests, histoire de vdrifier que la 
qualite d’ Image est 8 la hauteur du reste, pour 
faire du XlOO un objet de reve, un Leica XI 
en rdussi et avec un prix un peu plus decent, 
puisqu'8 molns de 1 000 €. II constitue pour 
nous I'appareil iddal, suffisamment compact 
pour I'avoir toujours sur soi. suffisamment 
qualitatif pour se passer d'un reflex, mdme 
si oeux-ci feront toujours mieux en conditions 
drfficiles. Un vral coup de coeur qui ne va 
pas arranger le ddcouvert d'une partie des 
membres de la rddac I 



WebOS sur les smartphones, les tablettes... les PC et meme les Imprimantes ! 

HP a un peu surpris son monde en annongant que WebOS serait egalement integre aux PC de la marque d'ici la fin 
de I'annde. Annonce Inattendue, bien qu' encore trds vague puisqu'on ne sait ni sur quels PC, ni de quelle manidre. 
II est fort peu probable que WebOS remplaoe Windows... le pari serait bien trop risqud. L'Intdgration sera done 
vraisemblablement en surcouohe ou en muitiboot, 

Int^ret ? 

On imagine I'attrait auprds des ddveloppeurs si les clients PC de la marque ont aussi acces au catalogue d'ap- 
plicaUons WebOS approvisionnant aussi les tablettes et smartphones. En ddployant son OS mobile sur tous ses 
produits, HP peut atteindre les 100 millions de WebOS 8 I’annde... bien plus que pour iOS. HP au passage se 
placerait en gros vendeur d'Apps... un marchd juteux si on en croit I'expdrience Apple qui vient de feter le 10 mil- 
liardidme tdidchargement sur I'AppStore. 

Originalitd, le teohnologie Touchstone developpde a la base pour le chargement electrique par induction (sans fil) 
permet dgalement 8 smartphones et tablette decommuniquer. Ouvrez une page web sur un Pre3, etfaites simple- 
ment entrer le teldphone en contact avec la tablette pour que celle-ci ouvre la page web en cours sur le telephone. 
Imaginez imprimer vos documents en posant simplement le smartphone sur I'imprimante, ou synchroniser votre 
telephone et votre PC en les posant simplement Tun sur l'autre... ce serait pas mal. Mais nous sommes 18 dans 
la speculation, a HP de erder une veritable convergence dans sa trds vaste gamme de produit. 




La puissance de la PS3 
au creux de la main ? 


viodel 3.0. Sony utilise 
lol6s de 4 pipelines de 
pour le CPU, Sony ni 



frequence a 
laguelle est cadenc6 
PowerVR. Tojte- 
ils, on connail la 


La MGPqj PSP2, est officielle. Et Sony a mis 
le paguet sur le hardware. Elle utilise un acran 
tactile de 5" OLED (960 x 544, quatre fois 
plus que la PSP ohglnale), soit ce gu'il y a de 
miejx disponible actuellement. Tactile done et 
dotde d'un capteur de mouvements mais cela 
n'empeche pas la presence de vrais boutons 
de contrdle, out osera-ton dire tant la jouabllrtd 
d'un iF’ad nous paralt restreinte et simpliste. 
Mais e'est surtout la partle CPU et GPU qui 
impressionne. En effet, la N6P utilise une archi- 
tecture ARM similaire a celle des smartphones 


a 200 MHz, le 
543MP4 (quad 
core) trarte 133 mil- 
ons de polygones 
par seconde, pour un 
fillrate de 4 gigapixels/s. A 
400 MHz, la meme puce traite 532 millions 
de polygones a la seconde et attelnt un fillrate 
de 16 gigapixels/s. Solt plus de puissance 
que la Xbox 1 et quatre fols plus que les PSP 
actuelles. La partle GPU du Tegra 2, le • top ■ 
actual, affiche le meme pixel fillrate que la 
version monocore du S6X543... la version 
4 coeurs est done beaucoup plus puissante. 
Notez, au passage, gue les rumeurs prddi- 
sent un SGX543MP2 (dual core) dans les pro- 
chalnes gdndrations d’Apple IMachins. 



core, le SGX543MP4-f developpd par Imagina- 
tion et basa sur I'architecture PowerVR SOX 
MP Cette puce est compatible OpenCL et peut 
etre utillsae pour du GP-GPU, utile pour les 
effets physiques (comme le PhysX de nVidia), 
le travail sur les vlddos ou les Images. Elle est 
dgalement compatible OpenGL 2.0 et Shader 


Un + qui peuft ^ 


Reste une inconnue dans le design de la puce : 
le + a la fin de la rSfarenoe du SGX543MP4 
indlque gue le PowerVR de base a subi des 
modifications maison, sur lesguelles Sony 
garde le secret le plus absolu. Toujours est-ll 



cadencS 


que lors de la presentation de la console, Sony 
a montre des scenes de Metal Gear Solid 4 
pour PS3 et rendues en temps rdel sur la NGR 
qui les faisait toumer a 20 FPS. Pas mal pour 
un jeu prdvu pour du 720p. 

Commandes et capteurs 

On I'a vu, recran principal est tactile. Mais le 
revetement arriare de la console Test aussl. 
Place juste sous I'dcran OLED tactile et de 
meme taille, II promet des gameplays tres evo- 
lues. CecI dit, les deux stieXs analogiques [une 
premiere sur une console portable) en plus de 
la croix directionnelle resteront, ndanmoins, 
les elements de controle principaux dans la 
plupart des Jeux pour vrais Joueurs, n’en dou- 
tons pas. El la NGP sera dgalement truffee 
de capteurs : gyroscope et accelerometre 
pour une detection des mouvements sur six 
axes. La console integre, en outre, une puce 
802,lln et meme un GPS, difficile de faire 
plus compleL Et en option, une connexion 3G ! 

Com : • ^!:droid 

L'utilisation d’une base matSrlelle proche de 
cells des smartphones et tablettes permettra, 
en outre, de porter les Jeux PlayStation vers 
Android et d'importer les Jeux Android vers 
la console. En ce qui concerne les Jeux Juste- 
ment, Sony est restd assez vague sur le sujet. 
On salt que le portage des btres PS3 sera a 
priori tras simple. On salt dgalement que la 
console n’intagre pas de port UMD, mais Sony 
a precisa que la NGP ne seralt pas ■ 100 % 
online • comme la PSP Go. Un nouveau port 
sera vralsemblablement de la partle, mais 
son ^pe reste encore mystSrieux. La sortie 
de la NGP est prevue pour la fin de i'annee et 
force estd'avouer qu'on ne pouvaitguere faire 
mieux en fiohe technique. 



La saison 2 de T— enfin en DVD ! 

Pour ceux qui vivent enfermds dans leur garage depuis la null des temps, NooB (http://noob-tv.com) est une s4riefran- 
qalse qui a choisi d'illustrer de nombreuses situations a la fols grotesques et drdles issues du quotidlen de nombreux 
Joueurs de MMORPG. Alors que la saison 1 dtalt une suite de gags montrant la progression de la gullde des noobs 
composde de Sparadrap, Omega Zell, Artheon et Gaea dans le monde vlrtuel d'Olydri, la saison 2 s’offre une nouvelle 
dimension avec des episodes moins nombreux, plus longs, plus d’effets spdoiaux et surtout. un f I directeur rythmant 
cette nouvelle saison du debut a la fin. A savoir dchapper au courroux des maltres du jeu en ddtruisant le baton cheate 
de Sparadrap, qui provoque catastrophe sur catastrophe. En plus de ces nouvelles aventures vralment reussles, I'lnta- 
grale de la saison 2 de NooB en DVD (www.loze.fr) offre un DVD bonus oontenant notamment deux fipisodes inSdits, 
dont un crossover avec la Flander’s Company. Un pur r^al ! 
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Acronym 

Acronym est un projet de boltier HTPC atypique inififi il y a plus de quinze 
mois par De\nn alias Achron, ur Californien d'Oakland agS de 25 ans et 
titulaire d’un master d’irggnieur m^canique. Comme c'est souvert le cas 
avec les mods, ce dernier a realise un schema oompletetdetalliedu boltier 
a I'aide du logiclel SolidWorks, qui peut etre remplaoe par une alternative 
gratuite telle que Google Sketchup ou FreeCAD. avant d'exporter les plans 
vers MasterCAM. un It^iciel pennettant de piloter une fraiseuse CNC. 
Realise A partir de blocs d'aluminium d'un montant total de 300 dollars, 
nous ne detalllerons pas chaque etape de fabrication, dans la mesure oil 
la forme de la plupart des pieces serait extrememenf difficile A reproduire 
pour des amateurs, meme confirmes, A moins de possAder une fraiseuse 
CNC. Ce qui est peu probable pour bon nombre d'entre nous. Nous vous 
laissons par consequent le loisir de dAcouvrlr quelques photos du mod 
Acronym qui, une lois termine, sera anodise. C'est sur oette technique trop 
souvent mAconnue, qui fait suite au ponqage et au pollssage de la piece 
metallique, que nous souhaitons, au contraire, Insister puisqu’elle est facl- 
lement realisable et permet de rendre une piece en alu plus rAsistante A 
I'usure (rayures, piquA, etc.), a la chaleur et A la corrosion. Notez qu'il esi 
indispensable de vous protAger A I'aide d'une paire de lunettes, de gants 
epaisAtanches etde vAtements de protection, avant de dAgraisser la piAce 
de metal en la plongeant dans un bac en plastique rempli de lessive de 
soude (ou de la soude melangAe avec de I'eau dAminArallsAeJ, pendant 
une dizalne de minutes. Retirez ensuite la plAce. puis rincez-la A I'eau et A 
I’aclde crtrique pour Alimlner les depots. 

Passons malntenant A i'anodisation A I'aide d'un bac rempli d'un melange 
d'eau demineralisAe et d'aclde sulfurique, A raison d'un tiers d'acide pour 
deux tiers d'eau (insistonsenvousrappelantde bien vous protAger). Munis- 
sez-vous ensuite d’une alimentation capable de delivrer une tension de 
15 V at une intensItA de courant variable sulvant la surface A anodlser (1,5 
A/dm*). A I'aide d'une pince crocodile et d'un fil en aluminium, attachez 



votre piece en alu au pole positif de I'allmentation et connectez une tige 
d'acler inoxydable ou de graphite au pole nAgatrf. Plongez la piAce mAtal- 
lique et la tIge de graphite dans Is solution d'acide sulfurique, en Avitant le 
contact entre les deux, puis branchez I'alimentation pendant 40 a 60 min 

la piece A I'eau. Notez qu'il est possible de teinter la piAce anodlsAe en 
la trempant dans un bocal en verre rempli d'encre (encre d'imprimante ou 
teinture pour vAtements)eten faisant chauffer une demi-heure I'ensemble 
dans une casserole au baimmarle, avant de rincer et d'essuyer la piAce. 
Pour finir et pour ceux qui sont, malgrA tout, intAressAs par I'usinage des 
metaux pour progresser en modding, de nombreuses machines d'occa- 
slon peu onAreuses Atant en plus disponibles sur le marchA, nous vous 
recommandons les guides pratiques et techniques Hachette sur le frai- 
sage, le tournage et I'ajustage (vvww.htk.fr). De quo! aoquArir des bases 
solides pour bien dAbuter. 
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COMPARATIF BOITIERS 


AEROCOOL, ANTEC, FRACTAL DESIGN, 





DE 85 A 150 EUROS 

ET DE NOUVELLES REFERENCES 
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LANCOOL, NXZT, SILVERSTONE, XIGMATEK 


Element essentiel aussi bien pour les yeux que pour les oreilles, le bottler est souvent le 
composant le plus difficile a cholsir. Fonctionnalltes, montage, ventilation, bruit, nous avons 
decortique huit nouvelles grandes et moyennes tours, avec de tres bonnes surprises a la cle. 


D e rombrejses references de boitiers sent 
aujourd'hui bien installees sjr le msrche. 
II yen a pourtous les gouts en matiere de 
design ou de format, avec des prestations 
completes, et pour un budget raisonnable 
puisque certains sont accessibles e partir 
de 70 euros. Difficile done de bousculer 
les best-sellers, et pourtant, parmi les hurt nouveautes 
de ce comparatif, quelques une sortent vraiment du lot 
et representent de bonnes alternatives aux boibers que 
nous reoommandons regulierement. Nous avons reunis 
trois grandes tours de NZXT, Fractal Design et Aerocool 
dont le prix place aux alentours de 140 euros est attractif. 


car 11 faut souvent debourser au moins 50 euros de plus 
pour trouver des boitiers de cette taille bien conpus. Reste 
evidemment t voir si des concessions ont du etre faites 
pour arriver A ce tarif ou si les fonctionnairtes et les per- 
formances sont au niveau des meilleurs modeles. Vous 
decouvrirez egalement le test de quatre moyennes tours, 
dont deux de ertez Antec qui vient de mettre a jour une 
bonne partie de sa gamme, le dernier module Xigmatek 
cens6 etre le plus prestigleux de sa sdrie, alnsi que la 
nouvelle version des cSISbres Dragoniord de Lancool. 
Siiverstone nous a enfin livrd le Fortress FT03, un boitier 
a^pique au format Micro-ATX qui va vous surprendre par 
son originalite et ses capacites d'Integration. 
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COMPARATIF BOITIERS 


I : LANCOOL PC-K59 



FICHE TECHNIQUE 

• Nom : P&M59 

• Constnicteur : Lancool 

• Type : moyenne tour 

• CompatlbllRecartenieie : 
ATX, microATX, mini-lTX 

• Emplacements 5,25 polices 
:3 



Connectique : 1 x USB 3.0, 
lxUSB2.0,lxeSATA, 


Dimensions : 530 x 530 x 
215 mm 


• Folds : 10,4 kg 

• Prlx : 85 euros 


□ Ventilation efficaoe 

□ Montage sans vis des 
lecteurs optiques et cartes 
filles 

□ QSmerts artivibration 

□ Filtres a poussiare 

□ Ur USB 3.0 daporte (exteme] 

□ Organisation des cables 
correcte 

□ Quaiite de fabricatior/finition 

B Evolutions et design 
discutabies face au POKSS 

B Interieur gris 

B Pas d'adaptateur 3,5 pouces 
exteme ? 



La premiere serie de bortiers DragorLord de Lancool, 
niiale lovvcost de Lian Li, nous avail convaincu grace 
a des tours aux prestatiors completes et a un prix 
attractif. Un ar et demi apres, ia marque revient avec 
trois nouveaux modales, le PC-K57, le PC-K63 et le 
PC-KS9 que nous testons ici. I^ce a la precederte 
version, le PC-K58, une de nos references, le bollier a 
pris un peu de volume et son carenage a subi de nets 
cbangements. La fapade, uniforme sur les precedentes 
versions, presents ure partie Inferieure grillagee, des 
cacbetiaies lisses en aluminium et un capot aux llgres 
arrordies possedant de plus larges ailettes incllnees. 
Les matieres plasdques sonttoujours de bornefacture, 
le chassis reste en acler de couleur brute et les portes 
sort recouvertes d'une peinture noire granuleuse. Bien 
qu'elle reste dans I'esprit de la marque, cette reforte 
estbetique plus classique ne sera pas du gout de tous, 
esperons que I'architecture interne profite d'ameiiora- 
tions plus interessantes. 

Jusqu’a 13 unites de stocKage 

La premiSre modification notable par rapport au 
PC-K58 vient des bales de stookage. Deux logements 
5,25 pouces ont, en effet, 6tS troquSs au profit des 


disques durs. Au total, vous pouvez integrer six unites 
3,5 pouces et quatre 2,5 pouces dans le bortier. Ces 
emplacements sort equitablement repartis dans deux 
cages extractibles sans outils et dans lesquelles les 
unites 3,5 pouces se gllssent apr^s leur avoir ajoutd 
des rordelles de caoutchouc et des vis t main. Une 
barre mStallique coulissante vient ersulte solidariser 
les disques dans leur bale. Les unites 2,5 pouces 
se fixent, quant S elles, A I'alde de vis classiques. 
L’autre dvolutior la plus Importante vient du panier 
de la carte mdre. Toujours assocl6e t ure ouverture 
donrart accgs au socket CPU, la plaque mdtalllque a 
etd redurte en largeur et laisse done un espace vide 
avec les mortants des bales de stockage, alors qu'il 
s'agissait d'ouvertures taillSes dans le panier sur le 
PC4t58. Lancool a nfeanmoins ajoutS une gouttiSre 
en plastique equipde de plusieurs loquets guidart les 
cables sur toute la hauteur du bortier. Trois ouvertures 
ont aussi ete conservees dans le parier, une en haul 

en bas pour les conreoteurs du bortier et ses ports 
deportSs. On retrouve ensuite les systSmes de fixation 
rapide presents dars les boitlers Liar Li, t destination 
des lecteurs optiques et des cartes filles. Tous les 
deux sont 6quip6s de tampons de gomme pour limiter 
les vibrations. Les accroches des cartes filles sont 
d'ailleurs tres efficaces, meme pour les GPU double 
slot les plus lourds. L'alimentation profrte d'un filtre d 
poussiSre extractible et d'el€ments antivibration. Elle 
repose sur deux bandes de gomme et est mairtenue 
par une latte mStalllque, elle aussi assoclee a un large 
tampon de gomme. 

Le boitler est compatible avec les plus grardes all- 
mentatiors et les ventirads volumineux. Par ddfaut, il 
accepts les cartes graphiques de 28,5 cm de long. Si 
vous avez besoir de plus de place, vous pouvez retirer 
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pejt plus etre replace, ce qui re sera pas tresjoll, mais 
lls peuvent etre fixes par-dessous, e conditlori que le 
connecteur 4/8 pins de la carte mere ne sort pas sur le 
bord du PCB, sous peine de re plus pouvoir le brancher. 
Get agencement oordamnera egalement les ouvertures 
sjperieures du panler. 

Les trols vertilateurs re peuvent pas etre qualifies 
de sllencleux et restent audibles, mals produlsent ur 
souffle contenu quI n'est pas desagreable. lls appor- 
tent un bon flux d'air dans le boitier, en temoignent 
les temperatures que nous avons obtenues sur notre 
configuration entlerement passive. II sera done possible 
de balsser leur vitesse de rotation pour reduire les 
nuisances sonores, tout en corservant une dissipation 
thermique suffisante. 


PC-K58 ou PC-K59 ? 


tes deux teies de slocikage pwentcWcunea<xje*tllrtmtz un/ffe 
3,5 poucee et deui 2.5 pouces 

la cage de stockage intermedlalre. L'espace interne du 
bottler etant confortable, le mortage se fait facilemert. 
La gouttiere verbcale assiste blen le cablage de la corfi- 
guratlor et permet ur assemblage relativement propre, 
mais pas autant que dans le PC-K58, oil les ouvertures 
du parier de la carte mere permettaiert de camoufler 
encore mieux les fils. De plus, on re trouve plus les 
passe-cables places prds de I'allmentatlon et sur le 
panier qui etalert bien utiles. 


Au meme tltre que le PC-K58, ce PC-K59 commercialise 
a 85 euros offre une bonne quallte de fabrication/ 
finition et ne preserte pas de defauts particuliers. II 
est appreciable que cette evolution profite d'un port 
USB 3.0 exterre, d'un ventllateur 140 mm et de bales 
de stockage 3,5 et 2.5 pouces supplementaires qui lui 
conferent un excellent rapport quaitte/prix. Mais si ces 
ajouts re vous Irteressent pas et que vous preferez le 
look du PC-K53, autant s’er contenter, d'autant plus 
qu'or le trouve aux alentours de 70-75 euros. 

Le PC-K63 (105 euros) affiche exactement le meme 
design et la meme architecture que ce PC-K59. II se 
distrgue par ur intdrleur noir, des ventllateurs LED, ure 
porte vltree et deux 140 mm sur le capot. 

Le PC-K57 (70 euros) adopte egalement I'agencement 
interne du PC-K59, mais propose une robe differente et 
se disperse de la cage de stockage Intermediate, des 
emplacements 140 mm optlonnels et d'un 140 mm t 
I’avant. Ces deux boitlers compietert parfaitement la 
gamme, mais au meme titre que le PC-K58, ils presen- 
tent des modifications disculables en termes de look 
et d'organlsatlon des cables, face a leurs preeddentes 
versions PC-K62 et PC-K56. 


Watercooling ready 

Afir de dissiper la chaieur, le PC-K59 est equips de 
trols ventllateurs t cornectique 3 pins ou Molex. Deux 
140 mm sont places en fapade, ur 120 mm en extrac- 
tion a I’arrl&re. Les 140 mm sort fixes avec des ron- 
delles de caoutchouc et equIpSs d'un flltre t poussISre 
lavable. Deux emplacements optlonnels sont aussi 
disponibles sur le capot pour ajouter des 140 mm. 
Blen que deux passages pour tuyaux de watercooling 
solent presents, aucun logement n'a ete prSvu pour ur 
radlateur. Mais un 280 mm de falble Spalsseur peut 
Svertuellement etre ajoute sur le capot. En plaqant les 
ventllateurs sur le radiateur, le carSrage supSileur re 
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COMPARATIF BOITIERS 



II : NZXT PHANTOM 



FICHE TECHNIQUE 

• Norn : Phantom 

• Constructeur : NZXT 

• Type ; grande tour 

• CompatIbliRe carte ni4re : 
E-ATX, ATX, microATX, 

• Emplacements S.25 polices : 
5 

• Emplacements 

3, S/2, 5 polices : 7/7 
(commurs) 

• Slots d'extenslon : 7 

• Ventllateurs : 1 \ 200 mm 
LED bleue sur le capoL 
lx 120 mm A I'arrifere. 2 

X 120 mm sur la porte, 1 x 
140 mm optiornel t I'avant, 
1 X 200/230 mm optionnel 
sur la porte, 1 x 200 mm 
optionnel sur le capot 

• Connectique : 2 x USB 2.0, 

1 X eSATA, casque et micro 

• DImmisloiis : 623 x 540 x 
222 mm 

• Folds : 11 kg 

• Prix : 140 euros 



B Pas d'adaptateur 3,5 pouces 
exteme ? 



La grande tour Phantom de NZXT r'est pas vraimert 
une nouveaute puisqu'elle est sortie en milieu d'annSe 
derniSre, mals nous avons bier fart de rattraper notre 
retard, car c'est le boltler le plus convalroart que nous 
ayors teste ohez ce constructeur. A commencer par son 
beau design race et pas trop tape4 1'oeil, dessine avec 
des lignes t la fols rondes et biseautees, ainsi qu'une 
robe blanche brillante qui se marie parfaitemert avec 
les nombreuses ouvertures grillagees nolres des parois 
et reclairage bleu du vertllateur superleur. Dommage. 
par centre, que le blanc des portes en acier solt un peu 
plus Jaunatre que celul des autres parols en plastique. 
Outre le look reussi, la seconds chose qui accroche le 
regard est le capot. On y trouve les ports ddportds, les 
deux boutons d'allumage et de Reset, deux LED : rouge 
et bleue de fonotionnement et d'activite des disques 
duns, et surtout les cinq potentlometres du rheobus 
Integrd. Un symbole et une LED bleue sont associgs 3 
chaque rdgulateur, ce qui permet d'identifier facllement 
les ventllateurs controlSs. La tapade presente ensulte 
une deml.porte battante aimantee derrlere laquelle se 
trouvent cinq bales 5,25 pouces Squipees de caches 
en mdtal mesh, extractibles 3 I’alde d'un petit loquet 
pratique. La tour ne possSde pas de vdritables pieds, 
mals repose sur plusieurs bandes de caoutchouc. 





Un montage propre et facile 

L'ouverture des portes s'effectue 3 partir de trols vis 3 
main, il est d’ailleurs possible de ne laisser que celle 
du milieu qui est assoclde 3 une securlte coullssante, 
si vous avez besoin d'ouvrir le boitier rdguliSrement. La 
■fapade comme le capot se retirent, quant 3 eux, facile- 

Grande tour et compatibilite E-ATX obllgent, le chassis 
en acier, blanc lul aussl, otfre un espace trfes contor- 
table. Vous n'aurez done aucun problAme pour intSgrer 
les alimentations, les ventirads et les cartes graphlques 
les plus longs et les plus volumineux. II faut sortir le 
tournevis pour fixer les cartes filles el les lecteurs 
optiques. Ces derniers profitent d'une fixation rapide, 
mals que d’un seui cold du chassis, des vis sont 
necessaires pour bien immobiliser le lecteur. Seuls les 
disques durs 3,5 pouces peuvent se loger simplement 
dans leur tiroir et sont tenus avec de petits picots 3qul- 
pes de rondelles de caoutchouc. Sept emplacements 
sont disponibles, dont deux dans une bale amovible 
decalSe en bas au centre de la tour. Toutes ces bales 
sont compatibles avec les unltds 2,5 pouces qui se 
visserontdans lestiroirs. 



Le capot flu Prwnrom rorOgre un ro^oflus pouwiC conti&er jueau'e 
sept venfllflleups. 
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Le parier de la carte mSre est Squip6 d'une ouvertjre 
pour acofeder au socket CPU par I'arri&re et de quatre 
passages protSgPs par du caoutchouc. Plusieurs autres 
acces bieri places sort pr^vus autour du panier, airsi 
que de rombreux eigots mdtalliques pour attacher les 
fils avec les accroches en plastique llvrdes. L'espace 
avec la porte droite est dgalement suffisant pour y 
camoufler les cables. Cette organisation interne est 
tr6s bier pensee et permet un montage facile el un 
rangement tres propre du cabiage. De plus, les fils des 
ports deportes et du rheobus sort deja correctement 
fixes sur I'ossature. On aurait, cela dit, apprecie I'ajout 
d'une rallonge 4/8 pins pour atteindre la carte mere, en 
passant dertiere le panier, pour les alimentations dont 
ce cable seralt trop court. 

Plusieurs filtres a poussiere en plastique, netloyables, 
ont ete ajoutes, dont un sur la porte et le capot dans les 
emplacements vides de ventilateurs, et un dernier sous 
I’alimentation. Cette derniere repose d'autre part sur 
quatre plots en caoutchouc afin de limiter les vibrations. 

Jusqu'a sept ventilateurs regules 

Le Phantom est livre avec quatre ventilateurs en 3 pins. 
Un 200 mm est place sur le capot (un bouton e I 'arriere 
allume sa LED), un 120 mm a I'arriere et deux autres 
sur la porte au niveau de la cage des disques durs 
principale. Cette cage profite d'un flux d'air traversant 
le boitier dans la largeur, grace a I'ouverture aeree de la 
porte opposee. Vous pouvez ajouter trois autres ventila- 
teurs, un 200/230 mm sur la porte, un autre 200 mm 
sur le capot et un 140 mm a I'avant. De quol dissiper 
efficaoement les configurations les plus chargSes. 

Le rhaobus peut controler jusqu'a sept ventilateurs, 
les deux de la porte et les deux du capot etant ragules 
slmultandment. Au minimum, la ventilation du Phan- 
tom est audible mals reste discrate. ce sont les deux 
120 mm de la porte qui s'entendent le plus. Elle s'est 
montrae suffisante pour dissiper notre configuration 
passive, meme si la temperature processeurest un peu 
aievee (82 “C) et que la carte graphique ne beneficie 
pas d'un flux d'air optimal. L'ajout d’un ventilateur latS- 
ral amdiiorera nettement les choses, surtout pour des 
systemes mulliGPU. A fond de leur rotation, la ohaleur 
est blen mieux disslpde et le boTlier produit alors un 
souffle sourd puissant mais supportable. 

Le Phantom peut acoueillir un systeme v<atercooling, 
quatre passages pour tuyaux sont prdvus a I'artidre, 
ainsi qu'un emplacement pour un radlateurde 240 mm, 
qui se place sous le capot, intercald entre le cardnage 
et les ventilateurs. 


taf/mentsljon reposesurdespiolsen ceourciiouc.ies ^Cidtevrs sont or^sencs dens celts 

d^soues dors piDrttenl aussf de nrnOeiies ootMOratUn. dont deicr f 2d m/n sorio porte A on 200 mm sot /e copot 

Un bon investissement 

Le bilan de cette grande tour est plus que positif. Blen 
dquipde, tres joiie et a un tarif de 140 euros qui n'esl 
pas excessif, le rapport qualitd/prix est trds bon. Elle 
dispose dgalement d'une bonne qualitd de fabrication 
et de finitlon, avec une belle peinture, des plastiques 
solldes et un chassis poll pour ne pas se couper les 
mains. Le Phantom est aussi disponible avec une 
couleur noire, mais nous prdfdrons largement cette 
version blanche. 




PC Update 105 



COMPARATIF BOITIERS 


IlhAEROCOOLXPREDATOR 



FICHE TECHNIQUE 

• Nom : XPreclator 

• Constructeur : Aerocool 

• Type ; grande tour 

• CompatIblIRe carte mere : 

E-ATX, XL-ATX, ATX, microATX, 
Rex-ATX 

• Emplacements 5,25 pouces : 

6 


• Emplacements 

3, 5/2, 5 pouces : 6/6 
(commurs) 

• Slots d'extenslon : 10 

• Ventllateurs : 1 x 230 mm 
LED orange en facade, 1 x 
230 mm sur le oapot, 4 x 
120/140 mm optionnels sur 
la porte ou 1 x 180/200 mm, 
1x120/140 mm er bas,lx 
120/140 mm 3 1'arriere, 2 x 
120/140 mm er haul 3 la 
place du 230 mm 

• Connectique : 1 x USB 3.0, 
3xUSB2.0,lxeSATA, 
casque et micro 

• Dimensions : 600 x 555 x 
234 mm 

• Folds : NO 

• Prix : 135 euros 


□ Nombre d' emplacements pour 



de 240/280 mm 

□ CompatibiIrtS E-ATX etXL-ATX 

□ Ventilation peu efficaoe 


B Pas de bouton Reset 
H Rnitiors 



Nous avons souvent 3t3 ddpu par les boltiers Aero- 
cool en raison de prestations moyernes et d'une 
quality gen6rale critiquabie. Mais le constructeur 
compte bien reverir sur le devant de la scfire avec 
cette grande tour XPredator qui, sur le papier, r'a 
rien a envier aux meiileurs modules pourjoueurs. 
Constitude de plastique pour la coque et d'acier 
pour I'ossature, la tour affiche une robe noire, ure 
porte vitrde, des ligres agressives et une fapade 
ertiSrement aivdolde que tout le monde n'apprecie- 
ra pas mais qui marque soigneusement son style. 
Vous pouvez ersuite remarquer des allettes d'a€- 
ratior pivotantes sur le capot. Bien qu'elles soient 
utiles pour mieux dvacuer la chaleur, elles r'etaient 
pas indispensables et enrichissert surtout I'esthe- 
tique du dottier. Le panreau de controle en fagade 
est recouvert d'une plaque d'aluminium et dispose 
de deux potentiomStres de regulation des ventila- 
teurs. Toutes les connectiques deportees utiles 
sont presentes, rotamment un eSATA et un USB 
3.0 (externe, 3 relier 3 I'arriere de la carte mere]. 
On trouve egalement une petite aire de rangement 
derriere ce panneau, protegee par une epaisseur 
de caoutchouc. Dommage, par centre, que le bot- 
tier fasse I'impasse sur le bouton de Reset. Les 


deux cotes du panneau sont associOs 3 deux 
fentes eclairOes en orange et olignotant en blanc 
lorsque les disques durs sont en activlte. Avec le 
ventilateur 3 LED orange en fagade, le manage des 
couleurs donne un trSs bel etfet. 


Une organisation des cables parfaite 

L'ouverture des portes, qui sont fixees par deux vis 3 
main, devoile un chassis peint en noir et une architec- 
ture bien pensee. tmposant du fait de sa comptabilite 
avec les cartes m6res E-ATX et XL-ATX et ses dix slots 
d’extenslon, le XPredator ne pose aucun probleme 
d’integration. Pas besoin done de preter attention 3 
la longueur des cartes graphiques ou la hauteur des 
ventirads. Les disques durs se vissent dans six tiroirs 
compatibles 2,5 pouces. On compte six 5,25 pouces 
dont un est 3quip3 d'un adaptateur 3,5 pouces. 
Le montage est faciiitS par plusieurs systSmes ne 
reclamant aucun outll. tl est judicieux d'avoir place 
des clips pour lecteurs optiques des deux cotes 
du chassis. Les cartes filles profitent aussi d’une 
fixation sans vis 3 I'aide de fermetures coullssantes 
efficaees, y compris avec les cartes double slot. 

Les bales 5,25 pouces sont recouvertes d'un filtre 
3 pou3sl3re en mousse, II en est de meme pour la 
partie inf3rieure de la fagade. Mais leurs accroches 
provenant des plaques en mStal mesh sont assez 
fraglles et risquent de se casser a force de les 
manipuler. On trouve deux autres filtres cette fois 
en plastique, un sous I'allmentation coullssant 
sous le boitier, et un sur I'emplacement optlonnel 
de ventilateur interne inferieur. Plusieurs elements 
antivibration ont 3t3 ajout3s. L'alimentation repose 
sur quatre plots en caoutchouc et est en contact 
avec une bande de mousse 3 I'arrlSre, les tiroirs 
des unites de stoeXage sont equipes de rondelles 
de caoutchouc et cheque fixation des cartes files 
dispose d'un petit tampon de gomme. 

On ne remarque ensuite pas molns de neuf passe- 
cloisons protdgSs par du caoutchouc dans le panler 
de la carte mSre. Trois autres ouvertures sont pr3- 
sentes en haut du panler pour passer les cables 
des ventllateurs, celui du port USB 3.0 ddportd 
et le 4/8 pins d'alimentation. Grace 3 des ergots 
aux attaches livrdes et 3 I'espace 
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comfortable derriSre le pamier, le cablage est ais£ 
et aussi parfaitement range. Le boTtier fait un sans- 
faijte a ce niveaj. 

Une dissipation thermique decevante 

Le XPredator est refroidi par deux ventilateurs de 
230 mm a cornectque 3 pins, places er facade et 
sjr le capot. Ce dernier peut etre remplace par deux 
120/140 mm. Vous pouvez egalement ajouter quatre 
120/140 mm sur la porte vttree (ou un 180/200 mm), 
ainsi qu'un 120/140 mm en bas et a I’aniere. Les deux 
potentlometrespeuvertregulerchacun trois ventilateurs 
slmultarement. Un emplacement pour un radlateur de 
watercooling de 280 mm au maximum est d'autre part 
prevu sous le capot, ainsi que quatre passages prote- 
ges pour les tuyaux a rarriere. Sous-volte au mlrimum, 
le 230 mm superieur a du mal a se mettre en rotation, 
sans lui donner une impulsion maruelle. La ventilation 
se montre silencieuse a cette vitesse, elle souffle bier 
plus fort a fond, sans pour autant devenir bruyante. 
Mais dans les deux cas, la dissipation tbermique est 
decevante. Le flux d'air avant etant bloque par la cage 
des disques durs, la carte graphique est mal refroidle 
et monte beaucoup en temperature (102 "C au mieux). 
Celle relevee sur le processeur est egalement la plus 
eievee de ce dossier et I'augmentation de la vitesse de 
rotation ne fait gagner que quelques degrds (97 centre 
99 “C). Avec un ventirad et une carte graphique venti- 
lee, ce sera suffisant, mais si vous comptez integrer 


une configuration chargee en composants, overclocker 
ou utillser plusleurs cartes graphiques, il sera recom- 
mande d’ajouter des ventilateurs. 

Un manque de finitions 

Si ie XPredator eat convaincant sur de nombreux cri- 
tSres, il n'est pas parfait, surtout en termes de fini- 
tions. La porte gauche est un peu difficile a remettre 
en place, les potendomgtres sont durs t tourner, la 
plaque 3,5 pouces du premier cache-bale 5,25 pouces 
en faqade ne tient pas bien, et nous avons du forcer sur 
le chassis pour Inserer les cartes filles, car les petites 
ouvertures du panier, dsns lesquelles vient se loger 
le bout des brackets PCI. ne sont pas parfaitement 
aligndes. On peut Egalement reprocher des plastiques 
un peu cheap et pas trds bpals par endrolts. Mais force 
est de constater qu’Aerocool a fait des efforts pour 
proposer une grande tour finalement bien conpue, aux 
prestations completes et qui reste abordable pour un 
format compatible avec les plus grandes cartes meres, 
meme si on auraitaime un ventilateur suppISmentaire a 
I'arriSre. Notez enfin que la version du XPredator testSe 
id est la • Black •. le bottler existe aussi en version 
• Evil Black ■ qui differs par quelques elements teintes 
de fapade et un panier de couleur orange. 




imAsperrsdtrres, res arredes prvo^Ces 
On capot apDurent r'eslMUoue Ce 
to loufortentiOYers lesjououn, 
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COMPARATIF BOITIERS 


IV : XIGMATEK PANTHEON 



nCHE TECHNIQUE 

• Nom : PC4<59 

• Constructeur : Lancool 

• Type : moyerme tour 

• CompatlbllHe carte mire ; 
ATX. mIoroATX, mini-ITX 

• Emplacementa 5.25 polices 
;3 

• Effliilaceinents 

3, 5/2, 5 polices; 6/4 

• Slots d'extenslon : 8 

• Ventllateurs : 2 x 140 mm 
erfa?ade, 1x120 mm 

5 1'artiere, 2 x 140 mm 
optionnels er haul 

• Connectique : 1 x USB 3.0, 
lxUSB2.0,lxeSATA, 
casque et micro 

• Dlm^slons : 530 x 530 x 
215 mm 

• Folds : 10,4 kg 

• Prlx : 85 euros 


□ Nombre d' emplacements pour 
ventllateurs 

□ Montage sans outlls 
des lecteurs optiques et 
disques durs 

□ ElSmerts antlvibration 

C3 RItres a poussiare 

□ Ur USB 3.0 lexteme] 

□ Regulation de six ventllateurs 

□ Emplacement pour un 
radlateur de watercooling 
de 240/280 mm 

□ Deux racks SATA 

D Prlx 

B Ventilation peu efficace sur 
le GPU 

B Fixations fragiies des filtres 
5 poussiSre en faqade 

B Pas de vis des entretoises 

B Pas d'adaptateur 3,5 pouces 
exteme ? 



Aprgs les Asgard, MIdgard et Utgard qui proposaient un 
rapport qualitS/prlx intdressant, XIgmatek revlent avec 
ie Pantheon, une moyenne tour censee etre le meilieur 
boitier de la gamme. Son look reste proche de oelul 
des precddentes versions et rappelle un peu celul du 
Cooler Master 690 Advanced II. Peinture noire intdgrale. 
plastiques brillants.faqade etcapoten mStal mesh, rien 
d'original mals les lignes sont sobres et passe-partout. 
Les deux portes presentent une ouverture grillagde pla- 
cee vers les unites de stockage, celle de gauche en pos- 
sede une seconde au niveau des slots d'extenslon. La 
partiearri&reducapotet la partieinfprieurede lafapade 
sont, par ailleurs, amovibles. nous y revlendrons. Le 
panneau de contrdle est blen equips puisqu’ll supporte 
entre autres un port USB 3.0 (externe) et un eSATA, 
alnsi que deux potentlom&tres de regulation des ven- 
tllateurs. Un bouton est ^alement ajoute pour activer 
I'Sclalrage LED blanc des ventllateurs, les diodes d'ao- 
tivrtS sont quant A elles : bleue et rouge. Le Pantheon 
est dSclinS en quatre versions car II est propose avec 
une porte vitrSe et en deux couleurs : noir ou argent. La 
version agent que nous testers id conserve sa robe 
noire, mais prSsente deux liseres argentSs parcourant 
la fapade et le capoL Un detail esthetlque un peu cheap 
car II s'agit en fart de petites bandes autocollantes quI 
ont tendance t onduler par endrorts. 


Des prestations completes 

Comme souvent, les portes se retirent t I'alde de deux 
vis A main. On distingue alors deux grandes bales 
de stockage A I'avant du chassis, une destinAe A 
quatre unites 5,25 pouces, I'autre pouvant accueillirsix 
3, 5/2, 5 pouces. L’acces A ces dernlers emplacements 
s'effectue par I'avant en dAgageant la grille amovible. 
Les disques durs 3,5 pouces se logent sans outlls dans 
des panlers en plastique, II faut visser les 2,5 pouces. 
Les bales sont dirigees dans la longueur du boTlier, 
avec les connectiques orlentAes A I'arrlAre. et deux 
sont assoclAes A un rack SATA hot-plug. Les lecteurs 
optiques s'lnt^rent eux aussi sans outlls grace A un 
ecrou place des deux cotes du chassis. 

L'espace interne du bottler permet de loger des cartes 
graphiques d'un maximum de 29 cm de long, et 4 cm 
de plus si elles ne sont pas allgnAes sur les racks 
SATA ou sur un panler equipe d'une unite de stockage. 
II faudra. par ailleurs. faire attention aux connectiques 
fragiies des racks, nous en avons d'allleurs casse une 
en Inserant le GPU. II n'y a egalement pas de limitation 
particullAre au niveau de la tallle du ventirad ou celle de 
I'allmentatlon. Le montage est, au final, asse2 simple 
dans ce boitier, mais nous avons du sortir une pince 

pas de vis etalent trop durs. 

Le panler de la carte mere presents quatre ouvertures 
protegees, alnsi qu'un accAs au socket processeur. 
On ne trouve, en revanche, aucun passage pour le 
cable 4/8 pins. L'organisation du cAblage est correote, 
mais en raison de I'emplacement des connectiques 
3,5 pouces et de quelques cables un peu courts des 
ventllateurs, 11 n'est pas possible d'effectuer un mon- 
tage vraiment propre, bon nombre des fils flottent dans 
le bottler et notamment vers I'alimentation. 

XIgmatek a ensulte ajoute tous les elements antlvk 
bratlon necessalres. Les clips des lecteurs optiques 
supportent de petites rondelles de silicone, les tiroirs 
3,5 pouces possedent quatre rondelles de caoutchouc 
et I'allmentatlon repose sur quatre tampons de caout- 
chouc, alnsi qu'un contour en mousse A I'arrlAre. Les 
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capot, les ventiiaiejrs sous la 
paroi. Si vous r'utllisez pas de 
systeme watercooling, ce loge- 
ment pourra aussi servir comme 
aire de rargemenL 

Line rude concurrence 
a ce prix 

Gien qu'on puisse lul reprocher 
performances de ventilation et une 
organisation des cables trSs perfectibie, grace S 
son prix de 85 euros et t des fonctionnaiitds avanta- 
geuses comme le rack SATA, ie rhfiobjs et I'USB 3.0, 
Xigmatek parvient une fois de pius a proposer un 
boitier aj bon rapport quaiits/prix. La quaiite de 
fabrication et de finition est de plus correcte et 
les piastiques du boitier sent robustes. II pourrait 
done reprdsenter un bon investissement seion ce 
que vous recherchez, mais ii a fort t faire avec des 
modeles references comme les DragonLord de Lan- 
cool ou le 690 Advanced II de Cooler Master. 


filtres a pousslere n'ont pas ete oublies. Un premier 
coulissart en plastique est place sous I’alimentatlon, 
un second sur I'emplacement ventilateur d'S cote, la 
faqade est egalement reoouverte de mousse. Cette 
mousse n'est ndanmoins tenue qu'avec les pattes pro- 
venant de la grille en metal mesh, elles risquent de se 
casser a force de manipulations. 

Pas de flux d’air sur le GPU 

La ventilation est assuree par deux 120 mm entourant 
la cage HDD et orlentant le flux d'air dans la largeur 
du boitier, un dernier 140 mm est place a I’arriere. 
Tous sont a connectique 3 pins. Vous pouvez ajouter 
deux autres 120 mm autour de la bale 3,5 pouces, un 
120/140 mm en bas a I'interieur, deux 120/140 mm 
sur la porte et enfin, deux 120/140 mm ou un 170 mm 

Cheque potentlomatre peut regular trols ventllateurs 
simultanement. Au minimum de la rotation, le boi- 
tier se montre discret et tres bruyant a fond. SI la 
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COMPARATIF BOITIERS 



V: FRACTAL DESIGN DEFINE XL 



FICHE TECHNIQUE 

• Nom : Defne XL 

• Constnicteur : Fractal Design 

• Type : grande tour 

• CompatlbllRe carte mere : 
E-ATX. ATX, microATX, minMTX 

• Emplacements 5,25 polices : 


Emplacements 

3, 5/2, 5 polices : 10/10 

(commurs) 

Slots d'extenslon : 7 + 1 


optionnel sur la porte, 1 * 
120 mm optionnel en fapade 
haute, 1 « 140 mm optionnel 
en fapade basse 

• Connectique : 4 x USB 2.0, 

1 X eSATA, casque et micro 

• Dimensions : 562 x 560 x 
232 mm 

• Folds : 17,95 kg 

• PHx : 140 euros 


□ Nombre d' emplacements 
pour ventilateurs 



cartes filles 

B Pas de rallonge 4/8 pins 



Version grande tour du populaire Define R3, le Define XL 
reprend le design sobre et les matifires de cette 
moyenne tour, avec une taille naturellement bien plus 
imposante et un poids dlev6 de presque 18 hg. On 
retrouve done une forme rectangulaire simple, des 
parois et un chassis en acier. une peinture legSrement 
granuleuse, une porte battante aimantSe en plastique 
brillant et aucun autre detail esthdtlque, si ce n'est la 
LED bleue du bouton d'allumage placS sur le capot a 
cots de quatre ports USB dSportSs, d'un eSATA et des 
prises casque/mlcro. Le bouton de Reset se trouve, 
quant a lul, derriSre la porte. Comme son petit frbre, 
le Define XL est oriente pour le silence et insonorise. 
La porte est dqulpee de mousse sur toute sa hauteur 
et les deux panneaux latdraux fixds par des vis a main 
sont recouverts d'une bonne dpalsseur de texture gou- 
dronnSe et de tissu. Fractal Design livre dgalement un 
regulateur plac6 sur un bracket PCI. 

10 HDD et 

une organisation interne impeccable 

Compatible avec les cartes mSres E-ATX, I'architeclure 
interne du boitier est compartimentee. Vous pouvez, au 
passage, remarquer que les brackets PCI, les panlers 
des disques durs et les pales des ventilateurs sont 
de couleur blanche, ce qui casse le noir dominant du 
chassis et donne un bel effet, meme si ces aiSments 


ne seront pas visibles une fois le boitier ferme. L'ali- 
mentatlon et deux cages de stockage pouvant accueillir 
trols unites 3,5/2, 5 pouces chacune sont separfies 
de la chambre supdrieure par une plaque en acier int^ 
grant une trappe en plastique. La chambre principale 
dispose fegalement d'une bale de stockage A quatre 
emplacements pouvant Stre retirfee ou placee dans la 
longueur. Quatre bales 5,25 pouces sont disponibles 
derrl^re des caches en plastique dquipds d'un loquet 
d'ouverture pradque. 

Avec un tel espace interne, n’importe quel composant 
volumineux rentre sans problfeme dans le Define XL. 
Les cartes filles peuvent avoir une longueur de 33 cm 
etjusqu'a 48 cm sans la bale Intermddlalre. Dommage, 
par centre, qu’il ne propose aucun systSme de fixation 
rapide. Le montage des oomposants s'effectue avec 
des vis pour les unites de stockage et des vis a main 
pour les lecteurs optiques et les cartes filles. On notera. 
d'autre part, la presence d'un hurtieme slot d' extension 
vertical A c6t6 des sept autres et d’un acofes au socket 
processeur A I'alde d'une trappe. L'organisatlon des 
cables est un exemple du genre. Avec six ouvertures 
protases dans le panler de la carte mere, de nom- 
breux ergots A utlllser avec les serre-cables llvrds et un 
espace confortable avec la porte droite, le cablage est 
d'une grande simplioite et parfaitement range. II aurait, 
par centre, ete plus Judicieux que la trappe entre les 
deux compartimenls pulsse coullsser, car II faut obllga- 
toirement I'enlever pour y passer des fils. On regrette 
ggalement I'absence d'une rallonge 4/8 pins, le cable 
de notre alimentation dtait trop court pour passer der- 

Le boitier possede ensurte trois grands filtres a pous- 
slSre en plastique, extractibles et nettoyables. Deux 
sont places en faqade, y compris au niveau des bales 
5,25 pouces. Celul du bas est accessible en pressant 
a deux endroits une grille pivotante placee derriere la 
porte. Le troisifeme filtre est positionne sous I'alimen- 
tation. Cette derniere repose sur quatre plots en caout- 
chouc et est en contact avec une bande de mousse 
A I'arrifere, on trouve Sgalement quatre rondelles de 
caoutchouc dans tous les panlers de stockage afin de 
limiter les vibrations. 
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Le meilleur rapport dissipation/bruit 

Le Define XL est vendj avec trols ventilaleurs t correc- 
tiqLe 3 pins et gainee. On trouve jn 140 mm 3 I'arriSre 
et 3 i'avsnt, ainsi qu'un 180 mm sur ie capot qui est 
inciind pour Svacuer I'air chaud non pas vers le haut, 
car aucune ojverture griliagde n'est prSsente, mais 
vers ia partie anifire supSrieure du boitier. Les trois 
ventilaleurs peuvent etre rdguies slmuitarPment par le 
potentiometre sur bracket PCi. !l est possible d'a|outer 
un 120/140 mm lateral sur la porte, ainsi qu'un 140 et 
un 120 mm en taqade, ce dernier etant loge dans les 
bales 5,25 pouces. Aucun emplacement pour un sys- 
teme de watercooling n'a ete prevu, bien que deux pas- 
sages pour tuyaux solent presents. Au minimum de sa 
rotation, la ventilation est inaudible et I'lnsonorlsation 
du boitier se montre efticace. Au maximum, elle reste 
egalement discrete. Sa dissipation thermlque est juste, 
aussi bien sur le processeur que le GPU, mais les tem- 
peratures chutent nettement et deviennent bonnes avec 



joiidronnse recoc/b^rte par au tJSM. 


les ventilaleurs a fond. C'est, au final, le border quI offre 
le meilleur rapport dissipation/bruit de ce comparatif. 

Une nouvelle reference 
pour les grandes tours 

Grace a son excellente organisation des cables, sa ven- 
tilation silencieuse rtiguiee et une quallte de fabrication 
impeccable, le Define XL a de nombreux arguments et 
se place comme une rdfarence. Dommage qu'll fasse 
rimpasse sur certains systames de montage rapide, 
rUSB 3.0 el I'emplacement pour un radiateur de water- 
cooling. Mais a 140 euros, le prix est trds bien posi- 
tlonnd. II reprdsente done un excellent investissement 
si ses prestations remplissent vos exigences. II est de 
plus disponible en noir ou dans une couleur gris foned 
titane. Dans cette gamme de prix. ses mellleurs concur- 
rents sont les HAF-932 et HAF-X de Oooler Master, ainsi 
que le Phantom de NZXT, quiontchaoun des atouts ditfe- 
rents, et a choisir en fonction de vos besoins en termes 
d'intdgration, de performances ou tout simplement de 
look. Autrement, II faudra ddpenser au moins 60 euros 
de plus pour acedder a des grandes tours, comme les 
CM ATOS 840 et 700D de Oorsalr. 
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COMPARATIF BOITIERS 



VI : SILVERSTONE FT03 



nCHE TECHNIQUE 

• Horn : FT03 

• Constnicteur : Silverstone 

• Type : moyerme tour 

• CompatlbllHe carte in6re : 
microATX. mini-iTX, miriDTX 

• Emplacementa 5.25 polices : 
1 (slim et slot-in] 

• Emiilaceinents 

3. 5/2, 5 polices : 3/1 

• Slots d'extenslon : 4 

• V^llateura : 1 x 120 mm 
er haut, 2 x 120 mm a 
I’irtSrieur (ou 1 x 120 mm 
et 2 X 80 mm optionnels), 

1 X 80/92 mm optionnel a 
I'irtarieur 

• Connectlque : 2 x USB 3.0, 
casque et micro 

• Dlmoiskiiis : 487 x 284 x 
235 mm 

• Polds ; 6,7 1^ 

• Prix : 150 euros 


DTBllle(faibleprofordeur) 

□ Coque aluminium 
D Capacite d'intagration pour 


□ Rack SATA 

D Deux USB 3.0(exlemes) 



B Pas de bouton d'ejection pour 
les lecteurs optiques ? 



DestinS aux cartes meres microATX, mini-ITX ou miniDTX, 
le Fortress FT03 nous a vraimert tap6 dans I'oeil. Aussi 
haut qu'une moyenne tour mais deux fois moins pro- 
fond, il reprerd la conception des boTters Raven et 
Fortress FT02 de Silverstone, dont le chassis pivote la 
carte mSre de 90“ vers la droite, les slots d'extenslon 
orientSs vers le haut. Le but Slant d'amdiiorer I'efficaci- 
tede la dissipation tliermique,en assistant I 'evacuation 
de la chaleurqui s'Schappe raturellementvers le haut. 
ConstituS de patois en aluminium de 2.5 mm d'epais- 
seur, le FT03 affiche des lignes pures et fart excellerte 
impression. La coque re laisse ertrevolr qu'une ferte 
de lecteur optique protSgSe par de la mousse et le 
symbole du constructeur en faqade, ainsi qu'une grille 
en plasUque amovible sur le panneau gauche. Afin de 
camoufler la partie supSrieure du bollier, et notamment 
les cables qui seront dirigSs vers I'aniSre 3 travers une 
dScoupe dans la parol, une grille Spalsse en plastique 
vient s'emboiter par-dessus. 

MultiGPU etgros ventirad ! 

Le FT03 s'ouvre sans outils, ni vis, en levant les pan- 
neaux latSraux et en tirant la faqade emboitSe dans 
le chassis d'acler. Sur le haut de la tout, on distingue 


tons d'allumage et 
de Reset, deux ports 
USB 3.0 (externes) et 
leur cable, un venti- 
lateur 120 mm et un 
rack SATA hot-plug 
3,5 pouces. L'agence- 
ment interne semble 
Strange au premier 

rend vite compte 
que Silverstone a 
trSs blen pense les 
choses. La carte 

panler vertical posl- 
tlonnS vers la gauche 
du bottler, mals II faut 
au prSalable dSvIsser 
le support du ventila- 
teur 120 mm central. 
II est inclinS de 45“ 
pour orlenter I'alr sur 
la carte mere et le 
venSrad. La bale du lecteur optique est placSe juste en 
dessous du panler de la carte mere et impose I'usage 
d'un modeie au format slim et slot-in pour s'associer 
avec la fente de la faqade. Un adaptateur mIrlSATA sera, 
au passage, necessalre pour le connecter car II n'est 
pas llvre. vous devrez Sgalement passer par Window's 
pour sortir les disques, puisqu'aucun bouton d'ejection 
n'est present sur le bottler. La parte inferieure du FT03 
accueille I'allmentatlon, ainsi qu'un second ventlateur 
120 mm vers lefond, 13 encore incline de45“. On trouve 
egalement un cable venant dSporter la prise secteur de 
I'allmentaton sous la tour. 


Au mAme uire cue les Raven et Fortress R02. It FT03 orfenle fes slots 
ports USB 3.0 sont presents a set enprptt 
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compact, le bol- 
ter acceple une 
carte graphiqje 

rant le ventllateur 
120 mm infSrieur 
et son support, que 
vous pouvez alors 
remplacer par deux 

pour le vertirad est 
tout aussi confor- 
table puisque nous 

tiOessDusm/ftlH UosrandHWB 

aimanfS pnjtsse raftFwrtMMn et es (teux not/e Thermalright 

fmpiKemen!sBOmnopboi>aelsKaiofs HR-02. Pour etre 

Oe Dme par i/n 120 mm, exact, des dlssipa- 

teurs d'une hauteur 
de 16,7 cm au maximum rentrent. Entre le plateau de la 
carte m&re et le panneau droit, se trouvent trois empla- 
cements pour unitds 3,5 pouces dort celui du rack, 
ainsi qu'un 2,5 pouces. Ce panier dispose de plusieurs 
passe-cloisons intelligemment positionnes pour cabler la 
configuration. Le montage prend un peu de temps mais 
reste simple, il faudra d'ailleurs integrer le ou les GPU 
en dernier pour finaliser I'assemblage, sans etre gend. 
Le cablage est un peu plus compliqud dans la chambre 
des unitds de stockage, surtout si toutes les bales sont 
occupdes, mais, au moins, les cables ne pertuiberont 
pas le flux d'air. Pour faclliter les choses, une alimenta- 
tion modulaire est recommandde. Le seui probldme que 
nous avons rencontrd vient du cable secteur ddportd. Si 
le connecteur de I'allmentaton est disposd a la verticale 
(lorsque le bloc est a plat), il sera Impossible de refermer 
le panneau latdral gauche sur le chassis, car la prise 
butera contre cette parol. L’alimentation devra, d'autre 
part, etre dirigde avec son ventllateur vers le bas. II sera 
protegd de la poussidre par un grand filtre amovible 
aimantd sous le boRier et destind dgalement au 120 
mm infdrieur ou aux deux 80 mm optionnels. Ce fiRre a, 
cela dR, tendance a se detacher lorsqu'on bouge la tour, 
mieux vaudra done I’enlever si vous devez la transporter. 
Pour IlmRer les vibrations, Silverstone a pense d tout. 
L'alimentation repose sur deux longues bandes de caout- 
chouc, les bales 3,5 pouces sont equipdes de rondelles 
de silicone, les panneaux lateraux\riennent s'appuyer sur 
des petits tampons et la tour possede quatre pieds dpais 
en caoutchouc. 



Des ventilateurs a sous-volter 

Le FT03 dispose done de trois ventilateurs 120 mm a 
connectique 3 pins, erdant un flux d’air du bas vers le 
hautde la tour, Leventirad.entoure par deux d'entreeux, 
profne alors d'une excellente dissipation puisque notre 
Core 17-860 n'a pas ddpassd 55 'C en charge. Notre 
carte graphique passive dtaR, elle, aussi bien refroidle 
et plafonnait a 66 ’C. Notez que Silverstone consellle 
un GPU dont le ventllateur dvacue la chaleur vers son 
bracket PCI, afin de ne pas pdnaliser le flux d'air. Seuls 
les disques durs montent un peu en temperature, mais 
cela reste ralsonnable. Celui du rack est refroldi par 
une dpaisse plaque d'aluminlum en contact avec le 


Cet didment est 
fixd sur la parol 
avec un scotch 
double face qui 
n'accrocheit pas 
trds blen. Un petit 
ddfaut qui n'est 
pas trds pdnali- 
sant et facilement 
corrigeable. 



Bien qu'elle soR trds effioace, cette ventilation souftle 
cela dittrop fort. Nous avons done sous-voltd les ven- 
tilateurs pour reduire les nuisances. En 9 V, la tour est 
ddja bien plus diserdte et peut prendre place sous un 
bureau sans ddranger vos oreilles, pour des tempd- 
ratures toujours bonnes (75 “C GPU, 57 'C CPU). En 
7 V, on n'entend plus les ventilateurs et la chaleur est 
encore bien dvacude (60 “C CPU, 81 “C GPU). Vous 
avez de plus la possibllltd d'ajouter un 80 mm a cdtd du 
120 mm superieur, qui soufflera sur les cartes filles et 
a condition que le ventirad ne soil pas trop large, sous 
peine de condamner cet emplacement. Le ventllateur 
120 mm supdrieur peut aussi etre troque pour un petR 
systeme watercooling de type Corsair H50. 

Qui dit mieux ? 

En ddpR de quelques Imperfections qu'il faudra bien 
garder en tdte a I'heure du montage et du choix des 
composants, ce FT03 est une excellente surprise. 
DIsponible dgalement avec une robe argentde, il n'est 
certes pas donnd (150 euros) mais ses performances, 
son look soignd. sa bonne qualltd de fabrication, ainsi 
que ses capacitds d'intdgration confortables en font 
un trds bon investissement. Cela fait longtemps que 
nous cherchions un boRier microATX de rdfdrenoe, le 
voici. Les seules alternatives Intdressantes a ce niveau 
de prix se trouvent chez Lian U, notamment le PC-A04 
au format moyenne tour classique ou les PC-V352 et 
PC-V354 au format cube. 
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VIhANTEC SIX HUNDRED V2 



FICHE TECHNIQUE 

• Nom : Six Hundred V3 

• Constructeur : Antec 

• Type : moyenne tour 

• CompatlDlIRe ca/te ni4re : 
ATX, microATX, mini-ITX 

• Emplacements 5,25 pouces : 
3 

• Emplacements 

3, S/2.5 pouces : 7/2 (dent 
ur 2,5 pouces en rack) 

• Slots d'extensloii : 7 

• Ventllateurs : 1 x 200 mm 
LED bleue en haul, 1 x 120 
mm LED bleue S I'arriere, 2 x 
120 mm optionnels S I'avart, 
1 X 120 mm optiornel sur 

la porte 

• Connectlque : 2 x USB 2.0, 
casque et micro 

• Dimensions : 492 x 491 x 

212 mm 

• Folds :6,9 kg 

• Prix : eo euros 



B Bruits de grattemerts des 
dlsquesdurs 



Comma son nom I’indique, le Six Hundred V2 est une 
revision de la moyenne tour d'Antec. Cold look, rien n'a 
change, on retrouve une coque plastique noir et gis, une 
coupe anguleuse, une porte vttrde et un ventilateur de 200 
mm a LED bleue sur le capot, qu'on ne peut pas rater, et 
fxS par un carSnage pouvant feire office de poigndes de 
transport. L'esthdtique peut ddpiaire mais elle conviendra 
surement aux joueurs souvent friands de designs voyants et 
aocrochant le regard. Les evolutions apportees a cette tour 
sont maigres fece a la premiere version. Antec n'a ajoute 
qu'un rack 2,5 pouces hot-fkug en faqade, un emplacement 
2,5 pouces en bas du boitier sous les bales de stoo- 
kage eta amSIiorg I'o^nisation descabies. L’architecture 
interne reste classique, avec une ossature avant separee 
en deux bales de stockage et comptant trois empiaoements 
5,25 pouces et six 3,5 pouces. Aucunsystdmede montage 
rapide n'est present, le boUler fait dgalement i'impasse 
sur les didments antivibration. Seules deux rondelles de 
silicone sont placdes sur la porte vltrde pour accueiliir un 
120 Iran optlonnei.etquatre autres pour I'unite 2,5 pouces 
qui sort inutiles avec un SSD. 

Les ouvertures du socket CPU et celie placde audessus 
de I'alimentation ont dtdagrardies, quelques autres passe- 
cloisons exit aussi dtd ajoutds en haut du panler de la 
carte mdre. Le tout offre un rangemert bien plus propre 


qu’aupsravaru les cables restarts pouvant etre camoufles 
derriere le plateau ou dans I'espace disponible a cdte des 
armatures des bales 3,5 pouces. Le boitier accepte les 
cartes grapbiques de 32 cm, A condition que les deux bales 
3,5 pouces qui lui sont aligndes ne soient pas occupdes. 
Autrement, il faut se contenter d'une longueur de 23 on. 
La hauteur est aussi limrtde pour le ventirad, puisque le 
haut des caloducs de notre HR-02 ddbordalt du chassis et 
empdehait de refermer totalement la porte. Le dissipateur 
ne doit pas ddpasser la hauteur d'un Noctua NH-U12Psoit 
158 mm. Dommage, parailleurs. que les caches PCI soient 
soudds au chassis, vous ne pourrez done pas les re|:kacer. 

De bonnes performances 

La tour est refroidie par deux ventllateurs, le 200 mm du 
capot etun 120 mm a I'arriere, tous les deux a connectlque 
Molex et chacun associd a un interrupteur de rdgulation a 
trois positions. Silenoieuse au minimum, la ventilation est 
efflcaoe et trds suffisante. Par centre, les disques durs 
dtant directement vissds au chassis, leurs grattemerts se 
rdpercutent dans le boitier et s'entendent facilement. Les 
ventllateurs a fond, o'est naturellement encore mieux, avec 
notamment la plus basse tempdrature de ce comparatif 
relevde sur notre GPU, mais au prix de nuisances sonores 
limite bruyantes. II est possible d'ajouter ur 120 mm sur la 
porte et deux 120 mm en ■feqade. Ces derniers sont profd- 
gds par un grand filtre a poussidre en plastique extractible. 
L'alimentation n'esl, quant a elle, pas filtrde et ne bendficie 
pas de prises d'air au fond du bohier, II est done prdfdrable 
de placer son ventilateur vers le haut. 

Cette nouvelle version du Six Hundred apporte quelques 
modifications intdressantes, mais elle n'a, au final, pas 
grandchose de seqi. A 80 euros, le prix est trop dievd vu les 
fonctionnalitds proposdes, et le bottler se retrouve en face 
de meddles mieux dquipds, tels que les Lancool DtagonLord 
et Cooler Master HAF 912 et CM 690 Advanced II. 
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ANTEC SONATA 



Le Sonata existe depuis longtemps et fut I'un 
des grands succSs d'Antec. Cette moyenne tour 
a la particularity d’intdgrer ure alimentation et 
revient aujourd'hui dans une quatrieme version qui 
a subi quelques modifications. L’esthytique n'a 
pas ohangy et prSsente une coque noire sobre et 
sans fioritures, ainsi qu'une demi-porte battante 
en plastique sur sa fapade, derriyre laquelle se 
trouvent les boutons d'aiiumage et de Reset. Une 
ouverture protygde par un filtre S poussiSre amo- 
vibie a, cela dit, did ajoutee sur la porte droite, 
au niveau des bales de stocKage. L'aiimentation 
passe de 500 g 620 W, il s’agit du module Neo 
Eoo 80 Plus du constructeur (24-4 pins, 6-f8 pins 
GPU. six SATA, six Molex, un 4 pins), et le boitier 
supporte dorenavant un port USB 3.0 externe, dont 
le cable est dyjy dirige vers un bracket PCI. Le 
chassis propose toujours une architecture ■ S I'an- 
cienne • avec le bloc secteur plaoS vers le haul. Les 
quatre bales 3,5 pouces ne sont plus associyes S 
des panlers mais a des rails positionnant I'unite a 
la verticals, leur connectique dirigee vers la porte 
gauche. Le bottler perd, au passage, ses deux 
emplacements 3,5 pouces externes mais gagne un 
2,5 pouces disposd sur I'armature de la cage des 
disques durs. Les cartes filles re bdryficient pas 
d'un montage rapide ou de vis S main, les lecteurs 


optiques se glissent, quant i eux, i I'aide de rails 
a visser sur I’unite. Deux passages ont etd ajoutSs 
dans le plateau de la carte mere, mais lls sonttrop 
ytroits pour le c§ble 24 pins, lls seront utiles pour 
les nappes SATA ou les connecteurs PCI-Express. 
L'espace derriSre la carte mere est d 'autre part trop 
juste pour passer les prises d'alimentatlon SATA, il 
faudra y plaquer le reste des cables avec les ergots 
et les accroches llvrds, pour reformer le panneau 
latdral sans forcer. Les possibilitys d'organisation 
sont, au final, assez limityes, mais d'un autre coty, 
la tour ne pouvant pas accueillir de ventiiateurs en 
fapade ou en bas du bottler, le flux d'air ne sera 
pas perturby. 


Trop Cher 


Antec insiste sur le fart que le Sonata est conqu 
pour le silence, mais c'est exagyre. Le souffle de la 
tour est effectivement llmity puisqu'elle ne possede 
qu'un ventilateur TriCool placy a I'arriere. On trouve 
aussi d'ypais oeillets de silicone pour les disques 
durs, mais cela ne va pas plus loin. L'aiimentation, 
de bonne facture, est certes silencieuse au repos, 
mais elle attrape la chaleur du processeur, ce qui 
oblige son ventilateur 120 mm a tourner de plus 
en plus vite lors de fortes charges et y produire un 
souffle fatiguant pour les oreilles. Comme tous les 
TriCool d'Antec, le 120 mm est silencieux a faibie 
Vitesse, bruyant 6 fond. Cette ventilation permet 
tout de meme au boitier de refroidir oorrectement 
notre systfeme passif, meme a rotation minimum du 
120 mm arrifere. 

Vendu 155 euros, le tarif du Sonata IV est trop yievd 
pour etre intyressant. Son alimentation revient 8 
85 euros, cela fait done 70 euros le boitier, un prix 
excessif pour les prestations proposyes compare 8 
un PC-K58 parexemple. 


RCHE TECHNIQUE 

• Nom : Sonata IV 

• Constructeur : Antec 

• Type : moyenne tour 

• Alimentation : Antec Neo Eco 
620 W 

• Compatiblllte carte mete ; 
ATX, microATX, mini-ITX 

• Emplacements 5,25 pouces : 
3 

• Emplacements 
3.5/2,5 pouces : 4/1 

• Slots d'exienslon : 7 

• Ventiiateurs : 1 x 120 mm 
TriCool 6 1'ariiere 

• Connectique ; 1 x USB 3.0, 

2 X USB 2.0, casque et micro 

• Dlmenskms : 478 x 440 x 
208 mm 

• Polds : 9,3 1^ 

• PrIx: 155 euros 


□ Alimentation 620 W 80 Plus 
foumie 



B Intyrieur gris 

IM cnases • s ranciems • el une aiffnisatan ees doles cm iiteale. B Prix 
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COMPARATIF BOITIERS 


CHOIX DE LA REDACTION 



D e ce comparatif, se dSgagent trois boi- 
tiers. Les deux gratides tours : Phantom 
de NZXT et Define XL de Fractal Design 
tout d'abord. Avec un prix alldchant pour 
ce type de boiliers, elles se plaoent 
comme des rSfSrences et de bonnes 
alternatives aux CooierMaster HAF-X et HAF-932, ou au 
Raven 2 de Silverstone. Le Define XL est plus siiencieux 
mais le Phantom dispose d'un iook a part et peut regular 
jusqj'a septventilateurs. 

Le troisISme bolBer est ie Fortress FT03 de Silverstone. 
il profile de ne pas avoir beaucoup de challengers sur 
le marchd, mais s'impose aussi par une architecture 
originale Wen pensde, de ties bonnes performances de 
refroidissement, une jolle coque en aluminium et une 
bonne capacity d’integration appreciable pour son volume. 
II faudra, par centre, penser h sousAiolter ses ventllateurs 
afin de rSduire les nuisances sonores. 




En dehors des Six Hundred V2 et Sonata IV pul nous ont 
degu, les autres boHiers sont loin d'etre mauvais mais 
souffrent de la concurrence. Le XPredator se plagant en 
face des Phantom et Define XL pour un prix equivalent, dif- 
ficile de le recommander en raison de finitions quilaissent 
a d6sirer et d'une dlsslpabon thermique peu efficace. Le 
PC-K59est, lui, bien conguetne prdsente pas de ddfauts 
particuliers, mais ses Evolutions sont discutables face 
au PC-K58 qui est toujours un incontoumable. Quant au 
Pantheon, nous lui prEfErons des modEles tels que les 
HAF 912 et 690 Advanced II de Cooler Master, ou encore 
la sEtie DragonLord de Lancool. 
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CORSAIR PERFORMANCE 3 E KINGSTON V+ 100 
PEUVENT-ILS DETRONER LES SSD SANDFORCE ? 

EN BONUS : L’INTEL 310, LE FUTUR SSD DE NOS PORTABLES ETTABLETTES 


Corsair et Kingston lancent 
encore de nouvelles gammes 
basees sur des controleurs 
deja eprouves. Pas sur 
que leurs evolutions soient 
a la hauteur face a des 
nouveautes extremement 
prometteuses. A contrario, 
Intel nous propose un mini 
SSD qui va transfigurer les 
appareils mobiles. 



D epuis I'arriv^e des SSD er 
SardForce otfrant le meilleur 
compromis performances/ 
prix, les autres controleurs 
ont du mal 3 s'imposer. La 
donne devrall changer d'ici peu avec la sor- 
tie de nojvelles gSndratlons, notamment 
Chez Intel auec ses sdries 510 et 320, chez 
Crucial et son C400/M4, et les unites qui 
adopteront le SandForce SF-2000. La plu- 
part seront d'allleurs equipts d'une Interface 
SATA 6 Gbps pour sojtenlr des debits mons- 
trueux annoncds a 500 Mo/s en lecture sur 
certains d'entre eux. En attendant, Corsair 
et Kingston viennent de lancer des gammes 
construites autour de controleurs que nous 
connalssons blen, mais qui ont dte boostds. 
II s’agit des SSD Performance 3 de Corsair 
affichant des ddbrts allant jusqu'S 450 Mo/s 
en lecture et de la sdrie V-i-100 de Kingston qjl 
vient remplacer la V+. 


Corsair Performance 3 

La gamme P3 se decline en trois versions 
de 64, 128 et 256 Go. Elle est basde sur le 
controleur Marvell 9174, le meme que les 
modules Crucial C300 et futurs C400, et 
dispose d’une interface SATA 6 Gbps. Son 


firmware a etS modtfie pour acteindre des 
taux de transfer! plus dlevds qui ddpassent 
meme ceux du C400 donne pour 415 Mo/s 
en lecture et 260 Mo/s en ecriture. La ver- 
sion 256 Go du P3 monte, en effet, a 480- 
320 Mo/s, centre 355-215 Mo/s pour le 
C300. Le 128 Go propose 410-230 Mo/s, 
centre 355-140 Mo/s sur le C300, et le 
64 Go descend A 365-110 Mo/s centre 355- 
75 Mo/s. Toujours equipe de 128 Mo de 
memoire cache, du TRIM et du Garbage Collec- 
tor, le SSD de 128 Go, que nous avons teste, 
embarque hurt puces NAND MLC en 34 nm, 
d'une capacity de 16 Go etde marque Toshiba 
(il s'agit de puces Micron en 34 nm MLC pour 
le C300). Les prix sont annoneds d 160 € pour 
le 64 Go, 300 € pour le 128 Go et 600 € pour 
le 256 Go. Soil des tarifs supdrieurs aux C300 
qui sont accessibles a 110 € en 64 Go, 230 € 
en 128 Go et 480 € en 256 Go. 

Kingston V+100 

La sferie V-t-lOO de Kingston 1SVP100S2] 
remplace la gamme V+ Series (SNVP325-S2). 
Disponible en 64, 96, 128, 256 et 512 Go, 
elle exploite le meme contrdleur Toshiba 
et la meme quantitd de mdmoire cache de 
128 Mo, mais passe de puces memoire 



Corsair Performance 3 Marvell 9174 Toshiba MLC 34 nm 128 Mo 480/320 (256 GB|, 410/210 Oui/Oui 

(128 G8], 365/110 (64 GB) 

Kingston V+lOO Toshiba T6UG1XBG Toshiba MLC 32 nm 128 Mo 230/180(512,256,128,96,64 06) Oul/Oui 

Intel 310 Intel PC29AS21BA0 Intel MLC 34 nm 32 Mo 200/70 (80 GB), 170/35 (40 GB) Oui/Non 
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NAND Toshiba gravbes en 43 rm 6 32 nm. La 
version 128 Go tesWe ioi en intfegre huit d'one 
capacite de 16 Go. Les debits sequentiels 
annonces sent egalement les memes, aveo 
230 Mo/s en lecture et 180 Mo/s en beriture. 
Le controleur Toshiba a ete modifie dans ie 
but d'opdmlser les performances et d'ajouter 
le Garbage Collector. 

Les SSD de cette serie sont vendus seuls ou 
en bolte, le packaging comprenant alors un 
adaptateur 3,5 pouces vers 2,5 pouces, le lo@- 
clel de cionage Acronis True Image, alnsi qu'un 
boitier A connectique USB 2.0. Les prix des 
SSD seuls sont de 165 € en 64 Go, 180 € en 
96 Go, 225 € en 128 Go, 600 € en 256 Go et 
1 300 € en 512 Go. II faut ajouter une dizaine 
d'euros pour les versions en bolte. Notez que 
ces SSD sont aussi declines dans une gamme 
baptisbe V+IOOE et ils se differencient par 
I'integration d’un cryptage materiel 128 bits 
AES des donnees. 

Synthese des bancs de test 

Ces SSD ont ete testes sur uneplatetorme P67 
avec les demiers pilotes Intel. Puisque I'lnter- 
fece mSATA n'est pas prbsente sur nos cartes 
meres, le SSD 310 a ete loge dans un adapta- 
teur mSATA vers SATA livrb par Intel. Les tests 
de copie de fichlers et d'lnstallation de CS4 
ont ete effectubs a parlir d'une grappe RAID 0 
de SSD SandForce. La mesure du temps de 
chargement de Seven a etb faite a partir de la 
selection du disque dur de dbmarrage jusqu'a 
I'appariVon de I'lcone rbseau sous Windotvs. 
Le test d'extractlon audlo/vldbo consistait e 
dbmuxer la piste video HD et une piste audio 
d'un rip Blu-Ray, du disque dur sur lui-meme. 


record en lecture de 420 Mo/s pour une trfes 
bonne moyenne de 375 Mo/s. Le Kingston 
V-i-100 monte egalement a son maximum de 
180 Mo/s en beriture, mais se montre moins 
constant avec des chutes rbgulieres de debit 
a 140 Mo/s. 

En pratique, les gros debits se rbpercutent 
sur notre test d'extraction Blu-Ray. Ainsi, le 
P3 et ie C300 256 Go sont largement en tbte, 
suivls par le Kingston V-rlOO. Le MX Tech en 
SF-1200 ne s’en sort pas aussi bien, malgrb 
de meilleurs taux de transfert en beriture, 
car sa technologie DuraWrite fait chuter son 
debit e environ 130 Mo/s lorsqu'il manipule 
des donnees non oompressibles comme les 
videos, photos ou musiques. C’est aussi pour 
cette raison qu'il est moins rapide sur le test 
de transfert d'un gros fichier video, ou les P3 
et C300 terminent devant. Sur le transfert 
de petits fichiers, le P3 finit, lb encore, en 
premiere position mais proche des SF-1200, 
C300 et Kingston qui sont au coude a coude. 
L installation de CS4 montre ladlfflcultbqu'ale 
C300 e traiter les fichiers de plus petite taille, 
le firmware modlfib du P3 ambliore d'ailleurs 
nettement les choses b ce niveau. Les V-flOO, 
SF-1200 et P3 affichent les mbmes scores, 
lometer met ensuite en evidence les tres mau- 
vais debits du modble Kingston sur des acebs 
aleatoires en beriture. Le P3 reste derribre le 



JCerrtioi;^ ou mrcrPCr-Dprass, meli rh?s riitmutm:. 


C300 et le MX Tech sur 
ce type d'acebs, dbs que 
les fichiers prennent du 
volume, mais 11 est plus 
b I'aise que le C300 en 
beriture sur les fichiers de 
toute petite taille. 

Le test d'acebs multiples 
et simultanes met en 
avant le SSD SandForce, 
qui dblivre plus de puis- 
sance dbs les plus falbles 
charges et monte t 






rs concurrents lorsqu'on 
le stresse au maximum. 
Le V-tlOO est particulib- 
rement dbeevant b ce 
niveau, puisqu'll se com- 
porte b I'opposb de tous 
les autres SSO, en obte- 




Les debits sbquentiels mesures sous HD Tune 
montrent que les taux de transfert annonces 
sont parfaitement respeetbs par ces trois SSD. 
Le modble Intel se permet meme d'aller plus 
hauL avec prbs de 70 Mo/s de plus que prbvu 
en lecture. Le Corsair attaint, lul, un debit 


d'lO/s plus la charge aug- 
mente. Le P3 devance, lul. 
le CSOOjusqu'b un certain 
niveau de charge, mais 
se fait ensuite nettement 
db passer. 
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Les tests de temps de chargement de 
programmes mortrent qiie le C300 et le 
P3 peuvent elre les pijs rapldes 3 charger 
les applications, mais la difference est 
faible comparee t leur sjperlorite dans 
les berchs theoriqjes d'accSs 
sepjentiels et aleatoires en lec- 
ture sous lometer. 




Quant aux pertes de perfor- 
mances dans le temps, le V-f 100 
rdsiste trds blen mieux d cette 
degradation, grace notamment 
a un Garbage Collector agressif, 
peut-etre meme un peu trop, ce 
gul pojrralt impacter la durSe de 
vie du SSO dont les puces 32 nm 
n'offrent pas autart de cycles 
de lecture/dcriture qu'en 4x et 
5x nm .C’est, en revanche, loin 
d'etre le cas du P3, qui, apres 

fioriture sous lometer, affichait 
un debit moyen s6quentlel en 
Venture de 13 Mo/s. Apres un 
formatage lanqant la commande 
TRIM, le disque est revenu a une 
moyenne proche de sa valeur 
originale, mals avec des debits 
blen moins constants et chutant 
Jusqu’a 55 Mo/s. Le C300 pre- 

de performances en Scriture, 
mals II retrojve des debits plus 
homogSnes aprPs un passage 
du TRIM. 

Intel 310, 
un SSD riquiqui 

Les demiers SSD Intel 310 sent 
particuliers. car ils sont prdvus 
pour les integrateurs et a desti- 
nation des portables, telephones, 
tablettes et autres appareils 
mobiles. Vous ne pourrez done 
en theorie pas les acheter en 
boutiques, mais ils prefigurent le 
niveau de performances que Ton 


pourra avoir sur ce type de prodults. Ils afTi- 
chent des dimensions huit fois plus reduites 
qu'un SSD 2,5 pouces (5x3 cm) et pesent a 
peine 10 g. Ils sent declines en deux oapaci- 
t6s de 40 et 80 Go et expioitent une interface 
mSATA. Compatible SATA-1 et 2, elle pre- 
sente un connecleur physiquement identique 
au miniPCI-Express, ce qui peut preter e confu- 
sion, mais sur lequel elle ne fonctlonne pas. 
Ces SSD sont bases sur le meme controleur 
que les X25-M 160 Go et X25-V, Intel annonce 
des debits de 200-70 Mo/s pour la version 
80 Go et de 170-35 Mo/s pour la 40 Go. 
Notre modeie 80 Go disposait de cinq puces 
memoire MLC Intel de 16 Go (10 de 8 Go pour 
le X25-M 80Go), gravees en 34 nm. Les prix 
sont dans ia moyenne de ceux constates sur 
les 2,5 pouces, avec 99 $ pour ia version 40 
Go et 179 $ pour la 80 Go. 

En termes de performances, ce SSD est 6ton- 
nant. Sur les tests de cople de fichiers et 
d'extraction Blu-Ray, le 310 80 Go est iogique- 
ment a la traine en raison de taux de transfert 
bien plus llmites en ecriture, mals II s'en sort 

V. II se permet egalement de terminer plus 
rapidement I'installation de CS4 que le C300. 
Sous lometer, que ce soit au niveau des acces 
simples ou multiples, il se montre plus t false 
que le X25-V. II egale aussi ce dernier sur les 
tests de chargement de programme. 

Le SSD Intel 310 demontre que la rapidite 
d'un SSO n'est pas dependante de sa taille, 
puisqu'il offre un niveau de performances 
proche des modeies X25-M et X25-V du 
constructeur. C’est done de bon augure pour 
nos futures tablettes et portables, meme si il 
ne consomme pas moins qu'un modeie 2.5 
pouces. 


SandForce toujours en tete 

SI le C300 256 Go est globalement plus 
performant que les SSD SandForce, ce n'est 
pas le cas des versions 128 Go et Inferleures 
aux debits plus llmites. Meme s’il dispose de 
debits boostes, il en est de meme de ce P3 
128 Go, et probablement aussi de la version 
256 Go. Ses plus grands taux de transfert 
lui permettent de surpasser la concurrence 
dans certains css de figure, mais cela ne se 
ressent pas vraiment en pratique et nous lui 
preferons le C300, qui est aussi moins cher. 
Quant au Kingston V-i-100, bien qu'il offre des 
performances honorables en lecture, entre 
son mauvals comportement dans des envL 
ronnements multitaches, ses faibles debits 
en acces d'ecriture aleatoire, et ses prix plus 
eieves, il n'arrive pas e se faire une place sur 
le marche. La donne ne change dcnc pas, les 
SSD SF-1200 restent des references dans des 
capacites de 128 Go et inferleures, le C300 
etant preferable en 256 Go, a condition d'etre 
equipe d'une interface SATA 6 Gbps et de ne 
pas le placer dsns une grappe RAID, oil II ne 
profitera pas du TRIM. 
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TEST; HAUPPAUGE HD-PVR 




HAUPPAUGE HD-PVR 
CAPTUREZ VOS SOURCES VIDEO 
EN HAUTE DEFINITION 


FICHE TECHNIQUE 

• Mom : HD-PVR 

■ Constructeuf : Hajppauge 

■ Interface : USB 2.0 

■ Entrees video : YUV, S-Video, Composite 

■ Entries audio : stereo RCA, optique 

■ Sorties video : YUV 

• Sorties audio : sterdo RCA, optique 

• Prtx ; 200 euros 


Le HD-PVR est un boltier 
d’acquisition video congu 
aussi bien pour les sources 
basse que haute definition 
que cela soit un vieux 
camescope mais aussi votre 
decodeur satellite ou TNT. 

Sa puce d’encodage h.264 
garantit-elle des captures de 
qualite ? Et quelles sont les 
alternatives ? 


Des captures h.264 lOSOi 
a 13,5 Mbps 

Le HDPVR s'exploite d partir de I'application 
AreSoft TotalMedia Extreme. Son module de 
capture, sommaire mais '^cile d utillser, permet 
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Carte mere /ISRsch EM350M1 avec APU AMD E«350 


L'alliance d'un processeur performant ef d’un moteur graphique demiere generotion 


Carra m£ra Mini ITX avec processeui double coeu' AMD E'3S0 

et graphique AMD Radeon'*^ HD631QcamDtililileOireclX^^^^H 

1 6 Go de RAM DORS 

A conrecteirs disques Sencl-ATA 6Gtt's 

Coimecteur eSATA 6GIMs 

Sorties VGA/ DVI-CM HDMI 

Audio Houte DShniiion 8 canoux (/ 1) avec sortie audio numdrique ooiiQue 
0 ports USB 2 0 

BIOS EFI avec inlerfoce grophioue et ncvlgction 0 lo sours 


NOUVEAU 

APU AMD E-350, GAGNEZ EN AUTONOMIE AVEC 
UNE COMBINAISON PUISSANTE DE TECHNOLOGIES 
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Carte graphique NVIDIA GeForce' GT 440 

ENGT440/DI/ieD5 


GPU 822 MHz 

Processeurde flux ; 95 
1 Go de memoire GDDR5 
Sorties DVI Dual-Link/HDMI/VGA 
Compatible DirectX 1 1 
format Blu-Ray 3D 


LDLCl 
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TEST ; BOmERS RAID USB 3.0 


LACIE2BIG USB 3.0 
ET ICY BOX IB-RD4320STU3 : 

VOTRE STOCKAGE EXTERNEA 150 MO/S 


Avec deux baies 3.5 pouces, ! 
des capacites RAID et 
une interface USB 3.0. 
les boTtiers LaCie et Icy Box 
semblent parfaits pour 
proteger et externaliser 
ses donnees avec de 
bons taux de transfert. I 
Enfin la reponse pour 
sauvegarder ses donnees 
sans perte de temps ? 


nCHE TECHNIQUE 

• Nom : IB-RD4320STU3 

• Constructeur : Icy Box 

• Interface : USB 3.0 

• Nombre de bales : 2 x 3,5 pouces SATA 

• Modes de stockage : RAID 0, RAID 1. 
JBOD 

• Prix : 90 euros 


□ Bonnes performances 
EjPrix 

a Compacite 

□ Laisse le cfioix des disques durs 

B Consommation et bruit un peu plus dIevSs 


FICHE TECHNIQUE 

• Nom : 2bigUSB3.0 

• Constructeur : LaCIs 

• Interface : USB 3.0 

• Nombre de bales : 2 x 3,5 pouces SATA 

• Modes de stockage : RAID 0, RAID 1, 
JBOD 

• PrIx : 280 euros (2 To), 460 euros (4 To), 
700 euros (6 To) 


□ Bonnes performances 
Q Carte fille USB 3.0 

□ Logclel de sauvegarde et de synchronisatior 

□ Robuste 

□ Garanti 3 ans 

B Volume 



quelques secondes et ndcessite par la suite un 
rapide formatage sous Windows. Notez que le 
mode JBOD est mal nomme puisque les bottlers 
n'additionnent pas la capacity des deux unites 
de slockage, mais les detectent comme deux 
disques a part entiere. Pour creer des partitions 
de plus de 2 To avec des disques durs de 2 To 
et plus, un OS supportanl le partitionnement 
GTP est par ailleurs indispensable. Exit done 
Windows XP 32 bits, mais Vista, Seven, Mac 
OS X et Unux en sont capables. Les deux bottlers 
sont d’autre part compatibles avec les unites 
de 3 To. Ils s’allument et s’dteignent simultanS- 
ment avec la machine et meme si LaCie foumit 
des pilotes census booster les taux de transfert, 
ils ne rficlament aucun driver pour fonctionner. 
Ils proposent une reconstruction automatique 
des donrvees en RAID 1 des lots que I’unite 
defectueuse est changee, une LED estd'ailleurs 
attribute a cheque disque pour identiferfacile- 

220 Mo/s en debits bruts 

Nous avons test® ces boltiers sur une plate- 
forme P67 A base du controleur Nec USB 3.0, 
un des plus rSpandus et offrant de bonnes 
performances. Pour ne pas fausser les rdsul- 
tats, les disques durs Hitachi du boitier LaCie 
ont 6te utilises dans I’lcy Box. Les copies 
de fiebiers ont ete effectuSes a partir d'un 
SSD Crucial 0300 256 Go offrant un dSbit de 
355 Mo/s en lecture et 215 Mo/s en derrture. 
Nous avons Sgalement teste la carte fille livrSe 
par LaCie exploitant le meme controleur Nec 


Mode d'emploi 
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et qui doit etre alimertSe par ure connectique 
Molex. Elle nous a livrS les memes perfor- 
mances que notre carte mfere. 

Premier constat grace aux dSbits bruts mesu- 
rSs sous HD Tune, I'usage du RAID 0 double 
pratiquement les taux de transfert en lecture 
fece au RAID 1 et au JBOD. Cela montre egale- 
ment les capacitSs de I'interfece US8 3.0 des 
boTtiers, avec un d6bit maximum de 200 Mo/s 
ohez LaCie et de 190 Mo/s chez Icy Box. 
Le gain en ecriture est, en revancbe, molns 
Impressionnant avec seulement 10 A 15 Mo/s 
de plus. On remarque dgalement que I'ins- 
tallaUon des pllotes LaCle am6liore encore 
les performances, avec un bdnSfice d'envlron 
30 Mo/s en lecture et 20 Mo/s en Scriture. 
En pratique, lors de transferts de dorr6es, les 
debits sort loin d'atteindre ces valeurs. Sur de 
gros fichiers. or atteint au mieux 146 Mo/s 
er lecture chez LaCle avec les pllotes, et 
140 Mo/s ohez Icy Box. En ecriture, le 2blg 
va IS encore un peu plus vite avec 138 Mo/s 
oortre 122 Mo/s. Er dehors de I'augmenta- 
tion des ddbits, le second int6ret du RAID 0 
est de pouvoir travalller plus rapidemert er 


interne. Ainsi, la dSoompression d'ur gros 
fichier decompose en plusieurs RAR va environ 
33 % plus vite qu'en RAID 1 ou en JBOD. Avec 
ces deux derriers modes RAID, les bottlers 
atteignent A peu de chose prSs les perfor- 
mances maximums des disques dura. Le 2big 
se comporte d'ailleurs mieux er RAIDllorsque 
les unites travalllenten interne. 

D'une maniere generale, le dottier LaCie est 
un peu plus performart que son concurrent 
lorsqu’on utilise ses pllotes. Sans, il reste un 
ton en dessous en dcriture. 

Er ce qui conceme le bruit, auoure insororisa- 
tior n'ayant Ate prevue sur ces deux bottlers, 
la rotation des plateaux et les aoces des 
tetes de lecture/AcrIture s'enterdent facile- 
ment. Le modSle Icy Box produit un peu plus 
de nuisances, car II irtSgre un vertilateur de 
40 mm mais II r'est pas bruyart pour autant. 
D’un autre cdte, il llmite mieux la montAe en 
temperature des unites de stockage. Apres 2 h 
de charge, les disques durs n'ont pas depasse 
35 “C, oortre 41 “C dans le 2big. Quant a la 
consommatlon, le 2blg est plus dconome avec 
19,6 W au maximum et 13,4 W au repos, 
centre 22,5 W et 18,3 W sur riB-RD4320STU3. 


Deux bons produits 

Si vous cherchez les meilleures performances, 
e’est vers le 2blg qu'll faudra se diriger. Sa 
carte fille USB 3.0 sera un plus au cas ou vous 
ne possediez pas cette interface sur votre 
machine, tout comme le logiclel de sauve- 
garde efficace et complet. II est aussi garanti 
3 ars, centre 1 an chez Icy Box. Mals vous 
ferez de nettes economies en optant pour 
ri8-RD4320STU3 qui reviert 70 euros moins 
Cher en 2 To et prSs de 140 euros en 4 To. Et 
en optant pour des unites plus abordables de 
2 To er 5 400 tours, e'est pr6s de 200 euros 
de moins A debourser, avec des performances 
toujours suffisantes pour atteindre la limite 
de debit de I’interfaoe USB 3.0 en RAID 0, 
et aussi moins de bruit et de consommatior. 
L'I&RD4320STU3 a enfin I'avantage d’ooouper 
moins de place sur un bureau etdese transpor- 
ter plus facilement. Quant a la consommatior, 
le 2big est plus ecorome avec 19,6 W au 
maximum et 13,4 W au repos, oortre 22,5 W 
et 18,3 W sur riB-RD4320STU3. 
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TEST; DISQUES DURS 


HITACHI 7K3000 
WESTERN DIGITAL WD2002FAEX 



QUEL EST LE MEILLEUR 


DISQUEDURSYSTEME? 


Le meilleur disque dur 
systeme est actuellement le 
Caviar Black 2 To de Western 
Digital. Avec I’arrivee du 
premier modele 3 To en 
7 200 tours/min d'Hitachi 
et du dernier Caviar Black 
a interface SATA 6 Gbps, 
la donne peut-elle changer ? 


B ier que nous ayons recemment 
teste le Barracuda XT 3 To de 
Seagate en 7 200 tours/mir, 
11 s'agissait d'ur modele extrait 
du boitier exteme USB 3.0 du 
constructeur, qui ne sera pas tout a fait ider- 
tique a celui vendu seui prochairement. Le 
7K3000 d’Hitachi est done !e premier disque 
dur 3 To disponible sur le marche a cette 
Vitesse de rotation. Decline egalement dans 
des capacites de 1,5 et 2 To, II dispose d'une 
interface SATA 6 Gbps, embarque cinq pla- 
teaux de 600 Go, alnsi que 64 Mo de memoire 
cache. Des caracteristiques qui lul permet- 
traient, selon Hitachi, d'etre 27 % plus rapide 
que la serie 7K2000 limitde A 32 Mo de cache. 
II est lance au prix de 195 €, centre 110 € 
en 2 To. Western Digital a, quant a lui, sorti 
son nouveau Caviar Black (WD2002FAEX], le 
premier de la gamme a etre interface en SATA 
6 Gbps avec ses dedinaisons 1,5 et 1 To. Au 
meme titre que la demiere revision du pre- 
cedent 2 To (WD2001FASS), il conserve les 


64 Mo de memoire cache, ainsi que des pla- 
teaux de 500 Go et ^it toujours I'Impasse sur 
I'Advanced Format introduit sur certains Caviar 
Green. La version 1 To possede, en revanche, 
64 Mo de m6moire cache centre 32 Mo pour 
I'ancien modeie. Ces Caviar Black sont com- 
mercialises a 155 € en 2 To, 135 € en 1,5 To 
et 80 € en 1 To, soit des prix equivalent A oeux 
des WDFASS. Notez que la version 1 To ne 
dispose pas des technologies Dual Actuator et 
StableTrac des 1,5 et 2 To, La premiere est un 
precede permettant d'ameliorer la precision et 
la rapidite de positionnement des tetes de lec- 
ture, grace a un dispositif a la fols mecanique 
et eiectronique, la deuxieme sdcurlse mieux le 
moteur de rotation des plateaux, afin de reduire 
les vibrations. 

Debit record a 160 Mo/s 

Nous avons teste ces bisques durs sur une 
plateforme P67 avec les derniers pllotes RST 
Intel. Les benchs de copie de fichiers et d'ins- 
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ta nation de CS4 ont 6t6 effectufis d partir d'ure 
grappe RAID 0 de SSD SandForee. La mesure 
du temps de chargement de Seven a etd faite 
a partir de la selection dii disquedjrde demar- 
rage Jusqj'3 I'apparition de I'icorte reseau 
sous Windows. Le test d'extraction audio/ 
vid6o consistait A ddmuxer la piste viddo HD 
et une piste audio d'un rip Blu-Ray, du disque 

Premier constat, bien que les WD2001FASS et 
WD2002FAEX ne se distinguent que par la vitesse 
de leur interface SATA, cette modifcation et aussi 
certainement les demidres optimisations du firm- 
ware apportent un Idger boost au nouveau Caviar 
Black, qui termine devant dans tous les tests. On 
notera, d'autre part, I’efficacitS de la technolt^e 
Dual Actuator quI permet A ces deux unites d'ob- 
tenir d'excellents temps d'acces mesures a 11,7 
ms en lecture, centre 12,4 ms pour le 7K3000. 
Une valeur qui leur permet de composer leur plus 
faible densitd de pdateaux. 

Le 7K3000 3 To offre les debits bruts les plus 
dievds que nous ayons mesurds sur une unrtd 
7 200 tours/mln, avec un maximum d'environ 
160 Mo/s en lecture comme en dorrture. Ces 
bons ddbits se retrouvent sur le test de trans- 
fert d'un gros fichier, ou il se place en premidre 
position. Le disque se comporte aussi tres 
bien avec les fiebiers de trds petite taille. Le 
WD2002FAEX, qui dispose tout de mdme de 
taux de transfert proohes des 145 Mo/s, est 
un peu plus rapide sur ce dernier test mals 
reste dertidre sur un fichier volumineux. Le 
7K3000 se demarque ensuite nettement sur 
I’extraction Blu-Ray, oil il va 18 % plus vlte que 
le Caviar Black qui se montre ndanmoins 10 % 
plus rapide pour installer CS4. II se comporte 
dgalement un peu mieux dans des environne- 
ments aux aceds multiples, mals uniquement 
jusqu’a un certain niveau de charge, I'Hitachi 
restant plus vdloce lorsque I'unlte est de plus 
en plus stressde. Les temps de chargement 
sent, quant a eux, A I'avantage du 7K3000 
pour ddmarrer Seven, avec 3 s de moins, mals 
prds de 1 s de plus sous n ' ' ■ ~ * 



Western Digital bien moins rapide, en raison 
de sa plus faible vitesse de rotation. 11 est 
aussi 40 € moins cher en 2 To que le Caviar 
Black, pour des performances qui devraient 
dtre du meme acabit que la version 3 To. Le 
7K3000 consomme, chauffe et produit dga- 
lement moins de nuisances sonores, mals II 
est garanti 3 ans centre 5 ans chez Western. 
Notre prdferenoe va, au final, A ce 7K3000 
qui devient done notre nouvelle rdfdrence 
et qui peut, au passage, etre recomman- 
dd pour du stockage. Gdndralement, nous 
conseillons des meddles 5 400-5 900 tours/ 
min pour ce type d'usage, car ils sent plus 
dconomes et plus discrets, mals si vous ne 
vous contentez pas de simples transferts de 
fichiers et comptez utiliser I'unitd pour de 
I’dditlon viddo ou pour manipuler des fichiers 
volumineux, A I’image des rips de DVD et Blu- 
Ray, il sera bien plus A I'alse. Autrement, le 
Samsung Ecogreen F4 reprdsente toujours le 
meilleur investissement en 2 To. En 3 To, le 
WD30EZRS dtant le seui modele - Green ■ 
disponible, vous n'aurez pas d'autres choix 
pour le moment, II est de bonne facture 
mals pdche par une mauvalse gestion des 
f chiers de pedte taille. Nous espdrons bien- 
tot mettre la main sur le 5K3000 3 To d'HI- 
tachi qui devralt dtre un sdrieux concurrent 



Hitachi, meiiieur 
compromis 

Le WD2002FAEX et Is 
7K3000 offrent tous 
les deux de tres bonnes 
performances globales 
et relativement proches. 


se ddmarque dans cer- 
tains tests. Le modele 
Hitachi a, cela dit, 
plusleurs avantages. 
Son prix tout d'abord, 
puisqu'il se trouve au 
meme tarif que le 3 To 
Green WD30EZRS de 
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TEST; KIT 2.1 



CORSAIR SP2500 
LOGITECH Z623 
DEUX KITS 2.1 QUI ENVOIENT DU LOURD ! 


Des caissons I 
enormes, 
des watts I 
en pagaille, 
les 2.1 du I 

mois sont 
deux bons 
clients pour 
sonoriser une grande piece. 

Le premier kit d'enceintes 
Corsair se veut a la hauteur de 
la reputation de son geniteur 
tandis que le nouveau Logitech 
Z623 a la lourde tache de 
remplacer le Z2300. I 



CORSAIR SP2500 


□ Cotfre exceptiornel 

□ Qjalrt€ audio 

B Pas d' entree numdrique 
B Ecrar de la tdlecommande peu lisible 
B Cables des satellites ur peu courts 


LOGITECH Z623 


□ Puissance 

□ Commandes et prises sur ur satellite 
B Ldger manque d'aigus 


C orsair, ^i^ialiste de la mdmare 
haut de gamme se lance dans 
I'audio sur PC. Vc«ci le tout premier 
kit d’enceintes de la marque : le 
SP2500. Un enotme caisson de 
basses flarqu4 de deux satellites 
et d'une teidcommande filaire. 

Premier constat, meme si la quality de febricatior 
est irreproobable, I'estbdtique n'a peuleire pas 
dtS le critere priorttare. Cbaque satellite repoit tout 
de meme 56 W de puissance soutenue, lorsque 
le wlume est a fond. Le caisson s'appuie sur un 
boomer de 20 cm et alimerte en 120 W. La tdle- 
cotrmande permet d’ajuster aisdment le volume et 
le niveau des basses, alnsi que quelques modes 
d'ecoute modifies par un DSP Integra, modes dont 
on se passera, aucun ne paivenant S surpasser le 

A petit volume, le kit Corsair sonne blen, mals 11 est 
difficile de ledistinguerde tout bon 2.1 (150 euros 
et plus). II est bts bon. quoiqu'un peu moins 
Clair que notre reference qualite, le Focal XS. En 
revanche, des que I on pousse un peu le volume, ie 
SP2500 se transforme et devient un vrai monstre. 
Non seulemerrt il a un coffre excepSonnel (il peut 
sonoriser sans probieme une piSce de 30 rrP, tous 
les kits PC ne peuvent pas en dire autant), mais II 
reste d’excellente qualite de bout en bout I Meme 
a fond, !e caisson ne tiremble pas, le son ne sature 

sair arnonpant meme 35 Hz (+/- 3 dB) ! Si 220 € 
vous semble cber, il suffit d’dcouter le S^SOO un 
peu fort quece soil en mode muaque, flimoujeu, 
pour chatter d'avis. 

Mini Me 

Tester le Z623 aprfis le SP2500apparait risquS, 
mais le dernier Logitech n'a pas t rougir ! Ce 2.1 
reprend Is nouvelle esthPlique de la marque, 
que nous avtxis deja aperpue pour notre best 
of, avec le kit 5.1 Z506 dans PC Update n' 50. 
Presque deuxfois plus cher a 150 €, il nejoue 
plus du tout dans la meme cour d'un point de 
vue quairtatif. Comme Corsair, Logitech a vu 



120 W lul sussi. Les satellites n'ont qu'un seui 
haut-parleur chacun, ils font trSs plastique mais 
la fnrtion est bonne malgrte tout Plutdt qu'une 
tetecommandeflaireplus encombrantequ 'autre 
chose, nous apprdcions les commandes et 
pnses addrtlonnelles plactees sur I’un des satel- 
lites, notamment le conlrole des basses qui 
evite d'avoir a se conlorsionner sous le bureau 
pour atteindre un potard derriare le caisson. 
Comme le SP2500, le Z623 impressionne par 
sa puissance. 6ien qu'il sort un crar en des- 
sous, il monte tres haut en volume et n'a pas 
peur d’animer une salle de bonnes dimensions. 
En revanche, a trSs haut volume, la qualite ne 
suit plus. A dcoute raisonnable, bien que nous 
puissions reprocher une petite faiblesse dans les 
aigus, c'est relativement dquilibrte et agreable. 
C'est un bon remplapant de I'illustre Z2300, 
I'ancien gros 2.1 de la marque. 

Les deux kits que nous avons testes sort a 
reoommander. Le Z623 est concurrence par le 
Creative Gigaworks T3, il est bien difficile de les 
departager. Petit avantage au Lcgitech, 20 euros 
mtsns Cher et un peu plus puissant. Pour ur peu 
plus cher, le Corsair SP2500 est notre nouvelle 
reference. 11 explose tout ce qui existe en puis- 
sance, mais II ne sacrifie aucunement la qualite. 
Exit done le Rarer Mako (sauf pour son design 
nettement p^us sexy). Les rares kits PC S pre- 
terdre faire mieux en qualite, Creative ZiiSound 
T6 (400 euros) et Focal XS (500 euros) sont done 
beaucoup plus cher. Esperons que le second 
kit de la marque, blertdt disponible, le SP2200 
(2.1 plus compact) soit du meme acablL 
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ASUS GTX580 DIRECTCU II 



DirectCu prend du galon 

Nous I'avlons cl6ja constate avec la HD6870 
testee le mois dernier. Asus terte de dorner ses 
lettres de noblesse au DirectCu. Aiors que cette 
sdrie representart auparavant le lout-vertant des 
GPU affubies d’un radiateur maison, ia HD6870 
combinait un PCS tres costaud et une back piate 
massive, denotant avec les cartes preoedentes, 
pius freles. Cette fois, Asus passe au DirectCu ii 
et cede done a ia mode du deuxieme ventilateur. 
Sur ia GTX580 que nous testons et ia HD6970 de 
la memeserle, il s'agitm^ed'un radiateur tripie 
sict ! Certains seront sans doute dissuades, mais 
nqe n'est pas reellement penaiisant, sauf a envl- 
sager un SLi ou/el a udiiser un bolder microATX. 
Gros ^U obl^e, on passe a cinq caioducs dont 
deux de 8 mm, tous en contact direct avec ia 
puce. Un radiateur aide a la dissipation sur les 
mosfets de I'etage d'alimentadon et une back 
piate recouvre tout I’airiere de la carte. Qie est 
d'allleurs en contact, via un pad thermique, avec 
la zone du PCB accueiiiant i'etage d'alimentadon, 
de sorte qu'elie ne sert pas qu'a habiller et a 
proteger la carte, mais aussi a la refroidirun peu. 
Le tout confers done un look meohamment sexy 
a cette imposante GT)G80. 


Un silence relatif 

En conseniant le refroidissement en air, nous 
n'avons pas depasse 850 MHz a la tension 
d'origine (1,03 V), aiors que nous avons eu de la 


Une cible trap pointue 

Du cote des modlfoations du PCB, le travail 
est remarquabiement propre, comme toutes les 
cartes modifiees haut de gamme. L'etage d'alk 
mentadon est tres soiide, dix phases d'alimen- 
tadon au lieu de six sur la carte de reference. La 
qualite est aussi au rendez-vous puisqu'll s'^it 
de condensateurs et de boblnes encore plus 
performants et rtiastants. Deux connecteurs PCI- 
Express 8 pins sent nticessaires pour nourrir la 
carte, non pas qu'elie consomme plus qu'une 
GTX580, mais il s'agit surtout de repartlr I'apport 
en puissance, afin de delivrer une tension plus 
stable et eviter tout echauffement du cote du 
bloc d'aiimentation. Cette carte ne cache pas 
ses ambitions, elle se destine avant tout et un 
peu trop aux pasaonntis d' overclocking extreme. 
FoncISrement correcte, la GTX580 d'Asus ne 
convainc pas face a la GTX580 de rtiferenoe. Le 
silence est en tres timide progres, I'overclocking 
ne s evere pas franchement ameliore, pas plus 
que les temperatures de fonctionnement, aiors 
que la carte occupe Oois slots. A 520 €, sort 40 
de cHus que la GTX580 de reference, ce n'est 
certes pas si cher, mais pour un tifes maigre 
benefice. A moins de craquer pour le look ou ne 
pas vouloir metoe !es mains dans le cambouis, 
les Zalman VF3000 ou Thermalright Shaman 
seront preferables. 


Asus propose sa version 
modifiee de la 580, 
inaugurant au passage 
le monstrueux radiateur 
DirectCu II. Son look et sa 
taille promettent silence, 
performances, peut-etre 
overclocking. Et pourtant, 
elle de?oit. 




FICHE TECHNIQUE 

• Norn : GTX580 DirectCu II 

• Pilx : 520 € 

• Frequences (GPU/RAM) : 78^1 002 MHz 

• Ovefclocklng (GPU/RAM) : 

900/1 175 MHz 

• Sorties video : 2 x DVI, DisplayPort, HDMI 

• Bundle : pont SLI, adaptateur DVI > VGA, 
adaptateur 2 x PCI-Express 6 pins > PCI- 
Express 8 pins 


□ look 

□ silence en timide pre^res par rapport 
A la 07X580 classique 

Bencombrement 
B inferet tres restreint 
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TEST ; CARTE MERE 


MSI P67 BIG BANG MARSHAL EF P67A-GD80 
8 PORTS PCI-EXPRESS 
UN MAX D'OVERCLOCKING 


Venant chapeauter la gamme 
P67 de MSI, I’imposante 
Big Bang Marshal fait partie 
de ces cartes extremes qui 
repoussent les limites. A 
350 € pour une carte mere 
1155, elle doit viser tres haut 
pourfaire oublier le rapport 
qualite/prix de la P67A-GD80, 
autre fleuron plus abordable. 



.•J j image fJes Asus ec EVGA (wt de gamme, ies smKds 
eaDasa dmlte permeOeat ifact/vef n; de d^sacdeef 
rapldemeat les ports PCt-^press. 


P67 BIG BANG MARSHAL 


□ CrossFreXd quatre GPU, sans 
cordamner les prises du bas 

□ Qjairte 

□ 12 USB 3.0 ! 

□ 3 BIOS 

□ PcssibiIrtS de marer GPU AMD et nVidia ? 
BPrix 

B Gadgets overclocking impressionnants 
mais irutiles 


P67A-GD80 


□ OC Genie 

□ Homogendite dj design 

B Pas de controleur SATA 6 Gb/s 
additlonnel 

B Pas d'eSATA alimentd 


Ml 


la tourmente des 
chipsets P67, MSi re 
reste pas ies bras croisds. 
Aprds de tres seduisantes 
P67AC45, P67AGDS5 et 
' P67AGD65, ia marque sort 
ses deux pHus beaux bdbds, la P67AGD80 (210 
€) et surtout I'impressionnante P67 Big Bang 
Marshal (350 €). Retardees afin de les optimiser, 
ces cartes ne seront du coup commetcialisees 
qu'avec le chipset B3, sans bug. 


:s couleurs 


Layout, design 


Les deux cartes adoptent la chai 
MSI en vigueur depuis environ 2 ans, a savoir un 
PCB noir (ou plutetchocolat) et des ports bleu roi. 
Les radiateuis sent gris moyen et partieilement 
recouverts de bleu anodisd. Comme I'EVGA X58 
Classified +Way SLI, la Gigabyte 890R<AUD7 et la 
X58MJD9 avant elle, la Big Bar% Marshal r^olnt le 
club trds fermd des cartes meres au format XL-ATX. 
Pour rappel, ce dernier est plus targe (26,2 cm au 
lieu de 24,4 cm) et surtout plus haut (34,3cm au 
lieu de 30,5 cm). Ces dimensions autorisent I'ajout 
d'un ou deux ports PCI-Express, notamment pour 
faire du 4-Way SU ou du CrossRreX a quatre cartes 
double slot Severs de la medaille, tres peu de boT 
tiers sent compatibles (parmi les mellleurs, ertons 
les Cooler Master HAF-X, Lian U PCP80 et V2120). 
La P67AGD80 se contente d'un fotrnat ATX stan- 
dard, corrsTie la majoritd de ses ooncurrentes. 

Le format geant de la Ivtershal autorise le chitfre 
record de hurt ports PCI-Express 16x. II est done 
posable d’installer quatre cartes mais pour une 
fois, la quatridme ne ddpassera pas en bas de la 
carte mdre, ne condamnant pas tous les headers 
qui sent regroupds sur ce bord in^rieur. Mais si 
MSI a soudd hult ports pour des raisons sans 
doute esthetiques, e'est aussi assez trompeur 
quand on sait que les n' 2, 4, 6 et 8 se contentent 
d une seule ligne chacun (tous les quatre relies 
au chipset). Le controleur PCiExpress integre aux 
Cote de seconds gendrafion ne gdre que seize 
lignes, ce total de trente<leux lignes est rendu 
■ rid 24102. 




Attention, labandepa 
vers le CPU, elle ni 
entre cartes. Les quatre ports prinoipaux (n” 1, 3, 5 
etT) sontdonc,certes,oaWesen8xs’ily a quatre 
cartes installees, mais elles n'auront chacune 
qu'une bande passante de 4x vers le CPU. Qa 
n'est pas aussi optimal que les traies trentedeux 
lignes d'un X58 mais la bride n'est pas non plus 
catastrophique. Les ports n' 1 et 5 dtant tous 
deux en 16x lorsque les n° 3 et 7 sent vacants (et 
la bande passante de Sx). La carte mdre accepts 
done de nombreux scenarios muSiGPU, du Cross- 
RreX officiel AMD e deux, trois ou quatre cartes, du 
SU officiel nVidia A deux cartes, mais dgalement 
du fLMode Lucid e trexs cartes nVrdia, alnsi que 
du X-Mode Lucid en mariant une carte AMD et 
une nVidia. Ces deux demiers sous reserve que le 
pilote Lucid sache gerervosjeux. 

De son oote, la GD80, plus classique, offre trois 
ports PCLExpress 16x (8/8/4), deux ports lx et 
nneme deux vieux PCI clasaques pour rdutillser 
d'anoiennes cartes d'extension. 

La Marshal n'a pas fini de nous impression- 
ner. Les Stages d'alimentation sont monstrueux, 
le OH) etant carrement entourS de vingt-quatre 
phases. . . dont la moltiS est soudSe en dessous 
de la carte ! Chaque phase Stant oonque pour 
dSlivrer jusqu'd 35 A, Tensemble setait done h 
meme de foumir un ohiffre record de 840 A, soit 
600 W 6 1,4 V. Pour assurer oote alimentation, 
MSI a vu les choses en grand. II y a deux prises 
CPU ATX 8 pins pouvant foumir 20 A chacune, soit 
un total de 40 A (aliments en 12 V, soit 480 W), 
auxquelies s'ajoute la prise ATX 24 pins pnncipaie 
(la puissance dSllvrSe varie d'une alimentation a 
I'autre). Une microdiode par phase indique oom- 
bien sont actives Stout momenL Bien que qa soit 
techniquement impressionnant et visuellement 
seduisant, qu'en faire ? Aucun processeur n'ap- 
proche une telle consommation, meme un Core 
17 hexacore des plusgourmand, aliments a la terv 
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Sion suicide de 2 V. ddpasse difficilement 400 W. 
La seule autre carte au morde a proposer ur 
etage de ce niveau est la P67/MJD7 de Gigabyte, 
tnais ga n'est pas plus utile dans son cas, bien 

le chipset, la RAM 6tant eux aussi correctement 
alimentds. MSI a dgalemert soudd une prise PCI- 
Express 6 pins pour aider a I' alimentation si vous 
utillsez plus de deux cartes graphiques. Ce n'est 
pas du luxe. En comparaisor, les douze phases de 
I'Ptage d'alimentation de la GD80 semblent bier 
IdgSres, trials c'est parfaitement suffisant, meme 
pour depasser 5,5 GHz en overdocldng ! 

Les deux cartes ont un agencemenl des oompo- 
sants qui frole la peifection, is seule gene consta- 
tde oonceme le port PCLExpress le plus bas sur la 
GD80, h ne pas utiliser pour dviter de condamner 
les boutons et headers. 

Equipement 

Cote equipement, sans sorbr des sentiers bat- 
tus, MSI a prdvu large. Point de Bluetooth et 
autres \M-Fi, tnais de I'USB 3.0 en pagaille, 
deux cartes rdseau, du FireWire et de I'eSATA 
sllmente. Sur Is Marshal, nous comptabllisons 
un total de douze prises USB 3.0, dont quatre 
sont accessibles via les deux headers en Interne. 
Pour parvenir a un tel rdsultat, nous retrouvons 
une recette qui rappelle 
celle de la Gigabyte P67A- 
UD7. consistent a utiliser 
des switchs pour multiplier 
les ports. Concratement, 
cbacun des deux headers Chipset 

est pilote par un controleur pam 

Nec, offrant une pleine 
bande passante a toutes E»Dres 
les prises. A rarriere, en pci 
revanche, iln'yaqu'un seui sata 6 Gb. 
chip Nec, chacune des deux gAx\.2 
sorties dtant multipllde par 
quatre grace a I'ajout de eSATA 

deux switchs VLI. Concrete- Roseau 

ment, tant que vous n'utill- 
sez pas de peripheriques 
rapides simultanement, Sorties au 

vous ne remarquerez pas usB 3.0 

de difference. Par centre, si ^jgg ^ o 

vous essayez de ^ire des 
transferts entre deux pdri- FireWire 

pheriques USB 3.0 bran- Prises pou 

lls se partageront la bande 
passante. Sur la GD80, les 
dix prises (deux de moins 


a I’arriere] reposent sur seulement deux vrais 
controleurs Nec (bande passante totale de 
quatre ports USB 3.0), partagds a I'aide de deux 
switchs VLI, la aussi. SeuI le header de gauche 
possede done 
que soit I'usage, c'est done lul qu'il faut utiliser 
pour brancher VOS prises en feqade. 

Les deux prises eSATA de la Marshal sont ali- 
mentees, permettant ainsi de profiler de ctes 
eSATA ou de disques durs 2,5" sans alimenta- 
tion exteme. Celies de la GD80 sont standard, 
c'est dommage car I'Asus P8P67 Deluxe, sa 
concurrente directe, en propose une, L'Asusoffre 
en sus un rack USB 3.0 de faqade (et non un 
simple bracket comme MSI), du Bluetooth et un 
controleur SATA 6 Gb/s additionnel. 

Le bundle de la Marshal se distingue par la 
presence de I’OC Dashboard, une petite telecom- 
mande exteme (fliaire) qui permet d'overolocker 
n'importe quand. 

BIOS, overclocking 

Nos deux cartes sont equipees du Click BIOS MSI. 
U0T, pilotable a la souris, II n'a strictement pas 
change par rapport aux modules que nous avons 
d^ essaySs. Meme la Marshal n'a pas droit & un 
th6me spddfique, dommage. 

En ce qui conceme I'overclocking, les deux cartes 
se comportent 3 merveille, mais il n'y a rien d’ex- 
ceptionnel a ga, puisquelamajoritedes cartes P67 
obtiennent les memes rSsultats. Mais bien que les 
valeurs maxi ne changent pas vraiment, MSI s'est 
lachd sur les gadgets chers aux overdockers, pour 
notre plus grand bonheur. Les deux disposent du 
bouton OC Genie qui permetd'overclockervotre PC 
de fegon 100 % automatique. Ainsi, notre 2500K 
est passd de 3,3 a 4,2 GHz de base, ga sen*le 
peu visaMs d'un r^sultat manuel, mais c'est une 
solution de^cilitd pour tout personne qui ne s'est 
jamais risque a pratiquer I'overclocking Les deux 
cartes pennettent Pgalement de relever les ten- 
sions principales a I'aide d'un multintetre, le sup- 
port en plastique permet d'enfonoer aisement les 
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contact a meme le PCB. Ddcidament tras pointue, 
la Marshal propose meme quelques micropotards 
ec un petit toumevis, pour taire laga- 
rement varier certains s^naux et tenaons. Mais 
comme nous I'expliquions ausujetde I'Ptage d'ali- 
mentation CPU, si c'est ttes impressionnanttechni- 
quement c'est haias Inutile, les records du monde 
n'atant pas puMarisas par une pareille carte, mais 
uniquement imputables aux CPU. 

Nous avons done affaire a deux belles cartes mais 
aucune des deux ne devient une rSterence. A 
210 e, la GD80 est sensiblement moins teen 
que la P8P67 Deluxe d’Asus et meme que la P67 
Extreme 6 d'ASRock et ne peut faire oublier I'excek 
lent rapport quairte/prix de sa petite soeur GD6S. 
La Marshal est franchement impressionnante, en 
taille comme en inganierie, MSI faisant icijeu 
aveo les plus belles productions d'Asus, EVGA et 
Gigak^rte. En revanche, c'est vraiment trop pour la 
plateforme P67 qui se contente volontiers de cartes 
a 200 € et quitte a vouloir du hautde pmme, la 
Gipbyte P67AUD7 est esthetiquement plus tra- 
vailiae et un peumcxns chare (320 €). 



Glgabt Ethernet •; 
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LES PC DE LA REDAC 


NOS CONFIGURATIONS DE REFERENCE 



L£ PC L£ MOINS CHER POSSIBLE 

• Processeur : AMD Athlon II X2 250 (2 cores, 3 GHz, 55 euros) 

• Refroldlssement CPU : radiateur d'orl^ne AMD 

• Carte mere : Gigabyte 380GM-UD2H (75 euros) 

• Memoire vIve ; 2 Go (2 x 1 Go) DDR3-1333 (25 euros) 

• HDD : 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD4250 Intdgree au chipset 

• Boitler : entree de gamme (35 euros) 

• Alimentation : errtrSe de gamete 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total : 260 euros 


DEPENSER PLUS 

• Mmoire vlve : 4 Go de RAM 
(50 euros) 

DEPENSER MOINS 

• Processeur : AMD Sempror XI 
145 (35 euros) 

• Boitler/AJInientatlon : 1'^ prix 
(35 euros I’ensemble) 



BUREAURQUE ET INTERNET 

• Processeur : AMD Athlon II X2 255 (2 cores, 3.1 GHz, 60 euros) 

• Refroldlssement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 380GM-UD2H (75 euros) 

• Memoire vlve ; 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSO : 60 Go cortroleur SandForce (110 euros] 

• HDD ; 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte gtaphl<|ue : Radeon HD4250 intdgrde au chipset 

• Boitler : entrde de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entree de gamme 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total : 415 euros 


D^ENSER PLUS 

• Processeur : Athlon II X4 645 (90 
euros) 

• HDD : disque dur 1 To (60 euros) 


DEPENSER MOINS 

• BSD : 5SD 40 Go (economie 
de 20 euros) ou pas de SSD 
(economie de 110 euros) 



PROFTTER DES DERNIERS JEUX, SANS SE RUINER 

• Processeur : AMD Phenom II X2 556 Black Edition 
(2 cores, 3.2 GHz, 85 euros) 

• Refroldlssement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 

• Carte mere ; Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

• Memoire vlve ; 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSO : 60 Go cortroleur SandForce (110 euros) 

• HDD : 1 To 7 200 tours (60 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD5670 1 Go (90 euros) 

• Boitler : entrde de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entr§e de gamme 400 W 
(40 euros] 

• Divers : N/A 

Total ; 560 euros 


DEPENSER PLUS 

• Processeur : plateforme Intel 1156 
avec Pentium G6950 (carte mere 
20 euros plus ch&re) 

DEPENSER MOINS 

• SSD : SSD 40 Go (100 euros) 



BUREAUnqUE ET MULTIMEDIA TOUT CONFORT 

• Processeur : Intel Core 13-2100 (2 cores, 3.1 GHz, 120 euros) 

• Refroldlssement CPU : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte mere : MSI H67MA-E45 (100 euros) 

• Memoire vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 60 Go cortroleur SandForce (110 euros) 

• HDD ; 1 To 7 200 tours (60 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : lntSgF€e au CPU 

• Boitler : milieu de pmme (70 euros] 

• Alimentation : 450 3 550 W modulaire (80 euros) 

• Divers : lecteur de cartes mbmoire (15 euros) 

Total ; 675 euros 


DEPENSER PLUS 

■ SSO : SSD 120 Go controleur 
SandForce (190 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Boitler * allm : entrde de 
gamme (80 euros) 


ALTERNATIVETEMPORAIRE 

• Processeur : Intel Core 13-540 
(105 euros) 

• Carte mere : Gigabyte H55M- 
USB3 (100 euros) 
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• Ptocesseur : Intel Core i5-2500 (4 cores, 3.3 GHz, 200 euros) 

• Refroldlssement CPU : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte m6re ; MSI P67;^D65 (160 euros) 

• Mimoire vIve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1600 C8 (SO euros) 

• SSD : 60 Go cortroleur SandForce (115 euros) 

• HDD ; 1 To 7 200 tours (80 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD 6870 (200 euros) 

• Bottler : milieu de gamme (70 euros) 

• Alimentation : 550 3 600 W modulaire (90 euros) 

• Divers : lecteur de cartes rndmoire (15 euros] 


DEPENSER PLUS 

• Piocesseui : Intel Core I7-2600K 
(300 euros) 

• SSD : SSD 120 Go contrSleur 
SardForoe (190 euros) 

DEPENSER MOINS 

• Alimentation : alimentation non 
modulaire (70 euros) 

ALTEimiVETENFORAIRE 

• Processeur : AMD Pherom II X6 
10907(190 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 890FX- 


Total : 1 080 euros 


UD5 (160 euros) 



UN PC DE BOULOT ULTKARAPIDE 

• Processeur : Intel Core 17-2600 (4 cores, 3.4 GHz, 280 euros] 

• Refroldlssement processeur : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte mere : Asrock P67 Extreme4 (145 euros) 

• Memoire vIve : 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1333 C9 (110 euros) 

• SSD : 120 Go oontrCleur SardForoe (190 euros) 

• HDD ; 2 To 5 400 tours (80 euros) 

• Optique ; graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque: Radeon HD5450 passive (50 euros) 

• Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Seasonic X-Series Fanless 400 W (145 euros) 

• Divers : lecteur de cartes mSmoire (15 euros) 


Total : 1 205 euros 


DEPENSER PLUS 


DEPENSER MOINS 

• Memoire vIve : 4 Go (2 x 2 Go) 
DDR3-1600 C8 (80 euros) 

• Processeur : Intel Core 15-2500 
(200 euros) 


ALTERNATIVETEMPORAIRE 

• Processeur : Intel Core 17-870 
(280 euros) 

• Carte mere : Asrock P55 
Extreme4 (140 euros) 



AMD MON AMOUR 

• Processeur : AMD Phenom li X6 HOOT Slack Edition 
(6 cores, 3,2 GHz, 240 euros) 

• Refroldlssement processeur : Moctua NH-U12 SE2 (60 euros) 

• Carte mere ; Asus Crosshair IV Formula (190 euros) 

• Memoire vIve : 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1333 C9 (110 euros) 

• SSD : 120 Go oontroleur SardForoe (190 euros) 

• HDD : 2 To 7 200 tours (110 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD6950 2 Go (280 euros) 

• Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros] 

Total : 1 465 euros 


DEPENSER PLUS 

• Carte graphlque : Radeon HD6970 
(330 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Carte mm : carte mSre Asrock 
880G Extremes (105 euros) 

• SSD : SSD 60 Go (110 euros) 

• Carte graphlque: Radeon 
HD6870 (200 euros) 



JOUER EN REUEF AVEC NVIDIA 3D VISION 

• Processeur : Intel Core i7-2600K (4 cores, 3,4 GHz, 300 euros) 

• Refroldlssement processeur : Moctua NH-U12 SE2 (60 euros) 

• Carte mire : Asus P8P67 Deluxe (220 euros) 

• Memoire vIve ; 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1600 C8 (130 euros) 

• SSD : 120 Go controleur SardForoe (190 euros) 

• HDD : 2 To 7 200 tours (150 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : GeForce GTX 580 (480 euros) 

• Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

• Divers : lecteur de cartes mdmoire (15 euros), lunettes nVidia 3D 
Vision (150 euros) 

Total : 1 965 euros 


DEPENSER PLUS 

• Refroldlssement ptocesseur : 

Moctua MH-D14 (75 euros) 


DEPENSER MOINS 

• SSD : SSD 60 Go (110 eurcs) 

• Carte graphlque: GeForce 
GTX 570 (350 euros) 

ALTERNATIVETEMPORAIRE 

• Processeur: Intel Core 17-870 
(280 euros) 

• Carte mere : Maximus III 
Formula (230 euros) 
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UN PC DCTREME ! 

• Ppocesseui : Intel Core i7-990X (6 cores, 3,2 GHz, 970 euros] 

• Refroldlssement pracesseur : EK Supreme-LT (35 euros) 

• Carte mere ; Gigabyte X58A-UD7 (310 euros) 

• Memolre vIve ; 12 Go (3 x 4 Go) DDR3-1600 C9 (200 euros) 

• SSD : 256 Go Crucial Real SSD C300 (475 euros) 

• HDD ; 3 To 7 200 tours (195 euros) 

• Optique : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : 2 x GeForce GTX 5S0 SU (960 euros) 

• Boitler : tr6s haul de gamme (200 euros] 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 1 000 W (200 euros) 

• Divers : complement de circuit watercooling (deux Woes 580 + 
pompe + reservoir + radiateur + tuyaux et embouts, 380 euros], 
lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total ; 3970 euros 


DEPENSER PLUS 

• Carte graptilque : 3’ GeForce GTX 
580 + watercooling (570 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Processeuf : Intel Core 17-970 
(550 euros) 

• SSD : SSD 120 Go a base 
d'un controleur SandForce 
(190 euros) 

• Refroldlssement ptoceseeur : 
NoetuaNH014(75 euros, 
une economie de 350 euros 
sans watercooling] 


PC HOME CINBVIA 

• Processeur : Intel Pentium G6950 (2 cores, 2,93 GHz, 90 euros) 

■ Refroldlssement [mcesseur : Scythe Big Shuttken (25 euros) 

■ Carte mere : Gigabyte H55M-USB3 (100 euros] 

• Memolre vIve ; 4 Go [2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 40 Go contrtleur SandForce (100 euros) 

■ Optique : lecteur Blu^Ray (75 euros) 

■ Carte graphlque : int£gr6e au CPU 

■ BoRler : Silverstone Grandia GD04 (90 euros] 

• Alimentation : Be Quiet! Straight Power E8 500 W (90 euros) 

■ Dtvers : lecteur de cartes memolre (15 euros) 

Total ; 635 euros 


SPECIAL BASSE CONSOMMATION 

• Processeur : AMD Athlon II X2 240e (2 cores, 2,8 GHz, 65 euros) 

• Refroldlssement processeur : Cooler Master Hyper TX 3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 880GIVUJD2H (75 euros) 

• Memolre vIve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3 basse conso (60 euros) 

■ SSD : 60 Go controleur SandForce (110 euros) 

• Carte ^phlque : integree au CPU 

• BoRler : milieu de gamme (70 euros) 

■ Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

■ Dtvers : lecteur de cartes memoire (15 euros] 


Total ; 530 euros 


Choisir RAM, carte graphlque, 
disque dur et bolder. 

Pour certains composants, nous ne pr^cisons pas de 
marque et de modele precis dans nos configurations. Soit 
parce que le meilleur change d'une semalne sur I'autre 
en fonedon du prix (cas de la RAM, par e. 


d’anatyser le marcher cat les oonstructeurs proposent 
ies, meilleur 
es deux). Globalement, il ne faut 



es (16/32 Mo de cache): 
Seagate Barracuda LP, WD Caviar Blue 
- Drsques petormants (32/64 Mo de cache) : 
Samsung Spinpoint F3, WD Catnar Black, Hitachi 
7K2000 


frequence de memoire, tel que nous i'indiquons dans les 
configurations, et une marque reconnue pour eviter les 
incompadbllites, vous pouvez choisir les moins cheres 
proposees par votre revendeur ou celles qui s’accordent le 
mieux en look a votre nouvelle carte mere. Depurs quelques 
mois, la marque G. Skill propose d'excellents rapports 
qu^lte/prix, maisn'ayezpas peurd'acheter dela memoire 
A-Dala, Corsair, Kingston, OCZ, Patriot ou Samsung 
Carte graphique : oomme pour la RAM, la marque de la 
carte graphlque n’a que peu d'importance. Partant du 
constat que la majorite des cartes sont identique (ce sont 


-milieu de gamme (91a 130 eums): Artec 
P183, Cooler Master HAF 932, Fractal Design 
Define R3, lancool Dragonlotd PCH62 

- haul de gamme (131 a 200) : Cooler Master HAF X, 
Silverstone Fortress FT-Ol, Fractal Desiign Define XL, 
NZXr Phantom, Silverstone Fotress IT-03 

- tres haul de gamme (+ de 200 euros) : Corsair 
Obsidian 700D, UanUTtT-X900 
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Autourde I’UC 

Clatiers etsouristle clavier et la souris sont les peripheriques que vous allez le plus solliciter, nenegigezpas leurqualite ! Meme si vousnesouhaitez pas investir une fortune en la matiere, 
dtitez a lout prix les marques inconnues proposees chez quelques tevendeuis, oesontpresque toijoursdemauvaises surprises, surtouten sansfil. Piitilegez I'increvaUe. Logitech ou Microsofr, 
un ensemble clavier et souris d'entree de gamme ne doit pas exoeder 25 euros. S vous etes joueur, en quete d'l^ materiel de precision, void nos references : 

Souris : Logitech GSOO.RoccatKone+.SteelSeriesXai. Claviertlogiledr GUO, Logitech G5 10, MicrosoftXS, RoocatArvo. 

Ecrans : etant donne les baisses de prix. qui voudraits'acheter un dcran plus petitque24’'de nos jours 7 Consullez noire comparatifparu dans Hardware Magazine n°SO. 
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High Current Gamer 


• Certifiee 80 PLUS* Bronze - Jusqu'a 88% d’efficacite 

• Rail 12V haute performance pourunemellleure compatibility 
avec le$ cartes graphlques 

• Rail 12Vhaute performance avecfonctionOCP pour plus de 
security 

• Ventllateur sllencleux 13S mm a double roulement 

• Condensateurs de fabrication japonaise pour plus de fiabllite 

• Connecteurs plaquys or pour une conductivity optlmlsee 

• CompatibleATX12V version 2.3 etEPS12V version 2.91 

• Fonction de protection : OCR OVR SCR OPP 

• Fonctionne sur n’lmporte quel reseau yiectrique lOOV - 240V 

• Satisfait aux exigences de la norme 2010 EUP :SV5b < IW 

• Garantie deSans AQ3 

• DisponiWe en version 620W, 520Wet 400W 



nntec 

Believe it. 
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